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1. Wstŋp 

Przedstawiamy Paŗstwu kolejnņ wersjŋ systemu NET PROFESSIONAL z wieloma nowymi 

funkcjami i moduġami. Wiele z tych zmian jest rezultatem naszej wsp·ġpracy z Paŗstwem i 

naszymi partnerami. CzŋŢļ z tych zmian to nasze pomysġy, kt·re rozszerzajņ moŮliwoŢci 

nag rywania cyfrowego. Zwr·ļcie uwagŋ na moŮliwoŢļ jednoczesnego nagrywania z 

kamer IP i szeroko uŮywanych kamer analogowych, rozwiniŋte archiwum i wiŋksze 

moŮliwoŢci kontroli caġego systemu. 

1.1 Opis systemu  

NET PROFESSIONAL cyfrowym rejestratorem wideo zaprojektowanym do wsp·ġpracy z 

kamerami  telewizji przemysġowej. Do dziaġania wykorzystuje komputery klasy PC pracujņce 

pod kontrolņ system·w operacyjnych Microsoft Windows VISTA / 7 32bit. Nowy system NET 

PROFESSIONAL ma moŮliwoŢļ nagrywania obrazu z do 32 kamer, obsġugujņc przy tym 32 

wyjŢcia przekaŬnikowe i 32 wejŢcia alarmowe. Co wiŋcej, system moŮe dziaġaļ hybrydowo 

ð oznacza to, Ůe jeden system moŮe obsġuŮyļ kamery analogowe i kamery IP. Dziŋki 

takiemu roz wiņzaniu moŮna rozbudowaļ istniejņcņ system dodajņc kamery IP lub kamery 

analogowe. Obsġuga serwera wideo jest moŮliwa przez sieļ. Program pozwala na wiele 

moŮliwoŢci detekcji ruchu, wyszukiwania ujŋļ z ruchem w archiwum, obsġugŋ zdarzeŗ 

alarmowych. R·Ůnicowa kompresja obrazu gwarantuje dġuŮsze nagrywanie obrazu niŮ w 

innych systemach tego typu bez koniecznoŢci zmiany, jakoŢci obrazu i przestrzeni 

archiwalnej.  

Oprogramowanie do zarzņdzania systemem NET PROFESSIONAL skġada siŋ z dw·ch 

niezaleŮnych aplikacji: 

1. NET PROFESSIONAL (Cyfrowa Rejestracja Obrazu ð Serwer) 

2. CMS (Oprogramowanie klienckie ð Klient)  

Pierwsza z tych aplikacji to serwer: przetwarza obraz z kamer, obsġuguje konta 

uŮytkownik·w, zadania, kontroluje kamery. Drugi program to Klient. Dziŋki niemu moŮemy 

podġņczyļ siŋ do serwera przez sieļ i dokonywaļ zdalnego monitoringu. Aplikacja Klienta 

jest dostŋpna r·wnieŮ dla urzņdzeŗ mobilnych (telefony kom·rkowe, Pocket PC, Tablety). 

Pozwala ona na dostŋp do obrazu z kamer z kaŮdego miejsca na Ţwiecie. Pakiety 

instalacyjne aplikacji  klienta dla urzņdzeŗ mobilnych sņ do pobrania pod adresem 

http://mobi.alnetsystems.com/   

 

 

 

http://mobi.alnetsystems.com/
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1.2 Karty przechwytywania obrazu  

Karty przechwytywania obrazu sņ kartami rozszerzeŗ dla pġyt gġ·wnych umieszczanymi w 

obudowie komputera. Karty sņ dostŋpne z zġņczami PCI i PCIe x. Obecna technologia 

umoŮliwia przetwarzanie obrazu od 25 aŮ do 400 klatek na sekundŋ dla jednej karty w 

systemie PAL. Peġna specyfikacja dostŋpnych urzņdzeŗ jest dostŋpna na nasze stronie 

www.alnetsystems.com  . 

1.3 Wymaganie sprzŋtowe i systemowe 

SKALOWANOšĻ PROCESOWA NETSTATION 

 

Procesor Intel  Maksymalna rozdzielczoŢļ dla wszystkich 

kamer IP * 

Atom (2 Core)  5 ð 6 MPix 

Core 2 Duo ~2.6 ð 2.8 GHz 7 ð 8 MPix 

Core i3 ~3.0 GHz  10 ð 11 MPix 

Core i5 ~2.8 ð 3.0 GHz  18 ð 20 MPix 

Core 2 Quad 3.0 ð 3.2 GHz 37 ð 40 MPix 

Core i7 ~3.0 GHz  42 ð 45 MPix 

Note 1:  Przedstawione wartoŢci zostaġy skalkulowane przy zaġoŮeniu stabilnego 

funkcjonowania oprogramowania Netstation i docelowej Ţredniej 20 kl/s na kamerŋ. 

Note 2:  Przedstawione wartoŢci sņ przybliŮone i mogņ siŋ r·Ůniļ w zaleŮnoŢci od typu 

kompresji, jakoŢci obrazu itd. ustawionych dla kamer IP.  

* Suma rozdzielczoŢci dla wszystkich rozdzielczoŢci wszystkich podġņczonych kamer. 

 

MINIMALNE WYMAGANIA SYSTEMOWE NET PROFESSIONAL 

 

 Og·lne Seria PRO Seria RT Seria AVC  Netstation  

Procesor  In-

tel CPU 

Atom, Dual 

Core  

Intel CPU Atom, Dual 

Core  

RT16: Core 2 

Quad, Core i3  

RT32: Core i5, 

Core i7  

AVC4 - 

AVC16: Core 

2 Duo AVC24  

- AVC32: Core 

2 Quad  

Core 2 Duo - Core i7 

(depending on 

camera(s) resolu-

tion, compression 

type, desired FPS 

speed)  

Pġyta  

gġ·wna 

Intel chipset 

based main-

board (ASUS,  

Gigabyte, Intel)  

    

Pamiŋļ 

operacyjna 

RAM  

2 GB DDR2 800 

MHz 

KVR800D2N6K

2/2G  

KVR800D2N6K2/

2G  

KVR800D2N6K

2/2G  

KVR800D2N6K2/2G 

Karta  

graficzna  

Zintegrowana 

grafika Intel lub 

karta z chipse-

tem ATI  

Intel GMA  ATI EAH3450 ATI EAH3450 ATI EAH3450 

Dyski 

twarde  

Dowolna konfi-

guracja  SATA / 

WD Caviar 

Blue 

WD Caviar Raid 

Edition  

WD Caviar 

Raid Edition  

WD Caviar Raid Edi-

tion  

http://www.alnetsystems.com/
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NAS / RAID za-

pewniajņca wy-

starczajņcy 

transfer  danych 

i czas dostŋpu 

Zasilacz  Zasilacz dobrej 

jakoŢci (Chie-

ftec, Antec, 

Corsair, BeQu-

iet, etc.) min. 

450W 

350W 500W 500W 500W 

System  

operacyjny  

 

Windows Vista / 

7 Home  Pre-

mium 32 Bit 

Windows 

Vista / 7 

Home Pre-

mium 32 Bit  

Windows Vista / 

7 Home Pre-

mium 32 Bit  

Windows Vista 

/ 7 Home Pre-

mium 32 Bit  

Windows Vista / 7 

Home Premium 32 

Bit 
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2. Instalacja systemu  

PoniŮej zostaġ zaprezentowany spos·b instalacji kart przechwytywania wideo i 

oprogramowania systemu NET PROFESSIONAL na komputerach klasy PC.  

2.1 Instalacja kart przechwytywania obrazu  

W zaleŮnoŢci od systemu otrzymujemy od jednej do czterech kart. Instalacjŋ 

rozpoczynamy od zamontowania wszystkich kart w obudowie na pġycie gġ·wnej. Karty sņ 

umieszczane w gniazdach PCI, PCix1, PCix4:  

  

Niekt·re karty wymagajņ dodatkowego zasilania poprzez zġņcze molex lub Sata. 

Obecna technologia umoŮliwia przetwarzanie obrazu od 25 aŮ do 400 klatek na sekundŋ 

dla jednej karty w systemie  PAL. Peġna specyfikacja dostŋpnych urzņdzeŗ jest dostŋpna 

na nasze stronie www.alnetsystems.com  . 

JeŮeli uŮytkownik zdecyduje siŋ na uŮycie funkcji watchdog 1 naleŮy na tym etapie 

montaŮu podġņczyļ kartŋ do pġyty gġ·wnej zaġņczonym kablem. Na karcie 

przechwytywania obrazu naleŮy podġņczyļ kabel do dwu pinowego zġņcza watchdog  a 

na pġycie gġ·wnej do zġņcza reset .  

 

 

2.2 Instalacja klucza USB  

 

Fig. 1 Instalacja karty video w prawidġowym slocie na pġycie gġ·wnej. 

  

http://www.alnetsystems.com/
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Do prawidġowego dziaġania system potrzebuje prawidġowo zainstalowanego klucza USB z  

licencjņ. Klucz USB naleŮy umieŢciļ w porcie USB komputera na kt·rym bŋdzie 

uruchamiana aplikacja serwera. NaleŮy pamiŋtaļ, aby klucz USB byġ przez caġy 

podġņczony do portu USB. W przeciwnym razie system siŋ wyġņczy. Podczas pr acy systemu 

na kluczu USB zapala siŋ zielona dioda sygnalizujņca jego prawidġowņ pracŋ. 

2.3 Podġņczanie kamer 

Aby podġņczyļ kamerŋ naleŮy podġņczyļ dostarczony do kamery I do zġņcza BNC na 

karcie przechwytywania obrazu. JeŮeli karta przechwytywania obrazu ma zġņcze 15-sto 

pinowe naleŮy wpiņļ kable poġņczeniowy do karty a nastŋpnie podġņczyļ do niego 

kamery.   

 

2.4 Instalacja oprogramowania  

 

 

Fig. 2 Podġņczanie kamer 
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Po prawidġowym zainstalowaniu wszystkich urzņdzeŗ moŮna rozpoczņļ instalacjŋ 

oprogramowania. NaleŮy wġņczyļ komputer i kiedy system operacyjny wykryje nowe 

urzņdzenia nie naleŮy instalowaļ ich do mementu instalacji oprogramowania NET 

PROFESSIONAL. NaleŮy opuŢciļ okno bez klikania. Nastŋpnie uruchomiļ aplikacjŋ 

NET_PROFESSIONAL_INSTALL.exe z dostarczonego noŢnika danych. 

 

 
UWAGA: podczas instalacji oprogramowania NET PROFESSIONAL instalowane sņ 

r·wnieŮ sterowniki kart przechwytywania obrazu, co  moŮe spowodowaļ pojawienie 

sie okienka òOstrzeŮenie Windowsó z informacjņ o braku cyfrowego podpisu 

sterownika. W takim przypadku na leŮy kliknņļ òKontynuujó aby prawidġowo 

zainstalowaļ sterowniki. 

 

Po poprawnej instalacji oprogramowania uŮytkownik zostanie poproszony o ponowne 

uruchomienie systemu. NaleŮy wybraļ opcjŋ ăUruchom ponownie p·Ŭniejó. Nastŋpnie 

trzeba zainstalowaļ sterowniki kart przechwytywania obrazu. JeŢli dalej jest wyŢwietlane 

okno dotyczņce instalacji nowego sprzŋtu wystarczy postŋpowaļ zgodnie z wyŢwietlanņ 

instrukcjņ. W przypadku wczeŢniejszego zamkniŋcia tego okna naleŮy rŋcznie 

przeprowadziļ proces instalacji sterownik·w. Na pulpicie, p rawym klawiszem  myszy 

klikamy  na ikonŋ Komputer i wybieramy opcjŋ WġaŢciwoŢci. Z lewej strony nowo otwartego 

okna wybieramy opcjŋ MenadŮer urzņdzeŗ. Klikamy na ikonŋ Skanuj w poszukiwaniu 

zmian sprzŋtu. Spowoduje to uruchomienie kreat ora dodawania nowego sprzŋtu ð naleŮy 

postŋpowaļ zgodnie z wyŢwietlanymi instrukcjami.  Aby sprawdziļ czy karty zostaġy 

zainstalowane prawidġowo naleŮy w MenadŮerze urzņdzeŗ rozwinņļ Kontrolery dŬwiŋku, 

wideo i gier  (lub Urzņdzenia DVR, jeŮeli zainstalowano karty DSP). Po prawidġowym 

zainstalowaniu wszystkich urzņdzeŗ naleŮy uruchomiļ ponownie komputer.  

3.1Pierwsze uruchomienie programu  

Podczas pierwszego uruchomienia programu trzeba zdefiniowaļ pewne parametry 

wymagane do prawidġowego dziaġania programu. WyjaŢnienia dotyczņce tego etapu 

znajdujņ siŋ poniŮej. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.1 Configuration Wizard  - konfigurator  
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 Podczas pierwszego uruchomienia programu trzeba zdefiniowaļ pewne parametry 

wymagane do prawidġowego dziaġania programu. 

3.1.1.1 Wyb·r jŋzyka 

NaleŮy wybraļ jŋzyk z listy. Nastŋpnie klikamy dalej .  

3.1.1.2 Ustawienia regionalne  

W nastŋpnym oknie naleŮy wybraļ format godziny 24h lub 12h (AM/PM). PoniŮej sņ do 

wyboru trzy moŮliwe format wyŢwietlania daty.  

Znaczenie symboli :   

dd ð dzieŗ, mm ð miesiņc, yyyy ð rok 

Format obrazu :  

4:3 - normal  

16:9 - widescreen  

Po dokonaniu wyboru naleŮy przejŢļ do kolejnego kroku poprzez klikniŋcie dalej .  

 

Fig. 3 Configuration wizard ð wyb·r jŋzyka 
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3.1.1.3 Karty przechwytywania obrazu 1 

W tym kroku naleŮy okreŢliļ czy sņ zainstalowane karty rozszerzeŗ ConExt. JeŮeli tak, naleŮy 

wybraļ zainstalowane typy z list. JeŢli w systemie uŮywana bŋdzie karta rozszerzeŗ 

VRC6008ALM naleŮy wybraļ Brak lub EIO.  

 

 
UWAGA: NaleŮy zwr·ciļ szczeg·lnņ uwagŋ na to, kt·ra karta rozszerzeŗ jest 

podġņczona do konkretnej karty przechwytywania obrazu. Np. Pierwsza lista wyboru 

przyporzņdkowana jest do pierwszej kary przechwytywania obrazu zainstalowanej 

na pġycie gġ·wnej.  

 

Nastŋpnym krokiem jest wyb·r standardu zapisu wideo  PAL lub NTSC. Lista kraj·w 

uŮywajņcych w/w standard·w jest dostŋpna w suplemencie òStandardy transmisji 

obrazuó.  

                                                 
1Przy braku kart przechwytywania obrazu naleŮy pominņļ ten krok 

 

Fig.  4: Ustawienia regionalne  

  



 
Version 3.2.0.0.2 13  ALNET SYSTEMS 

 

 

3.1.1.4 Kamery sieciowe 2 

Nastŋpny krok pozwala na dodanie do systemu kamer sieciowych (kamery IP). W 

gġ·wnym oknie znajdujņ siŋ zdefiniowane przez uŮytkownika kamery. Przy pierwszym 

uruchomieniu pro gram pole to jest puste. Aby dodaļ kamerŋ sieciowņ naleŮy kliknņļ na 

Dodaj . System wyŢwietli dodatkowe okno z procedurņ dodawania kamery. Po 

zakoŗczeniu dodawania kamer klikamy OK. To zakoŗczy pierwszņ czŋŢļ (konfiguracjŋ 

kamer) i system przejdzie do tworz enia archiwum nagraŗ. NaleŮy pamiŋtaļ, Ůe moŮna 

uzyskaļ dostŋp do opisanego konfiguratora w p·Ŭniejszym czasie poprzez wybranie z 

Menu Start ALNET SYSTEMS\ NET PROFESSIONAL\ Tools\ Configuration Wizard.  

Przyciski Edytuj  i Usuŗ sņ odpowiedzialne za edytowanie i usuwanie zaznaczonych pozycji. 

                                                 
2Nie stosuje siŋ w systemach opartych o karty przechwytywania obrazu 

 

Fig. 5 Configuration wizard ð karty przechwytywania obrazu  
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3.1.1.4.1 Dodawanie kamery sieciowej  

PoniŮszy przykġad przedstawia procedurŋ dodawania kamery sieciowej Arecont Vision. 

 

 

Fig. 7 Wyb·r kamer sieciowych 

 

 

 

Fig.  6 Lista zainstalowanych kamer IP. Aby dodaļ kamerŋ 

kliknij Dodaj.  
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UWAGA: PowyŮsze okno I opcja Wyszukiwania nie jest dostŋpna dla wszystkich 

kamer IP. W takim przypadku naleŮy rŋcznie wprowadziļ dane kamery (adres IP, 

port, nazwŋ uŮytkownika, hasġo itd.). 

 

 

 

 

 

Okno  Pole  Opis 

Sieļ  Model  Model kamery aktualnie w uŮytku 

Fig.  8 Szukaj  automatyczne wyszuka dostŋpne kamery 

sieciowe. UŮytkownik moŮe manualnie zmieniļ adres IP 

kamery.  

  

 

Fig.  9 Dodatkowe opcje kamery ð zaleŮne od producenta i 

modelu.  
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Adres  Adres  (numer IP lub nazwa domeny ) 

UŮytkownik Nazwa uŮytkownika, kt·ry ma peġne uprawnienia  

Hasġo Hasġo dla podanej nazwy uŮytkownika 

Port HTTP Numer portu, przez kt·ry kamera przesyġa obraz 

Video  Typ kamery  Wyb·r formatu PAL lub NTSC dla danej kamery 

 Konfiguracja 

strumienia wideo  

Wyb·r jakoŢci strumienia wideo. Przy uŮyciu wielu 

kamer zaleca siŋ wybranie drugiej opcji. UŮycie jej 

spowoduje stworzenie dw·ch oddzielnych 

strumieni wideo: jednego do nagrywania drugiego 

do wyŢwietlania obrazu. NiŮsza jakoŢļ strumienia 

obrazu wyŢwietlanego oszczŋdza moc 

obliczeniowņ procesora. 

 Konfiguracja 

dŬwiŋku 

MoŮliwoŢļ uaktywnienia transmisji dŬwiŋku przez 

kamerŋ. 

Tab. 1: Configuration wizard ðkamery sieciowe  

 

 

 

 

3.1.1.5 Archiwum dyskowe  

Dla prawidġowego dziaġania systemu naleŮy skonfigurowaļ archiwum dyskowe. 

Spowoduje to wskazanie miejsca, kt·re bŋdzie uŮyte do przechowywania nagraŗ obrazu 

i dŬwiŋku z kamer. Im wiŋcej miejsca siŋ skonfiguruje tym wiŋcej nagraŗ bŋdzie moŮna 

przechowywaļ. Archiwum dyskowe jest tworzone w drugim etapie configuration wizard ð 

po zakoŗczeniu konfiguracji kamer. 

 

 

Fig. 10 Tworzenie archiwum dyskowego  
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Pierwsze okno kreatora archiwum daje 3 moŮliwoŢci wyboru: 

Stw·rz nowe archiwum ð tworzy nowe archiwum dyskowe  

UŮyj istniejņcego archiwum ð konfiguracja istniejņcego archiwum 

Nie, nie tw·rz archiwum teraz, wyjŢcie ð zamyka kreator bez utworzenia archiwum  

 

 
UWAGA: W przypadku wybrania trzeciej moŮliwoŢci opcja nagrywania bŋdzie 

niedostŋpna. P·Ŭniejszy dostŋp do konfiguracji archiwum bŋdzie moŮliwy poprzez  

wybranie ăKonfiguracja\ Archiwum dyskoweó w programie NET PROFESSIONAL.  

 

W nastŋpnym kroku trzeba zdefiniowaļ jakiego typu archiwum zostanie utworzone. 

Zaznaczenie opcji òUŮyj szybkiej alokacji przestrzeni dyskowejó spowoduje utworzenie 

archiwum z rozmiarem zdefiniowanym przez uŮytkownika. W innym przypadku, zostanie 

utworzone archiwum pr zyrostowe. Oznacza to, Ůe jego rozmiar bŋdzie siŋ zwiŋkszaġ przy 

kolejnych nagraniach  aŮ do zapeġnienia caġej przestrzeni dyskowej na wybranej partycji.   

 

 

UWAGA : Po zapeġnieniu przypisanej przestrzeni dyskowej, system NET PROFESSIONAL 

bŋdzie kontynuowaġ nagrywanie zastŋpujņc najstarsze archiwa. 

 

Nastŋpnie naleŮy zdefiniowaļ miejsce na pliki z archiwum:  

 

Fig.  11 Tworzenie archiwum dyskowego ð konfiguracja ŢcieŮki 
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1. šcieŮka indeksu archiwum ð ten folder zawiera informacje o przechowywanych 

archiwach ð musi byļ zdefiniowany jako pierwszy 

2. šcieŮka foldera archiwum ð zdefiniowany folder gdzie bŋdzie przechowywane 

archiwum. Jest moŮliwe zdefiniowanie wielu folder ·w archiw·w. 

3. Rozmiar archiwum  ð zdefiniowany rozmiar folderu archiwum  ð moŮliwa jest zmiana 

podanej wartoŢci poprze podw·jne klikniŋcie na wartoŢļ liczbowņ. 

 
UWAGA: 

1. PowyŮsza opcja dostŋpna jest tylko wtedy, gdy  stworzono archiwum z 

prealokowanym rozmiarem przestrzeni dyskowej. JeŮeli stworzone archiwum 

przyrostowe powyŮsza opcja bŋdzie niedostŋpna.  

2. Minimalna przestrzeŗ dyskowa nie moŮe byļ niŮsza niŮ:  

 [liczba podġņczonych kamer] x 32 MB , 

- mniejsza przestrzeŗ dyskowa moŮe powodowaļ problemy z nagrywaniem. 

4. Dodawanie ŢcieŮki do archiwum ð umoŮliwia dodawanie kolejnej ŢcieŮki do 

folderu archiwum  

5. Usuniŋcie ŢcieŮki do archiwum ð umoŮliwia usuniŋcie zaznaczonej ŢcieŮki do 

folderu archiwum  

6. WyŢwietla dostŋpnņ przestrzeŗ dyskowņ na zaznaczonej partycji  

7. Utw·rz ð po  zdefiniowaniu ŢcieŮki indeksu i archiwum pozwala na stworzenie 

archiwum dla nagraŗ 

8. Usuŗ zapisane video/audio ð pozwala na usuniŋcie wideo/audio starszego 

niŮ zdefiniowana iloŢļ dni 

 

 Na tym e tapie koŗczy siŋ konfiguracja archiwum dyskowego. 

 

3.1.2 Administrator systemu  

Uruchamiajņc system pierwszy raz poprosi on o zdefiniowanie nazwy  uŮytkownika i hasġa 

dla administrator systemu. Administrator to osoba posiadajņca peġne prawa do zmian 

ustawieŗ systemu i kontroli pracy system. WaŮne jest, aby  zapamiŋtaļ nazwŋ uŮytkownika 

i hasġo administratora systemu, poniewaŮ nie ma moŮliwoŢci p·Ŭniejszej ich zmiany. 

Administrator nie powinien podaļ swojej nazwy uŮytkownika i hasġa osobom postronnym. 

Nastŋpnym krokiem jest podanie numeru licencji. Numer licencji znajduje siŋ na 

zaġņczonym kluczu USB. Pominiŋcie tego kroku spowoduje wyġņczenie czŋŢci funkcji  

programu jak r·wnieŮ system co godzinŋ bŋdzie automatycznie prosiġ o podanie numeru 

licencji.  
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Po tych czynnoŢciach system NET PROFESSIONAL jest gotowy do uŮytku. 

 

3.2 Gġ·wne okno programu 

Gġ·wne okno programu zostaġo zaprojektowane w taki spos·b, aby daļ moŮliwoŢļ 

dostŋpu do wiŋkszoŢci funkcji programu. MoŮliwy jest podglņd obrazu z wielu kamer naraz, 

monitorowanie stanu wejŢļ alarmowych, przeġņczanie siŋ pomiŋdzy wyŢwietlanymi 

kamerami i r obienie zrzut·w obrazu. 

Gġ·wny pasek narzŋdzi umieszczony jest na g·rze ekranu. Jego struktura wyglņda 

nastŋpujņco: 

ỏ Program  

 Min imalizuj  ð minimalizuje gġ·wne okno aplikacji do obszaru powiadomieŗ 

 Wyloguj  ð wylogowuje uŮytkownika  

 Zamknij system  ð zamyka sy stem operacyjny  

 Restartuj system  ð uruchamia ponownie system operacyjny  

 Koniec  ð zamyka aplikacjŋ 

ỏ Narzŋdzia 

 Archiwum  ð otwiera archiwum nagraŗ 

 Przeglņdaj zdjŋcia ð otwiera wbudowanņ przeglņdarkŋ zdjŋļ 

 Zarejestruj domenŋ ð rejestracja domen  

 Dynamiczny rozkġad kamer ð menadŮer ukġadu kamer 

 Analogowe wyjŢcie video ð konfiguracja  analogowego wyjŢcia wideo 

 Eksportuj znak wodny  ð eksportuje znak wodny do pliku  

 Konsola programu  ð otwiera konsolŋ tekstowņ 

 Regulacja gġoŢnoŢci ð otwiera systemowy mikser dŬwiŋku 

 Klawiatura systemowa  ð uruchamia klawiaturŋ ekranowņ 

 Panel sterowania gġowic ð otwiera panel sterowania gġowicņ kamery 

 E-Map a  ð wyŢwietla graficzny rozkġad kamer dla konkretnego obszaru 

ỏ Konfiguracja  
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 Harmonogram zadaŗ ð obsġuga harmonogramu zadaŗ 

 Kamery  ð konfiguracja kamer  

 DŬwiŋk ð konfiguracja obsġugi dŬwiŋku 

 WejŢcia alarmowe ð konfiguracja wejŢļ alarmowych 

 WyjŢcia przekaŬnikowe ð konfiguracja wyjŢcia 

 Usġugi sieciowe ð konfiguracja sieci  

 Archiwum dyskowe  ð konfiguracja archiwum  

 Konta uŮytkownik·w ð konfiguracja kont uŮytkownik·w NET PROFESSIONAL 

 Gġowice obrotowe ð konfiguracja gġowic obrotowych 

 Edytor  E-mapy  ð pozwala na tworzenie graficznych rozkġad·w rozmieszczenia 

urzņdzeŗ dla konkretnego obszaru 

 Ustawienia programu  ð og·lna konfiguracja programu 

 Narzŋdzia zewnŋtrzne ð dostŋp do niekt·rych narzŋdzi systemowych 

À Ustawienia daty i czasu  

À Ustawienia myszy  

À Opcje modem·w 

À Konfiguracja sieci  

 Zapisz konfiguracjŋ ð potwierdza zmiany dokonane w programie i zapisuje je  

ỏ Zakġadka - dodaje  znacznik do archiwum  

ỏ O programie  ð informacje o  NET PROFESSIONAL server 

 Pomoc ð dostŋp do instrukcji programu 

 WprowadŬ numer licencji ð umoŮliwia manualne wprowadzenie numeru licencji 

prze uŮytkownika 

 Aktualizuj  klucz ð umoŮliwia aktualizacjŋ licencji na kluczu USB 

 O programie ð wyŢwietla numer wersji programu 

Po lewej stronie okna znajduje siŋ pionowy pasek z ikonami skr·t·w do najwaŮniejszych 

opcji programu.  
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Fig. 12 Menu programu  NET Professional  
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Ikony na pasku na dole okna przedstawiajņ status dostŋpnych kamer i kanaġ·w audio. 

KaŮda ikona skġada siŋ z numeru kamery/kanaġu i przypisanej  nazwy . Czerwony prostokņt 

pojawiajņcy siŋ przy numerze oznacza wykrycie ruchu lub dŬwiŋku w zaleŮnoŢci od 

urzņdzenia.  JeŮeli ikona jest podŢwietlona na czerwono oznacza to bġņd poġņczenia 

kamery/kanaġu. Klikniŋcie myszņ na ikonŋ zmaksymalizuje podglņd kamery. 

Po lewej stronie ekranu znajdujņ siŋ dostŋpne ukġady kamer. Ukġady to r·Ůne sposoby 

rozmieszczenia podglņd·w kamer. W zaleŮnoŢci od wersji systemu dostŋpne sņ r·Ůne 

ukġady. 

 

JeŮeli w systemie NET PROFESSIONAL znajduje siŋ zainstalowana karta 

rozszerzeŗ ConExt  lub   VRC6008ALM, po prawej stronie ekranu znajdowaļ siŋ 

bŋdņ ikony wejŢļ alarmowych i wyjŢļ przekaŬnikowych. Tabela poniŮej 

przedstawia oznaczenia poszczeg·lnych ikon. JeŮeli kamera IP posiada 

wejŢcia alarmowe i wyjŢcia przekaŬnikowe bŋdņ one r·wnieŮ wyŢwietlone po 

lewej stronie ekr anu.   

 

 
WyjŢcie przekaŬnikowe - nieaktywne  

 

WyjŢcie przekaŬnikowe ð aktywne  

 

WejŢcie alarmowe ð nieaktywne  

 

WejŢcie alarmowe ð aktywne  

 

Niepotwierdzony alarm  

          Tab. 2: Gġ·wne okno ð wejŢcia/wyjŢcia 
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3.2.1 Podglņd kamery 

NajwaŮniejsze element system sņ wyŢwietlane na Ţrodku ekranu. Te element to podglņdy 

kamer. Na kaŮdym podglņdzie system moŮe wyŢwietlaļ informacje takie jak: nazwa 

kamery, obecny czas, iloŢļ kl/s. Podw·jne klikniŋcie lewym klawiszem myszy na podglņd 

kamery  zmaksymalizuje ten podglņd. Ponowne podw·jne klikniŋcie przywr·ci podglņd do 

poprzedniego ukġadu. JeŮeli uŮytkownik najedzie kursorem myszy w g·rny prawy r·g 

podglņdu pojawi siŋ dodatkowe  menu.  

 

Rozpoczyna nagrywanie niezaleŮnie od harmonogramu zadaŗ, wykrycia 

ruchu lub caġkowitego wyġņczenia nagrywania 

 

Wykonuje zrzut podglņdu kamery 

 

Wybranie tej opcji pozwala na powiŋkszenie wyŢwietlanego obrazu. PoniŮej 

przedstawiono przykġad.  

 

JeŮeli wybrana kamera posiada gġowicŋ obrotowņ ikona ta uruchamia 

òkontrolŋ myszņó. Aby zmieniļ pozycjŋ gġowicy wystarczy kliknņļ na 

dowolny fragment podgl ņdu a kamera ustawi go w centralnej pozycji. 

 

Zdalny mikrofon. Wybranie tej opcji pozwala na transmisjŋ dŬwiŋku z karty 

dŬwiŋkowej do kamery IP (jeŮeli opcja mikrofonu zostaġa zaznaczona w 

sieciowych ustawieniach kamery)  

 

 

Powiŋkszanie obrazu 

Przytrzymujņc wciŢniŋty lewy przycisk myszy 

zaznaczamy obszar, kt·ry ma zostaļ powiŋkszony. 

CzynnoŢļ ta nie ma wpġywu na rozmiar obrazu 

przechowywany w archiwum.  Po zwolnieniu 

lewego klawisza myszy obraz zostanie powiŋkszony 

cyfrowo. Ta opcja moŮe byļ przydatna, jeŮeli w 

uŮyciu sņ kamery z zoomem optycznym. Aby 

powr·ciļ do normalnego podglņdu naleŮy 

wybraļ przycisk  . 

 

 

 

 

 

JeŮeli kliknie siŋ prawym klawiszem  myszy na podglņd kamery podczas pracy system 
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pojawi siŋ dodatkowe menu. Dostŋpne opcje zostaġy opisane poniŮej.  

Aktywna kamera  WyŢwietla listŋ dostŋpnych kamer. Zaznaczona pozycja oznacza 

przypisanie kamery do konkretnego obszaru ukġadu. Aby przypisaļ 

do tego  obszaru innņ kamerŋ wystarczy wybraļ jņ z listy. 

Kanaġ dŬwiŋkowy WyŢwietla listŋ kanaġ·w przypisanych do kamery 

Automatyczne  ð przypisuje kanaġ zgodnie z konfiguracjņ kamery 

Edytuj kanaġy ð otwiera panel z kanaġami dŬwiŋkowymi 

WyŢwietlanie Normalne  - wyŢwietl peġne okno aplikacji z paskami narzŋdzi 

Caġy ekran ð wyŢwietl tylko podglņd kamery na caġym ekranie 

Podglņd ð WyŢwietl okno aplikacji w rozmiarze zdefiniowanym przez 

uŮytkownika. Zmiany rozmiaru dokonuje siŋ poprzez zġapanie rogu 

okna lewym przyciskiem mysz i przeciņgniŋcie. 

Zawsze na wierzchu  ð W widoku podglņdu okno program zawsze 

pozostanie na wierzchu  (nie zostanie zakryte przez inne aktywne 

aplikacje).  

Pokarz menu  ð wyŢwietla/ukrywa pasek narzŋdzi na g·rze okna 

programu  

Ukryj przyciski  ð ukrywa ikony kamer na dole okna  

Maġe przyciski ð wyŢwietla maġe ikony kamer na dole okna 

DuŮe przyciski ð wyŢwietla duŮe ikony kamer na dole okna 

Ukġad Zmienia wybrany ukġad podglņdu kamer. Uruchamia 

Autoprzeġņczanie kamery. Aktywne Autoprzeġņczanie kamery 

powoduje powiŋkszenie podglņdu kamery po uruchomieniu siŋ 

alarmu skonfigurowanego w konfiguracji kamery. MoŮliwe jest 

wyġņczenie tej opcji poprzez odzn aczenie jej.  

Dodaj znacznik w 

archiwum  

Dodaje znacznik do archiwum nagraŗ 

Zrzut obrazu  Wykonuje zrzut obrazu podglņdu wybranej kamery (zdjŋcie) 

 

WiŋkszoŢļ opisanych powyŮej opcji odnosi  siŋ do pojedynczych  kamer. WaŮne jest, aby  

wybraļ prawidġowņ kamerŋ (klikniŋcie lewym przyciskiem myszy na podglņd kamery) 
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zanim dokona siŋ zmian. Wybrana kamera bŋdzie miaġa podglņd obrazu w czerwonej 

ramce.  

 

 

3.3 Harmonogram zadaŗ 

System NET PROFESSIONAL pozwala na skonfigurowanie harmonogramu zadaŗ dla: pracy 

kamer, nagrywania dŬwiŋku, pracy wejŢļ i alert·w systemowych. Pozwala to 

sprecyzowanie pracy systemu I jego reakcji na alarmy w zaleŮnoŢci od dni roboczych, 

weekend·w czy godzin nocnych. Jest to potŋŮne narzŋdzie, kt·re pozwoli na 

dostosowanie systemu do konkretnych potrzeb  uŮytkownika. Harmonogram zadaŗ moŮna 

uruchomiļ przez zaznaczenie zakresu czasu lub aktywacjŋ wejŢļ alarmowych. 

Podczas pracy z harmonogramem zadaŗ naleŮy zwr·ciļ uwagŋ na kolejnoŢļ pozycji 

harmonogramu. Im wyŮej na liŢcie znajduje siŋ pozycja tym niŮszy jest jej priorytet . Na 

przykġad, jeŮeli pierwsza pozycja aktywuje ciņgġe nagrywanie dla wszystkich kamer a 

druga pozycja wyġņczy nagrywanie w tym  samym zdefiniowanym czasie system bŋdzie 

przerwie  nagrywanie, poniewaŮ druga  pozycja ma wyŮszy priorytet . W przypadku konfliktu 

pozycji (nakġadanie siŋ map czasowych) system wskaŮe miejsca konfliktu odpowiednim 

oznaczeniem.  Na przykġad, jeŮeli dwie zdefiniowane pozycje bŋdņ nakġadaļ siŋ czasowo 

na siebie, wykres czasu bŋdzie wyglņdaġ nastŋpujņco: 

 

 

 

Zadanie 1  

 

Fig.  13 Harmonogram zadaŗ - konflikt  

 Figure 15:  

Czas realizacji zadania 1  

Czas realizacji zadania 2  

Czas sporny  
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Aby uŮyļ powiadamiania prze e-mail w harmonogramie zadaŗ naleŮy 

skonfigurowaļ dostŋp do serwera SMTP w systemie (sprawdŬ ustawienia Programu ). 

 

Harmonogram zadaŗ moŮna otworzyļ poprzez wybranie opcji z g·rnego paska narzŋdzi: 

Zadanie 2  

 

Fig. 14 Harmonogram zadaŗ ð konflikt  

 Figure 16:  

Czas realizacji zadania 2  
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Konfigura  
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cja   Harmonogram zadaŗ... 

Przyciski (takie same dla wszystkich zakġadek) zostaġy opisane poniŮej. 

 
- dodaj nowņ pozycjŋ 

 
- usuŗ zaznaczonņ pozycjŋ 

 

- przesuŗ zaznaczonņ pozycjŋ o jedno miejsce do g·ry 

 

- przesuŗ zaznaczonņ pozycjŋ o jedno miejsce do doġu 

 

3.3.1 Harmonogram pracy kamer  

Aby dodaļ nowņ pozycjŋ klikamy Dodaj nowy .  Nowa pozycja pojawi siŋ na liŢcie ð naleŮy 

jņ wybraļ. Obok listy znajduje siŋ panel  Warunk·w aktywacji. UmoŮliwia on ustawienie 

aktywacji pracy kamer w danej pozycji za pomocņ warunku czasowego lub wejŢcia 

alarmowego.  

 
- uruchomienie zadania w ustalonym czasie  

 
- uruchomienie zadania poprzez aktywacjŋ wejŢļ alarmow ych  

 

Kiedy zadanie jest uaktywniane czasem, konieczne jest zaznaczenie dni tygodnia i godzin 

w danych dniach, w kt·rych zadanie ma byļ uruchamiane. OŢ pionowa reprezentuje dni 

tygodnia (od Soboty do Niedzieli) a oŢ pozioma zakres czasu dnia. Pojedynczy  zaznaczo ny 

prostokņt reprezentuje jednostkŋ 15 minut czasu.  Aby zaznaczyļ takņ jednostkŋ wystarczy 

raz na niņ kliknņļ lewym przyciskiem myszy. Aby zaznaczyļ wiŋkszy zakres czasu naleŮy 

przytrzymaļ lewy klawisz myszy i przeciņgnņļ kursor zaznaczajņc interesujņcy nas zakres. 

Obrazek poniŮej przedstawia przykġad zadania, kt·re zostanie uaktywnione w weekend w  

piņtek o godzinie 16:00 do niedzieli do godziny 0:00. W polach poniŮej osi czasu moŮliwe 

jest zdefiniowanie daty rozpoczŋcia i zakoŗczenia zadania. 
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Decydujņc siŋ na aktywacjŋ zadania poprzez 

wejŢcia alarmowe, naleŮy wybraļ interesujņce 

nas wejŢcie oraz zaznaczyļ na osi czasu okres, 

w kt·rym ma byļ brana pod uwagŋ aktywacja 

wejŢcia. 

Opis innych opcji : 

 

Nazwa  Opis  

Nazwa zadania  Nazwa jaka bŋdzie pojawiaļ siŋ na liŢcie zadaŗ 

kamery  Kt·rych kamer ma dotyczyļ zadanie 

Nagrywanie  Kryteria nagrywania obrazu  

Opcje  Czas, w jakim  rozpocznie siŋ nagrywanie po detekcji ruchu. OkreŢla 

ile sekund po wykryciu ruchu ma byļ prowadzone nagrywanie.  

Po alarmie ruchu  Spos·b w jaki system informuje o wykryciu ruchu. MoŮliwe sņ trzy 

opcje, kt·re mogņ byļ aktywne jednoczeŢnie: 

¶ WyŢlij email ð wysyġa email na wczeŢniej zdefiniowany adres 

¶ Zaġņcz wyjŢcia ð zaġņcza wczeŢniej wybrane przeġņczniki 

¶ Poġņcz z klientem ð uruchamia p oġņczenie z zdefiniowanymi 

klientami CMS, uŮywane np. w centralach monitoringu 

 

3.3.2 Harmonogram nagrywania dŬwiŋku 

Zakġadka òHarmonogram nagrywania dŬwiŋkuó pozwala na zdefiniowanie reakcji system 

na zdarzenia dŬwiŋkowe. Warunki aktywacji sņ takie same jak w wypadku harmonogramu 

pracy kamer. R·Ůnicņ jest to, Ůe uŮytkownik wybiera kanaġy dŬwiŋku. Dodatkowņ reakcjņ 

na alarm jest  rozpoczŋcie nagrywania obrazu dla wybranych kamer. Czas nagrywania 

moŮna zdefiniowaļ w polu Opcje . 

Noc jest doskonaġym przykġadem wykorzystania alarmu na dŬwiŋk. Kamery majņ 

ograniczone moŮliwoŢci nagrywania ruchu w nocy, natomiast mikrofony z duŮņ czuġoŢciņ 

na dŬwiŋk potrafiņ wykrywaļ nawet najmniejszy odgġos, kt·ry wywoġa alarm, uruchomi 

wyjŢcia przekaŬnikowe, kt·re wġņczņ oŢwietlenie umoŮliwiajņc kamerze nagranie obrazu. 

  

Fig. 16 Harmonogram kamer ð oŢ czasu 

 

 Figure 17:  

 

Fig. 15 Harmonogram kamer ð wejŢcia 

alarmowe  

Figure 18:  
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3.3.3 Harmonogram pracy wejŢļ 

Ta zakġadka sġuŮy do programowania wejŢļ alarmowych i ich reakcji na alarmy. 

Programowanie reakcji wyglņda tak samo ja w przypadku reakcji kamer I dŬwiŋku. 

Dodatkowo, po wykryciu alarmu system jest w stanie dodaļ znaczni do archiwum i 

uruchomiļ wyjŢcie przekaŬnikowe (np. z podġņczonņ syrenņ alarmowņ). W panelu Opcje 

moŮliwe jest zdefiniowanie po jakim czasie od alarmu ma uruchomiļ siŋ nagrywanie 

obrazu z kamer.  

3.3.4 Alerty systemowe  

Alerty systemowe sņ odpowiedzialne za powiadomienia dotyczņce zmiany pracy system. 

MoŮliwe jest na przykġad ustawienie powiadomieŗ o zamkniŋciu program, zdalnym 

logowaniu uŮytkownika, utracie obrazu z kamery itd. PoniŮej znajduje siŋ lista dostŋpnych 

powiadomieŗ: 

Program wġņczony 

Program wyġņczony 

Nagrywanie wġņczone 

Nagrywanie wyġņczone 

Kamera przyġņczona 

Kamera odġņczona 

Zdalny uŮytkownik zalogowaġ siŋ 

Nieudana pr·ba zdalnego logowania siŋ 

Zdalny uŮytkownik zakoŗczyġ poġņczenie 

Lokalny uŮytkownik zalogowaġ siŋ 

Nieudana pr·ba lokalnego logowania 

Lokalny uŮytkownik wylogowaġ siŋ 

Przywr·cenie sygnaġu wideo 

Brak sygnaġu wideo 

UŮytkownik Ţpi 

Alarm dla obiektu  

Liczenie obiekt·w 

 

Definiowanie nowych zadaŗ odbywa siŋ w taki sam spos·b jak w przypadku poprzednich 

zakġadek. 

3.3.5 Harmonogram zadaŗ ð ksiņŮka adresowa  

KsiņŮka adresowa pozwala na zarzņdzanie kontaktami, do kt·rych majņ zostaļ wysġane 

powiadomienia o alarmach lub majņ byļ ustanowione poġņczenia. 

 

3.3.5.1 Adresy E-mail  
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KsiņŮka adresowa skġada siŋ z dw·ch zakġadek: Wybierz adres  i KsiņŮka adresowa . 

Pierwsza z nich wyŢwietla listŋ dostŋpnych kontakt·w, druga umoŮliwia dodawanie, 

usuwanie i edyt owanie kontakt·w. Aby dodaļ nowy kontakt naleŮy wybraļ òDodaj 

nowyó w zakġadce KsiņŮka adresowa. Po uzupeġnieniu wszystkich pustych p·l po prawej  

naleŮy kliknņļ OK lub ăDodaj nowyó jeŮeli chce siŋ dodaļ nowy kontakt.  

 

 

 

 

Fig. 17 KsiņŮka adresowa ð adresy e -mail  

 

Fig. 18 KsiņŮka adresowa ð adresy e -mail  
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Pole Opis  

Opis Nazwa kt·ra pojawi siŋ na liŢcie kontakt·w 

Adres e -mail  Adres, na kt·ry bŋdņ wysyġane powiadomienia 

Temat wiadomoŢci Temat wysyġanej wiadomoŢci 

Nie wysyġaj czŋŢciej niŮ (s.) Minimalny odstŋp czasowy, w jakim  bŋdņ wysyġane 

powiadomienia  

Zaġņcz obrazy z kamer Pozwala na zaġņczenie obrazu z wybranej kamery do 

emaila  z powiadomieni em  

Op·Ŭnij chwytanie (s.) Op·Ŭnienie od wġņczenia alarmu do zrobienia zdjŋcia 

przez kamerŋ 

 

3.3.5.2 Poġņcz z klientem - Client addresses  

W tym miejscu moŮna dodawaļ adresy zdalnych klient·w, do kt·rych aplikacja 

serwerowa wyŢle powiadomienia. Spos·b wysyġania powiadomieŗ zostaġ przedstawiony 

na diagramie poniŮej.  

Aby  doda ļ now y kontakt konieczne jest uzupeġnienie wszystkich pustych p·l:  

Pole Opis  

Opis Nazwa, kt·ra pojawi siŋ na liŢcie kontakt·w 

Adres portu klienta  Adres i port zdalnego klienta  

Hasġo klienta Hasġo uŮywane do wysyġania powiadomieŗ 

UŮytkownik serwera Login uŮytkownika serwera 

Hasġo serwera Hasġo dla podanego wyŮej uŮytkownika serwera 

Poġņczenie Dial-up  JeŮeli zostaġo skonfigurowane poġņczenie dial -up  moŮliwe 

jest òwykonanieó poġņczenia do aplikacji klienta  

  

Po uzupeġnieniu wszystkich pustych p·l po prawej  naleŮy kliknņļ OK lub ăDodaj nowy ó 

jeŮeli chce siŋ dodaļ nowy kontakt. 

 

 

3.3 Konfiguracja kamer  

 

Fig. 18 Schemat  wysyġania powiadomieŗ do klienta  
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System NET PROFESSIONAL pozwala na definiowanie wielu parametr·w pracy kamer. 

Niekt·rymi z nich sņ: jakoŢļ wyŢwietlanego obrazu, ustawienia kompresji, rysowanie maski 

obszaru, w kt·rych ruch bŋdzie pomijany przy monitorowaniu. Aby  uzyska dostŋp do 

konfiguracji kamer naleŮy wybraļ z menu : 
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Konfiguracja Kamery  

Lub wcisnņļ kombinacjŋ klawiszy Crtl+C . 

W zaleŮnoŢci od uŮytej kamery zakġadki kamer mogņ siŋ od siebie r·Ůniļ.  

Na g·rze okna umieszczone  sņ kamery, kt·re reprezentujņ kamery. Klikajņc na nie moŮna 

przeġņczyļ siŋ pomiŋdzy panelami konfiguracji poszczeg·lnych kamer. Ikony z biaġņ 

ramkņ oznaczajņ kamery niewspierane przez system3. W systemie  NET PROFESSIONAL PRO 

4 AV dostŋpne bŋdņ pierwsze cztery kamery, reszta bŋdzie nieaktywna. Ustawienia kamer 

sņ podzielone na parŋ sekcji. Aby przeġņczyļ siŋ pomiŋdzy sekcjami naleŮy kliknņļ na 

odpowiedniņ zakġadkŋ. 

3.3.1 Konfiguracja kamer systemu analogowego  

3.3.1.1 Kamera

 

Fig. 20 Kamera analogowa  

 

Panel  Pole Opis 

kamera  Nazwa  Definiowanie nazwy wyŢwietlanej kamery 

Przyġņcz kamerŋ Uruchamia przechwytywanie strumienia 

wideo  

Ustawienia JasnoŢļ, Kontrast, Parametry charakteryzujņce obraz. Aby 
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obrazu  Nasycenie ,  Barwa, 

OstroŢļ 

dokonaļ zmian naleŮy przesunņļ suwak.  

Kolor Uruchamia tryb kolor (jeŮeli wspiera kamera)  

DomyŢlne Przywraca ustawienia domyŢlne 

Tekst Nazwa kamery  WyŢwietla nazwŋ kamery na obrazie 

BieŮņcy czas WyŢwietla aktualnņ godzinŋ 

Klatki WyŢwietla iloŢļ przechwytywanych  kl./sek.  

Kolor tekstu  Zmienia kolor wyŢwietlanego tekstu 

Wszystkie Aktywacja przycisku spowoduje przypisanie 

zmian w tym bloku do wszystkich kamer.  

Ustawienia 

zaawansowane  

(dostŋpne tylko 

dla podglņdu) 

Always display 

secondary stream  

Zawsze wyŢwietlaj obraz z drugiego 

strumienia  

Wyostrzanie  Wyostrzenie obrazu dla podglņdu 

Usuwanie przeplotu   Podczas konwersji  analogowo -cyfrowej, 

usuwa przeplot z obrazu.  

Skala dekodowania   1:1  

1:2 

1:4 

1:8  
Dekodowanie fps.  Bez ograniczeŗ ð taka sama liczba klatek jak 

w wyŢwietlanym obrazie. 

šrednia ð Ĳ klatek w wyŢwietlanym obrazie 

Maġa ð ĳ klatek w wyŢwietlanym obrazie 

Najmniejsza ð 1/8 klatek w wyŢwietlanym 

obrazie  

Tekst Nazwa kamery  WyŢwietla nazwŋ kamery na obrazie 

BieŮņcy czas WyŢwietla bieŮņcy czas na obrazie 

Klatki WyŢwietla informacjŋ o iloŢci wyŢwietlanych 

klatek na obrazie  

Kolor tekstu  Zmienia kolor wyŢwietlanego tekstu 

Wszystkie Zmienia ustawienia dla wszystkich 

podġņczonych kamer 

 

 

 

 

 

 

3.3.1.2 RozdzielczoŢļ 
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Fig. 19 RozdzielczoŢļ 

Panel  Pole Opis 

Urzņdzenie 
Usuwanie 

przeplotu  

Podczas konwersji  analogowo -cyfrowej, usuwa 

przeplot z obrazu.  

RozdzielczoŢļ 

CIF WyŢwietla obraz z kamery w 352 x 288 

2 CIF WyŢwietla obraz z kamery w 704 x 288 

4 CIF WyŢwietla obraz z kamery w 704 x 576 

D1 WyŢwietla obraz z kamery w 720 x 576 

Wszystkie 
Zmienia ustawienia dla wszystkich podġņczonych 

kamer  

 

 

 

 

 

 

3.3.1.3 Kompresja  
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Fig. 202 Kompresja  

 

 

 

3.3.2 Konfiguracja kamer IP  

W zaleŮnoŢci od kamery IP, zakġadki mogņ siŋ r·Ůniļ. WiŋkszoŢļ nowych urzņdzeŗ 

IP musi zostaļ skonfigurowane poprzez WWW.  
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Fig.  213 Konfiguracja kamery ð zakġadka Kamera 

 

Panel  Pole Opis 

Kamera  

Nazwa  Definiowanie nazwy wyŢwietlanej kamery 

Przyġņcz kamerŋ 
Uruchamia przechwytywanie strumienia 

wideo  

Ustawienia 

obrazu  

JasnoŢļ, Kontrast, 

Nasycenie,  Barwa, 

OstroŢļ 

Parametry charakteryzujņce obraz. Aby 

dokonaļ zmian naleŮy przesunņļ suwak. 

Kolor Uruchamia tryb kolor (jeŮeli wspiera kamera)  

DomyŢlne Przywraca ustawienia domyŢlne 

Tekst 

Nazwa kamery  WyŢwietla nazwŋ kamery na obrazie 

BieŮņcy czas WyŢwietla aktualnņ godzinŋ 

Klatki WyŢwietla iloŢļ przechwytywanych  kl./sek.  

Kolor tekstu  Zmienia kolor wyŢwietlanego tekstu 

Wszystkie 
Aktywacja przycisku spowoduje przypisanie 

zmian w tym bloku do wszystkich kamer.  

Ustawienia 

zaawansowane  

(dostŋpne tylko 

dla podglņdu) 

Wyostrzanie  Wyostrzenie obrazu dla podglņdu 

Usuwanie przeplotu   
Podczas konwersji  analogowo -cyfrowej, 

usuwa przeplot z obrazu.  

Skala dekodowania   

1:1  

1:2 

1:4 

1:8  

Dekodowanie fps.  
Bez ograniczeŗ ð taka sama liczba klatek jak 

w wyŢwietlanym obrazie. 
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šrednia ð Ĳ klatek w wyŢwietlanym obrazie 

Maġa ð ĳ klatek w wyŢwietlanym obrazie 

Najmniejsza ð 1/8 klatek w wyŢwietlanym 

obrazie  

Tekst 

Nazwa kamery  WyŢwietla nazwŋ kamery na obrazie 

BieŮņcy czas WyŢwietla bieŮņcy czas na obrazie  

Klatki 
WyŢwietla informacjŋ o iloŢci wyŢwietlanych 

klatek na obrazie  

Kolor tekstu  Zmienia kolor wyŢwietlanego tekstu 

Wszystkie 
Zmienia ustawienia dla wszystkich 

podġņczonych kamer 

 

3.3.2.1 RozdzielczoŢļ 

 

 

 

Panel  Pole Opis 

 

Fig. 22 Konfiguracja kamery ð zakġadka RozdzielczoŢļ 
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Urzņdzenie 
Usuwanie 

przeplotu  

Podczas konwersji  analogowo -cyfrowej, usuwa 

przeplot z obrazu.  

Resolution  

RozdzielczoŢļ przechwytywanego obrazu. Im wyŮsza rozdzielczoŢļ tym 

lepsza jakoŢļ obrazu jak r·wnieŮ miŋksze zapotrzebowanie na miejsce w 

archiwum. Niekt·re kamery, zamiast konkretnych rozdzielczoŢci oferujņ 

opcje ImHalf i ImFull. Oznacza to, Ůe obraz przesyġany jest w poġowie lub 

maksymalnej rozdzielczoŢci oferowanej  przez kamerŋ. 

Wszystkie 
Zmienia ustawienia dla wszystkich podġņczonych 

kamer  

3.3.2.2 Karta  

 

Panel  Opis 

System Standard transmisji obrazu kamery  PAL/NTSC 

OpuŢļ klatki Opcja pozwala na ustawienie iloŢci opuszczanych klatek. Zwiŋkszenie 

tego parametru obniŮa iloŢļ wyŢwietlanych i nagrywanych klatek. 

Powoduje to obniŮenie wsp·ġczynnika uŮycia procesora i iloŢci 

miejsca wymaganego na nagranie w archiwum.  

Settings AGC ð Automatic Gain Control. Autoregulacja wzmocnienia Ŭr·dġa 

 

 

Fig. 23 Konfiguracja kamery ð zakġadka Karta  
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3.3.2.3 Sieļ3 

 

 

Panel  Pole  Opis 

Network 

Configuration  

Adres  Adres kamery (numer IP lub nazwa 

domeny ) kt·re zostaġy podane w 

configuration wizard. To pole moŮna 

modyfikowaļ 

UŮytkownik Nazwa uŮytkownika, kt·ry jest 

uprawniony do ġņczenia siŋ z kamerņ 

Hasġo Hasġo dla wyŮej podanego uŮytkownika 

Port http  Port, przez kt·ry wysyġany jest obraz 

Kamera wġņczona Odznaczenie tej opcji spowoduje 

wyġņczenie tej kamery w systemie 

(razem z cyfrowymi wejŢciami/wyjŢciami i 

dŬwiŋkiem). 

Rozszerzone 

logowanie  

Pomaga administratorowi system w 

rozwiņzywaniu problem·w. Po 

zaznaczeniu tej opcji kaŮda komenda 

                                                 
3Odnosi siŋ do kamer siecowych  

 

Fig. 24 Konfiguracja kamery ð zakġadka sieļ 
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czy polecenie wysġane do kamery 

zostanie zapisane do dziennika.   

Zaawansowane  PrzejdŬ do 

konfiguracji kamery 

na stronie www  

Otwiera przeglņdarkŋ internetowņ na 

stronie konfiguracji kamery  

Wywoġaj polecenie 

kamery sieciowej  

Ġaduje ustawienia kamery (jasnoŢļ, 

contrast , rozdzielczoŢļ itd.) z kamery do 

program NET Professional. JeŮeli dokona 

siŋ zmian w ustawieniach z poziomu  

strony www moŮliwe jest pobranie ich do 

VDRS, przywr·cenie ustawieŗ 

domyŢlnych lub restart kamery.  

 

3.3.2.4 Kompresja  

 

 

 

Panel  Pole Opis 

Kompresja  Kamery analogowe  

MJPEG Zapisuje pojedyncze  klatki jako zdjŋcia JPEG ð 

kaŮda klatka jest kodowana indywidualnie (kaŮda 

klatka jest klatkņ kluczowņ). Wymaga duŮej iloŢci 

miejsca na dysku,  ale  daje dobrņ jakoŢļ obrazu 

przy Ţrednim obciņŮeniu procesora. IloŢļ 

Fig. 27: Konfiguracja kamery ð zakġadka kompresja 
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generowanych danych nie jest zaleŮna od iloŢci 

ruchu na ekranie.  

MPEG-4  ZuŮywa duŮo mocy procesora przy kodowaniu, i teŮ 

duŮo przy dekodowaniu. Posiada klatki kluczowe i 

klatki delty.  Delta jest normalnņ, caġņ klatkņ 

wyliczonņ z r·Ůnicy miŋdzy poprzedniņ klatkņ, a 

klatkņ bieŮņcņ. Dlatego w przypadku braku zmian 

w obrazie jest generowanych duŮo danych, (lecz 

mniej niŮ w przypadku duŮych zmian ). Zapewnia 

bardzo wysokņ jakoŢļ obrazu. 

DJPEG Kodek opracowany przez firmŋ ALNET SYSTEMS. 

Koduje tylko zmieniajņce siŋ obszary w obrazie - 

posiada klatki kluczowe i klatki delty. JeŢli nic siŋ nie 

zmienia w obrazie nie generuje Ůadnych danych. 

Nie wymaga duŮo mocy procesora, a iloŢļ 

zapisywanych danych na dysku  jest silnie zaleŮna 

od iloŢci "ruchu na obrazie". 

Kamery cyfrowe  

MPEG4@rtp-unicast  
 

MPEG4@rtp-

multicast  

 

MPEG4@rtp-tcp  
 

MPEG4@rtp-http  
 

MJPEG@http  
 

Klatki JakoŢļ klatek kluczowych, kt·re sġuŮņ za tġo dla 

klatek delta. Im wiŋksza wartoŢļ tym lepsza jakoŢļ 

(lecz wiŋcej zajmowanego miejsca w archiwum). 

Delta  JakoŢļ klatek delta (wymienianego fragmentu 

obrazu).  

CzuġoŢļ delty Parametr sġuŮy do wyskalowania reakcji programu 

na zmieniajņcy siŋ obraz. Zbyt niska wartoŢļ moŮe 

prowadziļ do braku wymiany delt (np. 

Poruszajņca siŋ osoba w ubraniu o kolorze 

wtapiajņcym sie w tġo). 

Quality  VBR Variable Bit Rate - kodek generuje strumie ŗ 

skompresowanych danych o zmiennym natŋŮeniu 

(w zaleŮnoŢci od iloŢci ruchu w scenie). Za to jest 

zachowana jakoŢļ obrazu na staġym poziomie. 

CBR Constant Bit Rate  - kodek tak zmienia jakoŢļ aby 

strumieŗ danych miaġ w przybliŮeniu staġy bit-rate. 

Opcja przydatna dla kamer sieciowych 

wykorzystujņcych protok·ġ UDP. 

Docelowy 

bitrate(kbps)  

WartoŢļ bitrate dla CBR. 

Mode  Znak wodny  Pewna wartoŢļ (wz·r) wplatany w nagrywany 

obraz wideo. Zabezpiecza przed modyfikacjņ 

archiwizowanego obrazu. Znak wodny jest 

niewidoczny na obrazie, ale moŮna sprawdziļ, za 

pomocņ programu archiwum , czy istnieje w 

danym obrazie, czy nie. Znak wodny jest  unikalny 

dla kaŮdego systemu NET Professional. KaŮda 

modyfikacja obrazu powoduje zniszczenie tego 
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wzoru i podczas sprawdzania znaku wodnego 

system wykryje bġņd.  Aby funkcja sprawdzania 

znaku wodnego byġa moŮliwa naleŮy go wpierw 

wyeksportowaļ. 

Narzŋdzia -> Eksportuj znak wodny  

Podglņd 

kodowania  

Podglņd iloŢci 

kl./sek.  

Dot. tylko kamer IP ð iloŢļ klatek na sekundŋ w 

strumieniu obrazu przesyġanym do: 

- podglņdu 

- detekcji ruchu  

- zdalnych klient·w z wolnymi ġņczami 

Podglņd skali Jak wyŮej, dotyczy tylko kodek·w MJPEG 

Podglņd Funkcja umoŮliwia okreŢlenie przybliŮonej wielkoŢci zapisywanych 

danych, oraz strumienia video przy wybranych ustawieniach jakoŢci 

obrazu  

 

3.3.2.5 Zaawansowane  

Zakġadka ta I opcje w niej zawarte zaleŮne sņ od typu podġņczonej kamery. Za pomocņ 

tej zakġadki moŮliwe jest sterowanie zaawansowanymi funkcjami kamery. ( zob  Fig. 29 ) 

 

 

 

3.3.3 Typowe ustawienia konfiguracji  

Fig. 28: Konfiguracja kamery ð zakġadka Zaawansowane  
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3.3.3.1 IloŢļ klatek na sekundŋ 

 

 

Panel  Opis  

Multiplexer  Uruchamia tryb dynamicznego przypisywania klatek dla 

kaŮdej z kamer. W oknie moŮna zobaczyļ iloŢļ klatek  

uŮywanych / wolnych. W konfiguracji przedstawionej powyŮej 

uŮytych jest 24 klatki (6klatek x 4 kamery). 

Klatki na sekundŋ 

(ustawienia)  

Panel przedstawia listŋ dostŋpnych kamer w systemie I liczbŋ 

klatek na sekundŋ przypisanych do nich. MoŮliwe jest 

wġņczenie dynamicznego przypisywania iloŢci klatek dla 

poszczeg·lnych kamer poprzez klikniŋcie na ikonŋ obok 

oznaczenia kamery.  

 

- wġņczony tryb dynamiczny  

 

 - staġa iloŢļ klatek 

 

Tryb dynamiczny przypisuje wszystkie dostŋpne klatki na 

sekundŋ dla kamery na kt·ra wykryġa ruch i uruchomiġa tryb 

nagrywania. Zaġ·Ůmy, Ůe mamy system PRO4 (25kl/sek). 

Ustawiamy staġņ liczbŋ klatek dla wszystkich poszczeg·lnych 

Fig. 29: Konfiguracja kamery ð zakġadka IloŢļ klatek na sekundŋ 
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kamer na 4. 9 klatek  pozostaje nieuŮytych (25kl/sek 

[4kam.x4kl/sek=16kl/sek]=9kl/sek). Te 9 klatek moŮe byļ 

przypisanych do dowolnej kamery poprze wġņczenie dla niej 

trybu dynamicznego. JeŮeli tryb dynamiczny przypisany jest do 

wiŋcej niŮ jednej kamery system r·wno podzieli dostŋpnņ 

liczbŋ pomiŋdzy kamery. 

 

3.3.3.2 Ruch 

 

Panel  Pole Opis 

Maska Pozwala na zaznaczenie obszaru kt·ry bŋdzie pomijany przy 

wykrywaniu ruchu  

Rysuj Uruchamia rysowanie maski. Rysowanie odbywa 

siŋ za  pomocņ metody przeciņgnij I upuŢļ. 

Usuŗ Uruchamia usuwanie maski. Pozwala na wycinanie 

wczeŢniej maskowanego obszaru. 

Odwr·ļ Odwraca obszar maskowany. Obszary maskowane 

stajņ siŋ odmaskowane I odwrotnie. 

WyczyŢļ Usuwa maski  

Aktywny  Uaktywnia marki  

Fig. 30: Konfiguracja kamery  ð zakġadka Ruch 
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Zmieŗ kolor maski Zmienia kolor danej maski  

Detekcja 

ruchu  

CzuġoŢļ detekcji System wykrywa ruch jako zmiany w obrazie. 

Program analizuje dane i klasyfikuje  je jako ruch lub 

nie. Suwak umoŮliwia ustawienie czuġoŢci zmian 

branych pod uwagŋ. 

Poziom alarmu  Poziom od kt·rego system reaguje na zmiany w 

obrazie. Zaleca siŋ ustawienie poziomu alarmu 

kiedy na obrazie nie ma ruchu. Pozwoli to na 

ograniczenie nagraŗ z ruchem tġa tj. ruch 

wywoġany przez wiatr czy zakġ·cenia kamery. Pod 

suwakiem znajduje siŋ wskaŬnik poziomu alarmu. 

PokaŮ bloki ruchu Uaktywnia pokazywanie blok·w ruch na obrazie 

na kt·rym system wykrywa ruch. Opcja ta jest 

przydatna podczas modyfikowania ustawieŗ 

detekcji ruchu.  

 

 

3.3.3.3 Nagrywanie  

 

 

 

Panel  Pole Opis 

Nagrywanie  Te opcje uruchamiane sņ tylko kiedy nie ma aktywnych zadaŗ w 

Fig. 31: Konfiguracja kamery  ð zakġadka Nagrywanie 
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Harmonogramie zadaŗ. Pozycje w Harmonogramie zadaŗ majņ 

wyŮszy priorytet! 

Nieaktywny  Nagrywanie jest wyġņczone 

Tylko ruch  Nagrywanie uaktywni siŋ po wykryciu ruchu 

Zawsze Nagrywanie ciņgġe 

Czas 

nagrywania (s) 

Czas nagrywania po wykryciu ruchu  

Prealarm   

Prealarm jest funkcjņ wczesnej reakcji na alarm. Pozwala na 

odtworzenie nagrania z chwil przed uaktywnieniem alarmu. JeŮeli 

funkcja jest aktywna program bŋdzie buforowaġ obraz a kiedy 

zostanie wykryty ruch (i zostanie uruchomione nagrywanie) 

zdefiniowana iloŢļ klatek nagranych przed wywoġanie alarmu bŋdzie 

dostŋpna dla uŮytkownika.  WielkoŢļ bufora obrazu dla kamer 

sieciowych zaleŮna jest od iloŢci pamiŋci zarezerwowanej dla 

prealarmu. Dla kamer analogowych definiuje siŋ dwa parametry: 

Rozmiar bufora prealarmu (ramki ) ð iloŢļ buforowanych klatek 

Buforuj co n -tņ ramkŋ ð co kt·rņ klatkŋ obraz ma byļ buforowany 

 

Przykġad: 

Kamera w systemie nagrywa 5kl./sek. Definiujņc 5 buforowanych 

ramek oraz iloŢļ buforowanych klatek na 1 otrzymamy 1 sek 

buforowanego nagrania. PoniŮej zostaġ przedstawiony wz·r na 

obliczenie dġugoŢci buforu. 

 

ὄόὪέὶ
ὙέᾀάὭὥὶ ὦόὪέὶὥ ὶὥάὯὥϽὄόὪέὶόὮ ὧέ ὲ ὸä ὶὥάὯö

ὍὰέĢç ὯὰὥὸὩὯ ὲὥὫὶώύὥὲώὧὬ
 

 

Dla powyŮszego przykġadu 

(5 * 1) / 5 = 1 sek.   
Zaawansowane  Ogranicz 

zapisywanie  

wideo do  

[kl/sek] 

Funkcja ogranicza iloŢļ klatek na sekundŋ w 

nagrywanym wideo ð ta funkcja moŮe zostaļ 

uŮyta do zaoszczŋdzenia miejsca na dysku 

Rekompresja 

video do : 

Funkcja pozwala na  niezaleŮnņ rekompresjŋ 

przychodzņcego  strumienia wideo z kamery do 

innego format u 

JakoŢļ Ustawienie jakoŢci rekompresowanego wideo 

Ignoruj 

ograniczenia 

gdy:  

Opcja ta pozwala na zignorowanie powyŮszych 

parametr·w w dw·ch przypadkach:  

- Gdy operator wġņczy zapis 

- Zostaġ wykryty alarm ruchu  
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3.3.3.4 Gġowica 

 

Panel  Pole Opis 

Konfiguracja 

gġowic 

obrotowych  

Adres  Adres kt·ry zostaġ ustawiony w sprzŋcie np. 

przez ustawienie zworek na gġowicy. 

WaŮnym jest aby zwr·ciļ szczeg·lnņ uwagŋ 

kt·ry adres jest przypisany do konkretnych 

ustawieŗ (instrukcja gġowicy). Czasami 

pozycja ă1ó oznacza adres numer ă0ó a nie 

ă1ó jak moŮna by siŋ domyŢlaļ (np. protok·ġ 

Pelco D).  

Port Port COM  do kt·rego podġņczone jest 

sterowanie gġowicņ. JeŮeli w gġowicy zostaġ 

ustawiony protok·ġ jego nazwa bŋdzie 

widoczna.   

Protok·ġ Protok·ġ sterowania gġowicņ 

Aktywny  Uruchamia sterowanie gġowicņ w systemie 

Automatyczne 

wywoġywanie 

preset·w 

Automatyczna kontrola gġowicy. UmoŮliwia przeġņczanie siŋ 

pomiŋdzy wczeŢniej zdefiniowanymi pozycjami gġowicy. Ta opcja 

dziaġa tylko z gġowicami kt·re umoŮliwiajņ zapisywanie i 

odczytywanie wczeŢniej zapisanych pozycji gġowicy. MoŮliwie jest 

Fig. 32: Konfiguracja kamery ð zakġadka Gġowica 






















































































































































