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1. Wstep

Przedstawiamy Panstwu kolejng wersje systemu NET PROFESSIONAL z wieloma nowymi
funkcjami i modutami. Wiele z tych zmian jest rezultatem naszej wspotpracy z Panstwem i
naszymi partnerami. Czes¢ z tych zmian to nasze pomysty, ktdére rozszerzajg mozliwosci
nagrywania cyfrowego. Zwrdéccie uwage na mozliwos¢ jednoczesnego nagrywania z
kamer IP i szeroko uzywanych kamer analogowych, rozwiniete archiwum i wieksze

mozliwosci kontroli catego systemu.
1.1 Opis systemu

NET PROFESSIONAL cyfrowym rejestratorem wideo zaprojektowanym do wspodtpracy z
kamerami telewizji przemystowej. Do dziatania wykorzystuje komputery klasy PC pracujgce
pod kontrolg systemow operacyjnych Microsoft Windows VISTA / 7 32bit. Nowy system NET
PROFESSIONAL ma mozliwo$¢ nagrywania obrazu z do 32 kamer, obstugujgc przy tym 32
wyijscia przekaznikowe i 32 wejscia alarmowe. Co wiecej, system moze dziatac hybrydowo
— oznacza to, ze jeden system moze obstuzy¢ kamery analogowe i kamery IP. Dzieki
takiemu rozwigzaniu mozna rozbudowac istniejacg system dodajgc kamery IP lub kamery
analogowe. Obstuga serwera wideo jest mozliwa przez sie¢. Program pozwala na wiele
mozliwosci detekcji ruchu, wyszukiwania uje¢ z ruchem w archiwum, obstuge zdarzen
alarmowych. Réznicowa kompresja obrazu gwarantuje dtuzsze nagrywanie obrazu niz w
innych systemach tego typu bez koniecznosci zmiany, jakosci obrazu i przestrzeni

archiwalne;j.

Oprogramowanie do zarzgdzania systemem NET PROFESSIONAL sktada sie z dwdch

niezaleznych aplikacji:
1. NET PROFESSIONAL (Cyfrowa Rejestracja Obrazu — Serwer)
2. CMS (Oprogramowanie klienckie - Klient)

Pierwsza z tych aplikacji to serwer: przetwarza obraz z kamer, obstuguje konta
uzytkownikéw, zadania, kontroluje kamery. Drugi program to Klient. Dzieki niemu mozemy
podtgczyc sie do serwera przez sie¢ i dokonywac zdalnego monitoringu. Aplikacja Klienta
jest dostepna réwniez dla urzgdzeh mobilnych (telefony komdrkowe, Pocket PC, Tablety).
Pozwala ona na dostep do obrazu z kamer z kazdego miejsca na $wiecie. Pakiety
instalacyjne aplikacji klienta dla urzgdzeh mobilnych sq do pobrania pod adresem

http://mobi.alnetsystems.com/
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1.2 Karty przechwytywania obrazu

Karty przechwytywania obrazu sq kartami rozszerzen dla ptyt gtdbwnych umieszczanymi w
obudowie komputera. Karty sg dostepne z ztgczami PCl i PCle x. Obecna technologia
umozliwia przetwarzanie obrazu od 25 az do 400 klatek na sekunde dla jednej karty w
systemie PAL. Petna specyfikacja dostepnych urzgdzen jest dostepna na nasze stronie

www.alnetsystems.com .

1.3 Wymaganie sprzetowe i systemowe

SKALOWANOSC PROCESOWA NETSTATION

Procesor Intel Maksymalna rozdzielczosé dla wszystkich
kamer IP+

Atom (2 Core) 5 — 6 MPix

Core 2 Duo ~2.6 — 2.8 GHz 7 — 8 MPix

Core i3 ~3.0 GHz 10— 11 MPix

Corei5~2.8-3.0 GHz 18 — 20 MPix

Core 2 Quad 3.0-3.2 GHz 37 — 40 MPix

Corei7 ~3.0 GHz 42 — 45 MPix

Note 1: Przedstawione wartosci zostaty skalkulowane przy zatozeniu stabilnego
funkcjonowania oprogramowania Netstation i docelowej sredniej 20 kl/s na kamere.
Note 2: Przedstawione wartosci sq przyblizone i mogq sie rézni¢ w zaleznosci od typu
kompresji, jakosci obrazu itd. ustawionych dla kamer IP.

* Suma rozdzielczosci dla wszystkich rozdzielczosci wszystkich podigczonych kamer.

MINIMALNE WYMAGANIA SYSTEMOWE NET PROFESSIONAL

Ogolne Seria PRO Seria RT Seria AVC Netstation
Procesor In- | Intel CPU Atom, Dual RT16: Core 2 AVCA4 - Core 2 Duo - Core i7
tel CPU Core Quad, Core i3 AVC16: Core | (depending on
Atom, Dual RT32: Core i5, 2 Duo AVC24 | camera(s) resolu-
Core Corei7 - AVC32: Core | tion, compression

2 Quad type, desired FPS
speed)

Ptyta Intel chipset
gtéwna based main-

board (ASUS,

Gigabyte, Intel)
Pamieé 2 GB DDR2 800 KVR800D2N6K | KVRB8OOD2N6K2/ | KVRBOOD2NEK | KVRBOOD2N6K2/2G
operacyjna | MHz 2/2G 2G 2/2G
RAM
Karta Zintegrowana Intel GMA ATI EAH3450 ATI EAH3450 ATl EAH3450
graficzna grafika Intel lub

karta z chipse-

tem ATI
Dyski Dowolna konfi- | WD Caviar WD Caviar Raid | WD Caviar WD Caviar Raid Edi-
twarde guracja SATA / Blue Edition Raid Edition tion



http://www.alnetsystems.com/

NAS / RAID zo-
pewniajgca wy-
starczajgcy
transfer danych
i czas dostepu

Zasilacz

Zasilacz dobrej
jakosci (Chie-
ftec, Antec,
Corsair, BeQu-
iet, etc.) min.
450W

350W

500W

500W

500W

System
operacyjny

Windows Vista /
7 Home Pre-
mium 32 Bit

Windows
Vista / 7
Home Pre-
mium 32 Bif

Windows Vista /
7 Home Pre-
mium 32 Bit

Windows Vista
/ 7 Home Pre-
mium 32 Bit

Windows Vista / 7
Home Premium 32
Bit




2. Instalacja systemu

Ponizej zostat zaprezentowany sposdb instalacji kart przechwytywania wideo i

oprogramowania systemu NET PROFESSIONAL na komputerach klasy PC.
2.1 Instalacja kart przechwytywania obrazu

W  zaleznosSci od systemu otrzymujemy od jednej do czterech kart. Instalacje
rozpoczynamy od zamontowania wszystkich kart w obudowie na ptycie gtdwnej. Karty sg

umieszczane w gniazdach PCI, PCix1, PCix4:

PCl-expross® 1x | — —i

2 '
R Yy C——

Fig. 1 Instalacja karty video w prawidtowym slocie na ptycie gtéwnej.
Niektére karty wymagajg dodatkowego zasilania poprzez ztgcze molex lub Sata.

Obecna technologia umozliwia przetwarzanie obrazu od 25 az do 400 klatek na sekunde
dla jednej karty w systemie PAL. Petna specyfikacja dostepnych urzgdzen jest dostepna

Nna nasze stronie www.dlnetsystems.com .

Jezeli uzytkownik zdecyduje sie na uzycie funkcji watchdog' nalezy na tym etapie
montazu podtgczy¢ karte do ptyty gtdwnej zatgczonym kablem. Na karcie
przechwytywania obrazu nalezy podtgczy¢ kabel do dwu pinowego ztgcza watchdog a

na ptycie gtdwnej do ztgcza reset.

2.2 Instalacja klucza USB



http://www.alnetsystems.com/

Do prawidtowego dziatania system potrzebuje prawidtowo zainstalowanego klucza USB z
licencjg. Klucz USB nalezy umiesci¢ w porcie USB komputera na ktérym bedzie
uruchamiana aplikacja serwera. Nalezy pamietac, aby klucz USB byt przez caty
podtgczony do portu USB. W przeciwnym razie system sie wytqczy. Podczas pracy systemu

na kluczu USB zapala sie zielona dioda sygnalizujgca jego prawidtowq prace.
2.3 Podtgczanie kamer

Aby podtgczy¢ kamere nalezy podtgczyC dostarczony do kamery | do ztgcza BNC na

b 3 3 T b 3 3 T b3 3 T S S

BB B R R

HY B8R IO PROFESSIONAL NETSTATION NETSTATION

INTERNET

Fig. 2 Podtqczanie kamer
karcie przechwytywania obrazu. Jezeli karta przechwytywania obrazu ma ztqgcze 15-sto
pinowe nalezy wpigc kable potgczeniowy do karty a nastepnie podtgczyé do niego

kamery.

2.4 Instalacja oprogramowania




Po prawidtowym zainstalowaniu wszystkich urzgdzen mozna rozpoczgc instalacje
oprogramowania. Nalezy wtqczy¢ komputer i kiedy system operacyjny wykryje nowe
urzgdzenia nie nalezy instalowaé ich do mementu instalacji oprogramowania NET
PROFESSIONAL. Nalezy opusci¢ okno bez klikania. Nastepnie uruchomi¢ aplikacje
NET_PROFESSIONAL_INSTALL.exe z dostarczonego nosnika danych.

A YWAGA: podczas instalacji oprogramowania NET PROFESSIONAL instalowane sg
rowniez sterowniki kart przechwytywania obrazu, co moze spowodowac pojawienie
sie okienka “Ostrzezenie Windows” z informacjg o braku cyfrowego podpisu
sterownika. W takim przypadku nalezy klikng¢ "“Kontynuuj” aby prawidtowo
zainstalowac sterowniki.

Po poprawnej instalacji oprogramowania uzytkownik zostanie poproszony o ponowne
uruchomienie systemu. Nalezy wybra¢ opcje ,Uruchom ponownie pdzniej”. Nastepnie
trzeba zainstalowac sterowniki kart przechwytywania obrazu. Jesli dalej jest wyswietlane
okno dotyczgce instalacji nowego sprzetu wystarczy postepowac zgodnie z wyswietlang
instrukcja. W przypadku wczesniejszego zamkniecia tego okna nalezy recznie
przeprowadzi¢ proces instalacji sterownikdw. Na pulpicie, prawym klawiszem myszy
klikamy na ikone Komputer i wybieramy opcje Wtasciwosci. Z lewej strony nowo otwartego
okna wybieramy opcje Menadzer urzgdzen. Klikamy na ikone Skanuj w poszukiwaniu
zmian sprzetu. Spowoduje to uruchomienie kreatora dodawania nowego sprzetu — nalezy
postepowac zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Aby sprawdzi¢ czy karty zostaty
zainstalowane prawidtowo nalezy w Menadzerze urzgdzen rozwing¢ Kontrolery diwieku,
wideo i gier (lub Urzgdzenia DVR, jezeli zainstalowano karty DSP). Po prawidtowym

zainstalowaniu wszystkich urzgdzenh nalezy uruchomié ponownie komputer.
3.1Pierwsze uruchomienie programu

Podczas pierwszego uruchomienia programu trzeba zdefiniowaé pewne parametry
wymagane do prawidtowego dziatania programu. Wyjasnienia dotyczgce tego etapu

znajdujq sie ponizej.

3.1.1 Configuration Wizard - konfigurator



Podczas pierwszego uruchomienia programu trzeba zdefiniowac pewne parametry

Kreator NET Hy

Aniulug MNastepny =

Fig. 3 Configuration wizard — wybdr jezyka

wymagane do prawidtowego dziatania programu.

W nastepnym oknie nalezy wybra¢ format godziny 24h lub 12h (AM/PM). Ponizej sg do

wyboru trzy mozliwe format wyswietlania daty.

Znaczenie symboli:

dd - dzieh, mm - miesigc, yyyy - rok
Format obrazu:

4:3 - normal

16:9 - widescreen

Po dokonaniu wyboru nalezy przejs¢ do kolejnego kroku poprzez klikniecie dalej.




Anuluj < Poprzedni Nastgpny =

Fig. 4: Ustawienia regionalne

3.1.1.3 Karty przechwytywania obrazu!

W tym kroku nalezy okresli¢ czy sg zainstalowane karty rozszerzeh ConExt. Jezeli tak, nalezy
wybra¢ zainstalowane typy z list. Jesli w systemie uzywana bedzie karta rozszerzen
VRC6008ALM nalezy wybrac Brak lub EIO.

# UWAGA: Nalezy zwrécié szczegding uwage na to, kiéra karta rozszerzen jest
podiqczona do konkretnej karty przechwytywania obrazu. Np. Pierwsza lista wyboru
przyporzadkowana jest do pierwszej kary przechwytywania obrazu zainstalowanej
na plycie gtéwnej.

Nastepnym krokiem jest wybdr standardu zapisu wideo PAL lub NTSC. Lista krajow
uzywajgcych w/w standardow jest dostepna w suplemencie “Standardy transmisji

obrazu”.

1Przy braku kart przechwytywania obrazu nalezy poming¢ ten krok




Brak lub rozs

Anuluj < Poprzedni Nastepny >

Fig. 5 Configuration wizard — karty przechwytywania obrazu

3.1.1.4 Kamery sieciowe?

Nastepny krok pozwala na dodanie do systemu kamer sieciowych (kamery IP). W
gtéwnym oknie znajdujg sie zdefiniowane przez uzytkownika kamery. Przy pierwszym
uruchomieniu program pole to jest puste. Aby dodac kamere sieciowq nalezy klikngc na
Dodaqj. System wyswietli dodatkowe okno z procedurg dodawania kamery. Po
zakonczeniu dodawania kamer klikamy OK. To zakonhczy pierwszg cze$¢ (konfiguracije
kamer) i system przejdzie do tworzenia archiwum nagran. Nalezy pamietac, ze mozna
uzyskac¢ dostep do opisanego konfiguratora w pdzniejszym czasie poprzez wybranie z
Menu Start ALNET SYSTEMS\NET PROFESSIONAL\Tools\Configuration Wizard.

Przyciski Edytuj i Usun sg odpowiedzialne za edytowanie i usuwanie zaznaczonych pozyciji.

2Nie stosuje sie w systemach opartych o karty przechwytywania obrazu




Kamery sieciowe
7. Dodaj ki

Dodaj Edytuj Usun

Anuluj < Poprzedni Nastepny =

Fig. 6 Lista zainstalowanych kamer IP. Aby doda¢ kamere
klikenii DAAAI

Ponizszy przyktad przedstawia procedure dodawania kamery sieciowej Arecont Vision.

Kamera sieciowa

ierz model kamery ...

Producent :

[~

Anuluj

Fig. 7 Wybdr kamer sieciowych




Kamera sieciowa

nie kamer sie

Szukaj Zmien adres IP

Anuluj < Poprzedni Mastepny =

Fig. 8 Szukaj automatyczne wyszuka dostepne kamery
sieciowe. Uzvtkownik moze manualnie zmieni¢ adres IP

UWAGA: Powyzsze okno | opcja Wyszukiwania nie jest dostepna dla wszystkich
kamer IP. W takim przypadku nalezy recznie wprowadzi¢ dane kamery (adres IP,
port, nazwe uzytkownika, hasto itd.).

Kamera sieciowa

Video

Wybierz typ kamery :
® Pl

® TS
Konfiguracja strumienia w

0O Tylko strumien vide

Anuluj < Poprzedni Mastepny =

Fig. 9 Dodatkowe opcje kamery —zalezne od producenta i

Okno

Pole Opis

Sie¢

Model Model kamery aktualnie w uzytku




Adres Adres (numer IP lub nazwa domeny)

Uzytkownik Nazwa uzytkownika, ktdry ma petne uprawnienia

Hasto Hasto dla podanej nazwy uzytkownika

Port HTTP Numer portu, przez ktéry kamera przesyta obraz
Video Typ kamery Wybor formatu PAL lub NTSC dla danej kamery

Konfiguracja Wybor jakosci strumienia wideo. Przy uzyciu wielu

strumienia wideo kamer zaleca sie wybranie drugiej opcji. Uzycie jej
spowoduje stworzenie dwdch oddzielnych
strumieni wideo: jednego do nagrywania drugiego
do wyswietlania obrazu. Nizsza jakosSc¢ strumienia
obrazu wyswietlanego oszczedza moc
obliczeniowq procesora.

Konfiguracja Mozliwos¢ uaktywnienia transmisji dzwieku przez
dzwieku kamere.

Tab. 1: Configuration wizard -kamery sieciowe

3.1.1.5  Archiwum dyskowe

Dla prawidtowego dziatania systemu nalezy skonfigurowac¢ archiwum dyskowe.
Spowoduje to wskazanie miejsca, ktdre bedzie uzyte do przechowywania nagran obrazu
i dzwieku z kamer. Im wiecej miejsca sie skonfiguruje tym wiecej nagran bedzie mozna
przechowywac. Archiwum dyskowe jest tworzone w drugim etapie configuration wizard —

po zakonhczeniu konfiguraciji kamer.

Kreator tworzenia archiwum

1/4. Wybierz operacje, ktdra d

® Nie, nie twdrz teraz nowego archiwum, zakoncz prace kreatora.

Anuluj Nastepny =

Fig. 10 Tworzenie archiwum dyskowego




Pierwsze okno kreatora archiwum daje 3 mozliwosci wyboru:
Stwérz nowe archiwum - tworzy nowe archiwum dyskowe
Uzyj istniejgcego archiwum — konfiguracja istniejgcego archiwum

Nie, nie twérz archiwum teraz, wyjscie — zamyka kreator bez utworzenia archiwum

& UWAGA: W przypadku wybrania trzeciej mozliwosci opcja nagrywania bedzie
niedostepna. Pézniejszy dostep do konfiguracii archiwum bedzie mozliwy poprzez
wybranie ,,Konfiguracja\Archiwum dyskowe" w programie NET PROFESSIONAL.

W nastepnym kroku trzeba zdefiniowac jakiego typu archiwum zostanie utworzone.
Zaznaczenie opcji “Uzyj szybkie] alokacji przestrzeni dyskowej” spowoduje utworzenie
archiwum z rozmiarem zdefiniowanym przez uzytkownika. W innym przypadku, zostanie
utworzone archiwum przyrostowe. Oznacza to, ze jego rozmiar bedzie sie zwiekszat przy

kolejnych nagraniach az do zapetnienia catej przestrzeni dyskowej na wybranej partycii.

[e]| Konfiguracja archiwum

Dodaj r

Usur wy

Anuluj

Fig. 11 Tworzenie archiwum dyskowego — konfiguracja sciezki

UWAGA: Po zapetnieniu przypisanej przestrzeni dyskowej, system NET PROFESSIONAL
& bedzie kontynuowat nagrywanie zastepujqgc najstarsze archiwa.

Nastepnie nalezy zdefiniowac miejsce na pliki z archiwum:




1. $ciezka indeksu archiwum - ten folder zawiera informacje o przechowywanych

archiwach — musi by¢ zdefiniowany jako pierwszy

2. $ciezka foldera archiwum - zdefiniowany folder gdzie bedzie przechowywane

archiwum. Jest mozliwe zdefiniowanie wielu folderdw archiwow.

3. Rozmiar archiwum - zdefiniowany rozmiar folderu archiwum — mozliwa jest zmiana
podanej wartosci poprze podwadjne klikniecie na wartos¢ liczbowaq.
A UWAGA:
1. Powyzsza opcja dostepna jest tylko wtedy, gdy stworzono archiwum z
prealokowanym rozmiarem przestrzeni dyskowej. Jezeli stworzone archiwum
przyrostowe powyzsza opcja bedzie niedostepna.

2. Minimalna przestrzer dyskowa nie moze by¢ nizsza niz:
[liczba podtqgczonych kamer] x 32 MB,

- mniejsza przestrzen dyskowa moze powodowac problemy z nagrywaniem.

4, Dodawanie sciezki do archiwum — umozliwia dodawanie kolejnej Sciezki do
folderu archiwum

5. Usuniecie sciezki do archiwum — umozliwia usuniecie zaznaczonej Sciezki do
folderu archiwum

6. Wyswietla dostepng przestrzen dyskowq na zaznaczonej partycii

7. Utworz — po zdefiniowaniu $ciezki indeksu i archiwum pozwala na stworzenie
archiwum dla nagran

8. Usun zapisane video/audio — pozwala na usuniecie wideo/audio starszego

niz zdefiniowana ilos¢ dni

Na tym etapie konczy sie konfiguracja archiwum dyskowego.

3.1.2 Administrator systemu

Uruchamiajgc system pierwszy raz poprosi on o zdefiniowanie nazwy uzytkownika i hasta
dla administrator systemu. Administrator to osoba posiadajgca petne prawa do zmian
ustawien systemu i kontroli pracy system. Wazne jest, aby zapamieta¢ nazwe uzytkownika
i hasto administratora systemu, poniewaz nie ma mozliwosci pdzniejszej ich zmiany.

Administrator nie powinien podac swojej nazwy uzytkownika i hasta osobom postronnym.

Nastepnym krokiem jest podanie numeru licencji. Numer licencji znajduje sie na
zatgczonym kluczu USB. Pominiecie tego kroku spowoduje wytgczenie czesci funkciji
programu jak réwniez system co godzine bedzie automatycznie prosit o podanie numeru

licencii.



Po tych czynnosciach system NET PROFESSIONAL jest gotowy do uzytku.

3.2 Gtéwne okno programu

Gtoéwne okno programu zostato zaprojektowane w taki sposéb, aby da¢ mozliwose

dostepu do wiekszosci funkcji programu. Mozliwy jest podglgd obrazu z wielu kamer naraz,

moniforowanie stanu wejs¢ alarmowych, przetgczanie sie pomiedzy wyswietlanymi

kamerami i robienie zrzutéw obrazu.

Gtowny pasek narzedzi umieszczony jest na goérze ekranu. Jego struktura wyglgda

nastepujgco:

> Program
© Minimalizuj — minimalizuje gtéwne okno aplikacji do obszaru powiadomien
O Wyloguj — wylogowuje uzytkownika
Q© Zamknij system — zamyka system operacyjny
QO Restartuj system — uruchamia ponownie system operacyjny
QO Koniec - zamyka aplikacje
> Narzedzia
QO Archiwum - otwiera archiwum nagran
QO Przeglgdaqj zdjecia — otwiera wbudowang przeglgdarke zdjec
QO Larejestruj domene - rejestracja domen
Q© Dynamiczny rozktad kamer - menadzer uktadu kamer
© Analogowe wyijscie video - konfiguracja analogowego wyijscia wideo
QO Eksportuj znak wodny — eksportuje znak wodny do pliku
QO Konsola programu — otwiera konsole tekstowqg
© Regulacja gtosnosci — otwiera systemowy mikser dzwieku
QO Klawiatura systemowa — uruchamia klawiature ekranowq
QO Panel sterowania gtowic — otwiera panel sterowania gtowicg kamery

Q

E-Mapa - wyswietla graficzny rozktad kamer dia konkretnego obszaru

> Konfiguracja



Harmonogram zadan - obstuga harmonogramu zadan

Kamery — konfiguracja kamer

Dzwiek - konfiguracja obstugi dzwieku

Wejscia alarmowe - konfiguracja wejs¢ alarmowych

Wyjscia przekaznikowe - konfiguracja wyjscia

Ustugi sieciowe — konfiguracja sieci

Archiwum dyskowe - konfiguracja archiwum

Konta uzytkownikéw — konfiguracja kont uzytkownikéw NET PROFESSIONAL

Glowice obrotowe - konfiguracja gtowic obrotowych

4 8 8 8 8 8 38 8 48 g4

Edytor E-mapy - pozwala na tworzenie graficznych rozktaddw rozmieszczenia

urzgdzen dla konkretnego obszaru
© Ustawienia programu - ogdina konfiguracja programu
QO Narzedzia zewnetrzne — dostep do niektérych narzedzi systemowych
Ustawienia daty i czasu
Ustawienia myszy
Opcje modemow
Konfiguracja sieci
Q© Lapisz konfiguracje — potwierdza zmiany dokonane w programie i zapisuje je
> ZLaktadka - dodaje znacznik do archiwum
> O programie - informacje o NET PROFESSIONAL server
QO Pomoc - dostep do instrukcji programu

O Wprowadz numer licencji — umozliwia manualne wprowadzenie numeru licenciji

prze uzytkownika
QO Aktualizuj klucz — umozliwia aktualizacje licencji na kluczu USB
© O programie — wyswietla numer wersji programu

Po lewej stronie okna znajduje sie pionowy pasek z ikonami skrétdw do najwazniejszych

OopCji programu.



Program Marzedzia Konfiguracja Zakladka O programie

Fig. 12 Menu programu NET Professional




lkony na pasku na dole okna przedstawiajqg status dostepnych kamer i kanatéw audio.
Kazda ikona sktada sie z numeru kamery/kanatu i przypisanej nazwy. Czerwony prostokagt
pojawigjgcy sie przy numerze oznacza wykrycie ruchu lub dzwieku w zaleznosci od
urzgdzenia. Jezeli ikona jest pods$wietlona na czerwono oznacza to btgd potgczenia

kamery/kanatu. Klikniecie myszg na ikone zmaksymalizuje podglagd kamery.

Po lewej stronie ekranu znajdujg sie dostepne uktady kamer. Uktady to rézne sposoby
rozmieszczenia podglgddw kamer. W zaleznosci od wersji systemu dostepne sq rézne

uktady.

Jezeli w systemie NET PROFESSIONAL znajduje sie zainstalowana karta
rozszerzehn Conkxt lub VRC6008ALM, po prawej stronie ekranu znajdowac sie
bedqg ikony wejs¢ alarmowych i wyjs¢ przekaznikowych. Tabela ponizej
przedstawia oznaczenia poszczegodlnych ikon. Jezeli kamera IP posiada
wejscia alarmowe i wyjscia przekaznikowe bedg one réwniez wyswietlone po

lewej stronie ekranu.

Wyjscie przekaznikowe - nieaktywne
Wyjscie przekaznikowe — aktywne

Wejscie alarmowe — nieaktywne

B Wejscie alarmowe - aktywne

Niepotwierdzony alarm

Tab. 2: Gtowne okno — wejscia/wyjscia



Najwazniejsze element system sq wyswietlane na srodku ekranu. Te element to podglgdy
kamer. Na kazdym podglgdzie system moze wyswietla¢ informacje takie jak: nazwa
kamery, obecny czas, iloS¢ kl/s. Podwdjne klikniecie lewym klawiszem myszy na podglad
kamery zmaksymalizuje ten podglgd. Ponowne podwadjne klikniecie przywrdci podglad do
poprzedniego uktadu. Jezeli uzytkownik najedzie kursorem myszy w gorny prawy rog

podglgdu pojawi sie dodatkowe menu.

Rozpoczyna nagrywanie niezaleznie od harmonogramu zadan, wykrycia
ruchu lub catkowitego wytqgczenia nagrywania

Wykonuje zrzut podglgdu kamery

=N | Wybranie tej opcji pozwala na powiekszenie wyswietlanego obrazu. Ponizej
przedstawiono przyktad.

Jezeli wybrana kamera posiada gtowice obrotowq ikona ta uruchamia
“kontrole myszq”. Aby zmieniC¢ pozycje gtowicy wystarczy klikngc na
dowolny fragment podglqdu a kamera ustawi go w centralnej pozycji.

ﬁ Zdalny mikrofon. Wybranie tej opcji pozwala na transmisje dzwieku z karty
dzwiekowej do kamery IP (jezeli opcja mikrofonu zostata zaznaczona w
sieciowych ustawieniach kamery)

Powiekszanie obrazu

i Przytrzymujgc  wciSniety lewy przycisk myszy

\ i “IV‘ | ! i il 1 :
T*‘ . i UL b 3 ‘r 1 zaznaczamy obszar, ktéry ma zostac powigkszony.

AR {l\

‘ :ulﬁ il
LY

e ‘ L FERl przechowywany w archiwum. Po zwolnieniu

Czynnos¢ ta nie ma wplywu na rozmiar obrazu

lewego klawisza myszy obraz zostanie powiekszony

cyfrowo. Ta opcja moze by¢ przydatna, jezeli w

uzyciu sg kamery z zoomem optycznym. Aby

powréci¢ do normalnego podglgdu nalezy

wybrac przycisk

Jezeli kliknie sie prawym klawiszem myszy na podglad kamery podczas pracy system




pojawi sie dodatkowe menu. Dostepne opcje zostaty opisane ponize;.

Aktywna kamera | Wyswietla liste dostepnych kamer. Zaznaczona pozycja oznacza
przypisanie kamery do konkretnego obszaru uktadu. Aby przypisac
do tego obszaru inng kamere wystarczy wybrac jq z listy.

Kanat dzwiekowy | Wyswietla liste kanatdw przypisanych do kamery

Automatyczne - przypisuje kanat zgodnie z konfiguracjq kamery

Edytuj kanaty — otwiera panel z kanatami dzwiekowymi

Wyswietlanie Normalne - wyswietl petne okno aplikacji z paskami narzedzi

Caty ekran — wyswietl tylko podglgd kamery na catym ekranie

Podglqgd - Wyswietl okno aplikacji w rozmiarze zdefiniowanym przez
uzytkownika. Zmiany rozmiaru dokonuje sie poprzez ztapanie rogu

okna lewym przyciskiem mysz i przeciggniecie.

Zawsze na wierzchu — W widoku podglgdu okno program zawsze
pozostanie na wierzchu (nie zostanie zakryte przez inne aktywne

aplikacje).

Pokarz menu - wyswietla/ukrywa pasek narzedzi na gorze okna

programu

Ukryj przyciski — ukrywa ikony kamer na dole okna

Mate przyciski — wyswietla mate ikony kamer na dole okna

Duze przyciski — wyswietla duze ikony kamer na dole okna

Uktad mienia  wybrany uktad podglgdu kamer. Uruchamia
Autoprzetqczanie kamery. Aktywne Avutoprzetqczanie kamery
powoduje powiekszenie podglgdu kamery po uruchomieniu sie
alarmu skonfigurowanego w konfiguracji kamery. Mozliwe jest

wytgczenie tej opcji poprzez odznaczenie jej.

Dodaj znacznik w | Dodaje znacznik do archiwum nagran

archiwum

Zrzut obrazu Wykonuje zrzut obrazu podglqdu wybranej kamery (zdjecie)

Wiekszo$¢ opisanych powyzej opciji odnosi sie do pojedynczych kamer. Wazne jest, aby

wybra¢ prawidtowqg kamere (klikniecie lewym przyciskiem myszy na podglgd kamery)



zanim dokona sie zmian. Wybrana kamera bedzie miata podglgd obrazu w czerwonej

ramce.

3.3 Harmonogram zadan

System NET PROFESSIONAL pozwala na skonfigurowanie harmonogramu zadan dla: pracy
kamer, nagrywania dzwieku, pracy wejs¢ i alertéw systemowych. Pozwala to
sprecyzowanie pracy systemu | jego reakcji na alarmy w zaleznosci od dni roboczych,
weekenddéw czy godzin nocnych. Jest to potezne narzedzie, ktére pozwoli na
dostosowanie systemu do konkretnych poftrzeb uzytkownika. Harmonogram zadan mozna

uruchomic¢ przez zaznaczenie zakresu czasu lub aktywacje wejs¢ alarmowych.

Podczas pracy z harmonogramem zadan nalezy zwrdci¢ uwage na kolejno$¢ pozyciji
harmonogramu. Im wyzej na liscie znajduje sie pozycja tym nizszy jest jej priorytet. Na
przyktad, jezeli pierwsza pozycja aktywuje ciggte nagrywanie dla wszystkich kamer a
druga pozycja wytgczy nagrywanie w tym samym zdefiniowanym czasie system bedzie
przerwie nagrywanie, poniewaz druga pozycja ma wyzszy priorytet. W przypadku konfliktu
pozycji (naktadanie sie map czasowych) system wskaze migjsca konfliktu odpowiednim
oznaczeniem. Na przyktad, jezeli dwie zdefiniowane pozycje bedq naktadac sie czasowo

na siebie, wykres czasu bedzie wyglgdat nastepujgco:

adanie 1 e

02 04 06 08 10._ 32 14 16 18 20

Fia. 13 Harmonoaram zadan - konflikt




Zadanie 2

Finn 14 HAarmnnnaram 70A40A — knnfliket

_& Aby uzy¢ powiadamiania prze e-mail w harmonogramie zadan nalezy
skonfigurowac dostep do serwera SMTP w systemie (sprawdz ustawienia Programu).

Harmonogram zadan mozna otworzy¢ poprzez wybranie opcji z gornego paska narzedzi:
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cja Harmonogram zadan...

Przyciski (takie same dla wszystkich zaktadek) zostaty opisane ponize;.

- dodaj nowq pozycje

Remove - USUN zaznaczong pozycje
n - przesun zaznaczong pozycje o jedno miejsce do géry
n - przesun zaznaczong pozycije o jedno miejsce do dotu

3.3.1 Harmonogram pracy kamer

Aby doda¢ nowq pozycje klikamy Dodaj nowy. Nowa pozycja pojawi sie na liscie — nalezy
ja wybrac¢. Obok listy znajduje sie panel Warunkéw aktywacji. Umozliwia on ustawienie
aktywacji pracy kamer w danej pozyciji za pomocg warunku czasowego lub wejscia

alarmowego.
- uruchomienie zadania w ustalonym czasie

n - uruchomienie zadania poprzez aktywacje wejs¢ alarmowych

Kiedy zadanie jest uaktywniane czasem, konieczne jest zaznaczenie dni tygodnia i godzin
w danych dniach, w ktérych zadanie ma by¢ uruchamiane. O$ pionowa reprezentuje dni
tygodnia (od Soboty do Niedzieli) a 0§ pozioma zakres czasu dnia. Pojedynczy zaznaczony
prostokqgt reprezentuje jednostke 15 minut czasu. Aby zaznaczy¢ takqg jednostke wystarczy
raz na nig klikng¢ lewym przyciskiem myszy. Aby zaznaczy< wiekszy zakres czasu nalezy

przytrzymac lewy klawisz myszy i przeciggngc¢ kursor zaznaczajgc interesujgcy nas zakres.

Obrazek ponizej przedstawia przyktad zadania, ktére zostanie uaktywnione w weekend w
pigtek o godzinie 16:00 do niedzieli do godziny 0:00. W polach ponizej osi czasu mozliwe

jest zdefiniowanie daty rozpoczecia i zakohczenia zadania.
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Decydujqgc sie na aktywacje zadania poprzez

wejscia alarmowe, nalezy wybrac interesujgce

nas wejscie oraz zaznaczy< na osi czasu okres, Fig. 15 Harmonogram kamer — wejscia
w ktérym ma by¢ brana pod uwage aktywacja
wejscia.

Opis innych opciji:

Nazwa Opis

Nazwa zadania Nazwa jaka bedzie pojawiac sie na liscie zadan

kamery Ktérych kamer ma dotyczy¢ zadanie

Nagrywanie Kryteria nagrywania obrazu

Opcje Czas, w jakim rozpocznie sie nagrywanie po detekcji ruchu. Okresla

ile sekund po wykryciu ruchu ma by¢ prowadzone nagrywanie.

Po alarmie ruchu | Sposdb w jaki system informuje o wykryciu ruchu. Mozliwe sq trzy
opcje, ktére mogqg by¢ aktywne jednoczesnie:
e Wyilij email — wysyta email na wczesniej zdefiniowany adres
e Zatgcz wyijscia — zatgcza wczesniej wybrane przetgczniki
e Potgcz z klientem — uruchamia potgczenie z zdefiniowanymi
klientami CMS, uzywane np. w centralach monitoringu

3.3.2 Harmonogram nagrywania diwieku

Zaktadka *Harmonogram nagrywania dzwieku” pozwala na zdefiniowanie reakcji system
na zdarzenia dzwiekowe. Warunki aktywaciji sq takie same jak w wypadku harmonogramu
pracy kamer. Réznicq jest to, ze uzytkownik wybiera kanaty dzwieku. Dodatkowq reakcjqg
na alarm jest rozpoczecie nagrywania obrazu dla wybranych kamer. Czas nagrywania

mozna zdefiniowac¢ w polu Opcje.

Noc jest doskonatym przyktadem wykorzystania alarmu na dzwiek. Kamery majg
ograniczone mozliwosci nagrywania ruchu w nocy, natomiast mikrofony z duzqg czutosciq
na dzwiek potrafig wykrywac nawet najmniejszy odgtos, ktéry wywota alarm, uruchomi

wyijscia przekaznikowe, ktére wtgczqg oswietlenie umozliwiajgc kamerze nagranie obrazu.
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3.3.3 Harmonogram pracy wejsé

Ta zaktadka stuzy do programowania wejs¢ alarmowych i ich reakcji na alarmy.
Programowanie reakcji wyglgda tak samo ja w przypadku reakcji kamer | dzwieku.
Dodatkowo, po wykryciu alarmu system jest w stanie dodac znaczni do archiwum i
uruchomic wyjscie przekaznikowe (np. z podtgczong syreng alarmowq). W panelu Opcje
mozliwe jest zdefiniowanie po jakim czasie od alarmu ma uruchomic sie nagrywanie

obrazu z kamer.
3.3.4 Alerty systemowe

Alerty systemowe sq odpowiedzialne za powiadomienia dotyczgce zmiany pracy system.
Mozliwe jest na przyktad ustawienie powiadomien o zamknieciu program, zdalnym
logowaniu uzytkownika, utracie obrazu z kamery itd. Ponizej znajduje sie lista dostepnych

powiadomien:

Program wigczony

Program wytgczony

Nagrywanie witgczone

Nagrywanie wylgczone

Kamera przytgczona

Kamera odigczona

Zdalny vzytkownik zalogowat sie
Nieudana préba zdalnego logowania sie
Zdalny uzytkownik zakonczyt potgczenie
Lokalny uzytkownik zalogowat sie
Nieudana préba lokalnego logowania
Lokalny uzytkownik wylogowat sie
Przywrécenie sygnatu wideo

Brak sygnatu wideo

Uzytkownik $pi

Alarm dla obiektu

Liczenie obiektow

Definiowanie nowych zadan odbywa sie w taki sam sposdb jak w przypadku poprzednich
zaktadek.

3.3.5 Harmonogram zadan - ksigzka adresowa

Ksigzka adresowa pozwala na zarzgdzanie kontaktami, do ktérych majg zosta¢ wystane

powiadomienia o alarmach lub majg by¢ ustanowione potgczenia.

3.3.5.1 Adresy E-mail



Ksigzka adresowa sktada sie z dwdch zaktadek: Wybierz adres i Ksigzka adresowa.

Adresy E-mail

Wybierz adres

Anuluj

Fig. 17 Ksigzka adresowa — adresy e-mail
Pierwsza z nich wyswietla liste dostepnych kontaktéw, druga umozliwia dodawanie,

usuwanie i edytowanie kontaktéow. Aby dodac¢ nowy kontakt nalezy wybra¢ “Doddgj
nowy"” w zaktadce Ksigzka adresowa. Po uzupetnieniu wszystkich pustych pdl po prawej

nalezy klikng¢ OK lub ,,Dodaj nowy” jezeli chce sie dodac¢ nowy kontakt.

Adresy E-mail

Temat wiadomosd :

Powiadomienie video serwera

Opdinij chwytanie (5. )

Dodaj nowy

Anuluj

Fig. 18 Ksigzka adresowa — adresy e-mail




Pole Opis

Opis Nazwa ktéra pojawi sie na liscie kontaktow

Adres e-mail Adres, na ktéry bedg wysytane powiadomienia

Temat wiadomosci Temat wysytanej wiadomosci

Nie wysytaj czesciej niz (s.) Minimalny odstep czasowy, w jakim bedqg wysytane
powiadomienia

Zatgcz obrazy z kamer Pozwala na zatgczenie obrazu z wybranej kamery do
emaila z powiadomieniem

Opdznij chwytanie (s.) Opdznienie od wtgczenia alarmu do zrobienia zdjecia
przez kamere

3.3.5.2 Potgcz z klientem - Client addresses

W tym miejscu mozna dodawac adresy zdalnych klientdw, do ktérych aplikacja
serwerowa wysle powiadomienia. Sposdb wysytania powiadomien zostat przedstawiony

na diagramie ponizej.

notification
VDRS _— VDRS
server - client
establishing
T connection
13:56:2 04,2007 Motion detected on camera €L TCAML
13158108 26.04.2007: Motion detected on camera C2 "Camz’

Figure 21: Schema for sending notifications to the client
Fig. 18 Schemat wysytania powiadomien do klienta

Aby dodac nowy kontakt konieczne jest uzupetnienie wszystkich pustych pdl:

Pole Opis

Opis Nazwa, ktéra pojawi sie na liscie kontaktéw

Adres portu klienta Adres i port zdalnego klienta

Hasto klienta Hasto uzywane do wysytania powiadomien

Uzytkownik serwera Login uzytkownika serwera

Hasto serwera Hasto dla podanego wyzej uzytkownika serwera

Potgczenie Dial-up Jezeli zostato skonfigurowane potgczenie dial-up mozliwe
jest "*wykonanie” potgczenia do aplikacii klienta

Po uzupetnieniu wszystkich pustych pdl po prawej nalezy klikngé OK lub ,,Dodaj nowy”
jezeli chce sie dodac nowy kontakt.

3.3 Konfiguracja kamer



System NET PROFESSIONAL pozwala na definiowanie wielu parametrow pracy kamer.
Niektorymi z nich sq: jakos¢ wyswietlanego obrazu, ustawienia kompresji, rysowanie maski
obszaru, w ktérych ruch bedzie pomijany przy monitorowaniu. Aby uzyska dostep do

konfiguracji kamer nalezy wybrac¢ z menu:
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Konfiguracja Kamery

Lub wcisng¢ kombinacje klawiszy Cril+C.

W zaleznosci od uzytej kamery zaktadki kamer moggq sie od siebie réznic.

Na goérze okna umieszczone sg kamery, ktére reprezentujg kamery. Klikajgc na nie mozna
przetgczy¢ sie pomiedzy panelami konfiguracji poszczegdinych kamer. lkony z biatg
ramkqg oznaczajg kamery niewspierane przez systems3. W systemie NET PROFESSIONAL PRO
4 AV dostepne bedq pierwsze cztery kamery, reszta bedzie nieaktywna. Ustawienia kamer

sg podzielone na pare sekcji. Aby przetqczy¢ sie pomiedzy sekcjami nalezy klikng¢ na

odpowiedniqg zaktadke.

3.3.1 Konfiguracja kamer systemu analogowego

3.3.1.1 Kamera

Konfiguracja kamer

1

Kamera

Ustawienia obrazu

Fig. 20 Kamera analogowa

Camera 4 Przytacz kamere

5000 | ——HF———
5000 [ — —]

5000 | —H——

Ustawienia zaawansowane ...

Domyslne

Zamknij

Panel Pole Opis
kamera Nazwa Definiowanie nazwy wyswietlanej kamery
Przytgcz kamere Uruchamia przechwytywanie strumienia
wideo
Ustawienia Jasno$¢, Kontrast, Parametry charakteryzujgce obraz. Aby




obrazu

Nasycenie, Barwa,
Ostrosc

dokonac¢ zmian nalezy przesungc suwak.

Kolor Uruchamia tryb kolor (jezeli wspiera kamera)
Domyslne Przywraca ustawienia domysine
Tekst Nazwa kamery Wyswietla nazwe kamery na obrazie
Biezqcy czas Wyswietla aktualng godzine
Klatki Wyswietla ilo$¢ przechwytywanych kl./sek.
Kolor tekstu Zmienia kolor wyswietlanego tekstu
Wszystkie Aktywacja przycisku spowoduje przypisanie
zmian w tym bloku do wszystkich kamer.
Ustawienia Always display Zawsze wyswietlaj obraz z drugiego
zaawansowane | secondary stream strumienia
(dostepne tylko Wyostrzanie Wyostrzenie obrazu dla podglgdu
dia podgladu] Usuwanie przeplotu | Podczas konwersji analogowo-cyfrowe;j,
usuwa przeplot z obrazu.
Skala dekodowania | 1:1
1:2
1:4
1:8
Dekodowanie fps. Bez ograniczen - taka sama liczba klatek jak
w wyswietlanym obrazie.
Srednia - ' klatek w wyswietlanym obrazie
Mata - Vi klatek w wyswietlanym obrazie
Najmniejsza — 1/8 klatek w wyswietlanym
obrazie
Tekst Nazwa kamery Wyswietla nazwe kamery na obrazie

Biezqcy czas

Wyswietla biezgcy czas na obrazie

Klatki

Wyswietla informacje o ilosci wyswietlanych
klatek na obrazie

Kolor tekstu

Zmienia kolor wyswietlanego tekstu

Wszystkie

Zmienia ustawienia dla
podtgczonych kamer

wszystkich

3.3.1.2 Rozdzielczosé




Konfiguracja kamer

Kamera

Fig. 19 Rozdzielczos¢

Usun interlinie

Mormal

Normal x 2

Zastosuj do wszystkich

Zamknij

Panel Pole Opis
. Usuwanie Podczas konwersji analogowo-cyfrowej, usuwa

Urzgdzenie

przeplotu przeplot z obrazu.

CIF Wyswietla obraz z kamery w 352 x 288

2 CIF Wyswietla obraz z kamery w 704 x 288
Rozdzielczoéd 4 CIF Wyswietla obraz z kamery w 704 x 576

DIl Wyswietla obraz z kamery w 720 x 576

Wszystkie Zmienia ustawienia dla wszystkich podtgczonych

kamer

3.3.1.3 Kompresja




Konfiguracja kamer

Kamera Rozd WEC Klatkifs Sied Ruch [ Ko a ag e Ca =k Alarmy

Podglad B Zrak vaodr

B CER - Staty bit-rate

transmisji 64000 B

Zamknij

Fig. 202 Kompresja

3.3.2 Konfiguracja kamer IP

W zaleznosci od kamery IP, zaktadki mogq sie roznic. Wiekszos¢ nowych urzgdzen

IP musi zostac skonfigurowane poprzez WWW.




Konfiguracja kamer

Kamera

Alarmy Serwer

Camera 4

Przylacz kamerg

Ustawienia obrazu

€O

Kontrast

Masycenie

[T [u e —] Mazwa kamery

5000 | —&F——
5000 | —&F——

Kolor tekstu
Ustawienia zaawansowane ...

Kolor Domyzine Wszystkie

Zamknij

Fig. 213 Konfiguracja kamery — zaktadka Kamera

Panel Pole Opis
Nazwa Definiowanie nazwy wyswietlanej kamery
Kamera Uruchamia przechwytywanie strumienia
Przytqgcz kamere .
wideo
Josnosc,.Kon’rrcs’r, Parametry charakteryzujgce obraz. Aby
. Nasycenie, Barwaq, , . ! .
Ustawienia Ostroé dokonac¢ zmian nalezy przesungc suwak.
obrazy Kolor Uruchamia tryb kolor (jezeli wspiera kamera)
Domysine Przywraca ustawienia domysine
Nazwa kamery Wyswietla nazwe kamery na obrazie
Biezgcy czas Wyswietla aktualng godzine
Klatki Wyswietla ilo$¢ przechwytywanych kl./sek.
Tekst — T
Kolor tekstu Zmienia kolor wyswietlanego tekstu
Wszystkie Ak’[ywoqo przycisku spowodu;e przypisanie
zmian w tym bloku do wszystkich kamer.
Wyostrzanie Wyostrzenie obrazu dla podglgdu
. Podczas konwersji analogowo-cyfrowej,
Usuwanie przeplotu
Ustawienia usuwa przeplot z obrazu.
zaawansowane } ;
(dostepne tylko | skala dekodowania -
dla podglgdu) 1:8

Dekodowanie fps.

Bez ograniczen — taka sama liczba klatek jak
w wyswietlanym obrazie.




Srednia - % klatek w wyswietlanym obrazie
Mata - Vi klatek w wyswietlanym obrazie
Najmniejsza — 1/8 klatek w wyswietlanym

obrazie
Nazwa kamery Wyswietla nazwe kamery na obrazie
Biezqcy czas Wyswietla biezgcy czas na obrazie

Wyswietla informacje o ilosci wyswietlanych
klatek na obrazie

Kolor tekstu Zmienia kolor wyswietlanego tekstu

Zmienia ustawienia dla wszystkich
podtgczonych kamer

Tekst Klatki

Wszystkie

3.3.2.1 Rozdzielczosé

Konfiguracja kamer

Kamera [ 10z SC Klatkifs Ruch || Kompresj 3 arie Glowica Ewiek || Alarmy

Usun interlinie

Zastosuj do wsz

Zamknij

Fig. 22 Konfiguracja kamery — zaktadka Rozdzielczos¢

| Panel | Pole | Opis




Usuwanie Podczas konwersji analogowo-cyfrowej, usuwa

Urzqdzenie przeplotu przeplot z obrazu.

Rozdzielczo$¢ przechwytywanego obrazu. Im wyzsza rozdzielczos¢ tym
lepsza jako$¢ obrazu jak rowniez mieksze zapotrzebowanie na miejsce w
archiwum. Niektére kamery, zamiast konkretnych rozdzielczosci oferujg
Resolution opcje ImHalf i ImFull. Oznacza to, ze obraz przesytany jest w potowie lub
maksymalnej rozdzielczosci oferowanej przez kamere.

Zmienia ustawienia dla wszystkich podtgczonych
kamer

Wszystkie

Konfiguracja kamer

kamera || Rozdziel || Klatk/fs Sie€ || Ruch

Zamknij

Fig. 23 Konfiguracja kamery — zaktadka Karta
3.3.2.2 Karta

Panel Opis
System Standard transmisji obrazu kamery PAL/NTSC
Opusc¢ klatki Opcja pozwala na ustawienie ilosci opuszczanych klatek. Zwiekszenie

tego parametru obniza ilos¢ wyswietlanych i nagrywanych klatek.
Powoduje to obnizenie wspdtczynnika uzycia procesora i ilosci
miejsca wymaganego na hagranie w archiwum.

Settings AGC - Automatic Gain Control. Autoregulacja wzmocnienia zrédta




3.3.2.3 Sie¢?

Konfiguracja kamer

Kamera Rozdziel Klatkifs Karta Siec Ruch Zaawan: Ghowica JEwick

Konfiguracja sied

Adres : 127.0.0.1
Uzytkownik :
Hasto :

Part http :

Zastosuj Zamknij

Fig. 24 Konfiguracja kamery - zaktadka sie¢

Panel Pole Opis
Network Adres Adres kamery (hnumer IP lub nazwa
Configuration domeny) ktére zostaty podane w

configuration wizard. To pole mozna
modyfikowac

Uzytkownik Nazwa uzytkownika, ktéry jest
uprawniony do tgczenia sie z kamerg
Hasto Hasto dla wyzej podanego uzytkownika
Port http Port, przez ktory wysytany jest obraz
Kamera wtgczona Odznaczenie tej opcji spowoduje

wytgczenie tej kamery w systemie
(razem z cyfrowymi wejsciami/wyjsciami i

dzwiekiem).
Rozszerzone Pomaga administratorowi system w
logowanie rozwigzywaniu problemdw. Po

zaznaczeniu tej opcji kazda komenda

30dnosi sie do kamer siecowych




czy polecenie wystane do kamery
zostanie zapisane do dziennika.

/aawansowane

Przejdz do
konfiguracji kamery
na stronie www

Otwiera przeglgdarke internetowqg na
stronie konfiguracji kamery

Wywotaj polecenie
kamery sieciowej

taduje ustawienia kamery (jasnose,
contrast, rozdzielczos¢ itd.) z kamery do

program NET Professional. Jezeli dokona
sie zmian w ustawieniach z poziomu
strony www mozliwe jest pobranie ich do
VDRS, przywrécenie ustawien
domysinych lub restart kamery.

3.3.2.4 Kompresja

Konfiguracja kamer

1

kamera || Rozdziel || Klatk/fs Siec || Ruch || Zaawarn:

Kompresja

MPEG4 @ unicast

VBR. - Zmienny bit-rate

Klatki kuczowe

M CEBR - Staty bit-rate

Zamknij

Fig. 27: Konfiguracja kamery — zaktadka kompresja

Panel Pole | Opis
Kompresja Kamery analogowe

MJPEG

Lapisuje pojedyncze klatki jako zdjecia JPEG -
kazda klatka jest kodowana indywidualnie (kazda
klatka jest klatkg kluczowq). Wymaga duzej ilosci
miejsca na dysku, ale daje dobrg jakos¢ obrazu
przy $Srednim obcigzeniu  procesora. llos¢




generowanych danych nie jest zalezna od ilosci
ruchu na ekranie.

MPEG-4

Zuzywa duzo mocy procesora przy kodowaniu, i tez
duzo przy dekodowaniu. Posiada klatki kluczowe i
klatki delty. Delta jest normalng, catg klatkg
wyliczong z réznicy miedzy poprzedniq klatkg, a
klatkg biezgcq. Dlatego w przypadku braku zmian
w obrazie jest generowanych duzo danych, (lecz
mniej niz w przypadku duzych zmian ). Zapewnia
bardzo wysokqg jako$¢ obrazu.

DJPEG

Kodek opracowany przez firme ALNET SYSTEMS.
Koduje tylko zmieniajgce sie obszary w obrazie -
posiada klatki kluczowe i klatki delty. Jesli nic sie nie
zmienia w obrazie nie generuje zadnych danych.
Nie wymaga duzo mocy procesora, a ilos¢
zapisywanych danych na dysku jest silnie zalezna
od ilo$ci "ruchu na obrazie".

Kamery cyfrowe

MPEG4@rtp-unicast

MPEG4@rtp-
multicast

MPEG4@rtp-tcp

MPEG4@rtp-http

MJPEG@http

Klatki Jakos¢ klatek kluczowych, ktére stuzg za tto dla
klatek delta. Im wieksza wartos¢ tym lepsza jakose
(lecz wiecej zajmowanego miejsca w archiwum).

Delta Jakosc¢ klatek delta (wymienianego fragmentu

obrazu).

Czutos¢ delty

Parametr stuzy do wyskalowania reakcji programu
na zmieniajgcy sie obraz. Zbyt niska warto$¢ moze
prowadzi¢ do braku wymiany delt (np.
Poruszajgca sie osoba w ubraniu o kolorze
wtapiajgcym sie w tto).

Quality VBR Variable Bit Rate - kodek generuje strumien
skompresowanych danych o zmiennym natezeniu
(w zaleznosci od ilosci ruchu w scenie). Za to jest
zachowana jako$¢ obrazu na statym poziomie.
CBR Constant Bit Rate - kodek tak zmienia jakos¢ aby
strumien danych miat w przyblizeniu staty bit-rate.
Opcja przydatna dla kamer sieciowych
wykorzystujgcych protokét UDP.
Docelowy Wartosc bitrate dla CBR.
bitrate (kbps)
Mode Inak wodny Pewna wartos¢ (wzér) wplatany w nagrywany

obraz wideo. Zabezpiecza przed modyfikacjq
archiwizowanego obrazu. Znak wodny jest
niewidoczny na obrazie, ale mozna sprawdzi¢, za
poOMOCQ programu archiwum , czy istnieje w
danym obrazie, czy nie. Znak wodny jest unikalny
dla kazdego systemu NET Professional. Kazda
modyfikacja obrazu powoduje zniszczenie tego




wzoru i podczas sprawdzania znaku wodnego
system wykryje btgd. Aby funkcja sprawdzania
znaku wodnego byta mozliwa nalezy go wpierw

wyeksportowac.

Narzedzia -> Eksportuj znak wodny
Podglad Podglad ilosci Dot. tylko kamer IP —ilo$¢ klatek na sekunde w
kodowania | kl./sek. strumieniu obrazu przesytanym do:

- podglgdu

- detekciji ruchu

- zdalnych klientdw z wolnymi tgczami
Podglad skali Jak wyzej, dotyczy tylko kodekow MJPEG
Podglad Funkcja umozliwia okreslenie przyblizonej wielkosci zapisywanych
danych, oraz strumienia video przy wybranych ustawieniach jakosci
obrazu

3.3.2.5 Zaawansowane

Zaktadka ta | opcje w niej zawarte zalezne sq od typu podtqgczonej kamery. Za pomocq

tej zaktadki mozliwe jest sterowanie zaawansowanymi funkcjami kamery. ( zob Fig. 29 )

Konfiguracja kamer

1

Kamera Rozdziel Klatk/s Karta Sied 7 es A Alarmy Serwer

Parametr

TCP TYPE

Zamknij

Fig. 28: Konfiguracja kamery — zaktadka Zaawansowane

3.3.3 Typowe ustawienia konfiguracji




3.3.3.1 llosé klatek na sekunde

Konfiguracja kamer

1

Kamera || Rozdziel Sied Zaawan: || Kompres || MNagryw: | Glowica || Dawigk || Alarmy

Multiplekser

Klatki na sekunde :

ci1| 25

Zamknij

Fig. 29: Konfiguracja kamery — zaktadka llos¢ klatek na sekunde

Panel Opis

Multiplexer Uruchamia tryb dynamicznego przypisywania klatek dla
kazdej z kamer. W oknie mozna zobaczy¢ iloS¢ klatek
uzywanych / wolnych. W konfiguracji przedstawionej powyzej
uzytych jest 24 klatki (éklatek x 4 kamery).

Klatki na sekunde | Panel przedstawia liste dostepnych kamer w systemie | liczbe
(ustawienia) klatek na sekunde przypisanych do nich. Mozliwe jest
wtgczenie dynamicznego przypisywania ilosci klatek dla
poszczegolnych kamer poprzez klikniecie na ikone obok
oznaczenia kamery.

f2g=8 - wtgczony tryb dynamiczny

M - statailosE klatek
Tryb dynamiczny przypisuje wszystkie dostepne klatki na
sekunde dla kamery na ktéra wykryta ruch i uruchomita tryb
nagrywania. Zatdézmy, ze mamy system PRO4 (25kl/sek).
Ustawiamy statq liczbe klatek dla wszystkich poszczegdinych




kamer na 4. 9 klatek pozostaje nieuzytych (25kl/sek
[4kam.x4kl/sek=16kl/sek]=9kl/sek). Te 9 klatek moze byc
przypisanych do dowolnej kamery poprze wtgczenie dla niej
trybu dynamicznego. Jezeli trylb dynamiczny przypisany jest do
wiecej niz jednej kamery system réwno podzieli dostepng
liczbe pomiedzy kamery.

3.3.3.2 Ruch

Konfiguracja kamer

Kamera

1

Rozdziel

Klatkfz | Karta

Usun  Odwr

(e ——
Poziom alarmu

[ ——— T

Zmien kolor maski Pokaz obszary ruchu

Zamknij

Fig. 30: Konfiguracja kamery - zaktadka Ruch

Panel

Pole

| Opis

Maska

Pozwala na zaznaczenie obszaru ktéry bedzie pomijany przy
wykrywaniu ruchu

Rysuj Uruchamia rysowanie maski. Rysowanie odbywa
sie za pomocg metody przeciggnij | upuse.

Usun Uruchamia usuwanie maski. Pozwala na wycinanie
wczesniej maskowanego obszaru.

Odwrde Odwraca obszar maskowany. Obszary maskowane
stajg sie odmaskowane | odwrotnie.

Wyczy$e Usuwa maski

Aktywny

Uaktywnia marki




Zmien kolor maski | Zmienia kolor danej maski

Detekcja Czuto$¢ detekcji | System wykrywa ruch jako zmiany w obrazie.
ruchu Program analizuje dane i klasyfikuje je jako ruch lub
nie. Suwak umozliwia ustawienie czutosci zmian
branych pod uwage.

Poziom alarmu Poziom od ktérego system reaguje na zmiany w
obrazie. Zaleca sie ustawienie poziomu alarmu
kiedy na obrazie nie ma ruchu. Pozwoli to na
ograniczenie nagran zruchem tta fj. ruch
wywotany przez wiatr czy zaktdcenia kamery. Pod
suwakiem znajduje sie wskaznik poziomu alarmu.
Pokaz bloki ruchu | Uaktywnia pokazywanie blokéw ruch na obrazie
na ktérym system wykrywa ruch. Opcja ta jest
przydatna podczas modyfikowania ustawien
detekcji ruchu.

3.3.3.3 Nagrywanie

Konfiguracja kamer

Kamera Rozdziel

Ograniczenia

Operator

arm ruchu

Zamknij

Fig. 31: Konfiguracja kamery —zaktadka Nagrywanie

Panel Pole | Opis
Nagrywanie Te opcje uruchamiane sqg tylko kiedy nie ma aktywnych zadan w




Harmonogramie zadan. Pozycje w Harmonogramie zadan majg
wyzszy priorytet!

Nieaktywny Nagrywanie jest wytgczone

Tylko ruch Nagrywanie uaktywni sie po wykryciu ruchu

lawsze Nagrywanie ciggte

Czas Czas nagrywania po wykryciu ruchu
nagrywania(s)

Prealarm

Prealarm jest funkcjg wczesnej reakcji na alarm. Pozwala na
odtworzenie nagrania z chwil przed uaktywnieniem alarmu. Jezeli
funkcja jest aktywna program bedzie buforowat obraz a kiedy
zostanie wykryty ruch (i zostanie uruchomione nagrywanie)
zdefiniowana ilos¢ klatek nagranych przed wywotanie alarmu bedzie
dostepna dla uzytkownika. Wielko$¢ bufora obrazu dia kamer
sieciowych zalezna jest od ilosci pamieci zarezerwowanej dla
prealarmu. Dla kamer analogowych definiuje sie dwa parametry:
Rozmiar bufora prealarmu(ramki) —ilos¢ buforowanych klatek

Buforuj co n-tg ramke — co ktérqg klatke obraz ma by¢ buforowany

Przyktad:

Kamera w systemie nagrywa 5kl./sek. Definiujgc 5 buforowanych
ramek oraz iloS¢ buforowanych klatek na 1 ofrzymamy 1 sek
buforowanego nagrania. Ponizej zostat przedstawiony wzdr na
obliczenie dtugosci buforu.

Rozmiar bufora (ramka) - Buforuj co n — ta ramke
Bufor =

1los¢ klatek nagrywanych

Dla powyzszego przyktadu
(5*1)/5=1sek.

Zaawansowane

Ogranicz Funkcja ogranicza ilos¢ klatek na sekunde w
zapisywanie nagrywanym wideo — ta funkcja moze zostac¢
wideo do uzyta do zaoszczedzenia miejsca na dysku
[kl/sek]

Rekompresja Funkcja pozwala na niezalezng rekompresje
video do: przychodzgcego strumienia wideo z kamery do
innego formatu

Jakos¢ Ustawienie jakosci rekompresowanego wideo
lgnoru;j Opcja ta pozwala na zignorowanie powyzszych
ograniczenia parametrow w dwdch przypadkach:

gdy: - Gdy operator wtgczy zapis

- Zostat wykryty alarm ruchu




3.3.3.4 Gtowica

Konfiguracja kamer

Kamera || Rozdziel || Klatkifs | Karta || SieC || Ruch || Zaawan: || Kompres || Magryw: || Glowica

Adres
Port

Protokat

s1 | W ool M o002 M o0 M o004 M o005 M O oocs M 007 MO 003

H 009 B 010 W 011 W 012 W 0153 W 014 W 015 W 016

e v Ustaw pozyg icy i ne reset, Zaznacz
1

Zaznacz wszystide

Zamknij

Fig. 32: Konfiguracja kamery — zaktadka Gtowica

Panel Pole Opis

Konfiguracja Adres Adres ktory zostat ustawiony w sprzecie np.

gtowic przez ustawienie zworek na gtowicy.

obrotowych Waznym jest aby zwrécic szczegding uwage
ktory adres jest przypisany do konkretnych
ustawien (instrukcja gtowicy). Czasami
pozycja , 1" oznacza adres numer ,,0" a nie
» 1" jak mozna by sie domyslac (np. protokdt
Pelco D).

Port Port COM do ktérego podtgczone jest
sterowanie gtowicq. Jezeli w gtowicy zostat
ustawiony protokdt jego nazwa bedzie
widoczna.

Protokot Protokdt sterowania gtowicg

Aktywny Uruchamia sterowanie gtowicg w systemie

Automatyczne | Automatyczna kontrola gtowicy. Umozliwia przetgczanie sie

wywotywanie pomiedzy wczesniej zdefiniowanymi pozycjami gtowicy. Ta opcja

presetow dziata tylko z gtowicami ktére umozliwiajg zapisywanie i
odczytywanie wczesniej zapisanych pozycji gtowicy. MoZliwie jest




ustawienie 128 pozycji. Aby opcja dziatata poprawnie protokdt
sterowania gtowicg musi mie¢ dwie opcije: ,zapisz preset” i ,wczytqj
preset”.

Aktywuj po [sek] llo§¢ czasu pomiedzy ostatnig reczng
komendq (np. z klawiatury) a aktywacjg
presetu.

Czas wstrzymania Czas jaki gtowica ma utrzymywac pozycje

[sek] zdefiniowanqg w danym presecie.

Wtqgcz po starcie Aktywuje sekwencje po starcie system NET

programu professional

Automatyczne | Po lewej stronie znajduje sie list z ktorej mozna wybrac zestaw
wywotywanie presetow. Jeden zestaw to 16 pozycji. Aby zapisac pozycje gtowicy
presetéw pod zgdanym presetem nalezy klikng¢ na jego numer. Aby dodac

preset do sekwencji AutoPan ﬂnoleﬁy zaznaczy<¢ jego pole wyboru.
UWAGA! Aby uaktywni¢ opcje AutoPan konieczne jest zaznaczenie
opcji w panelu sterowania gtowicg. Panel tfen mozna wywotac

skrotem klawiszowym Ctrl+D lub przez E ; obecnej zaktadki.

3.3.3.5 Dzwiek

Konfiguracja kamer

1

Kamera || Rozdziel || Klatk/s

Zamknij

Fig. 33: Konfiguracja kamery — zaktadka Dzwiek




Panel ten jest odpowiedzialny za tgczenie konkretnych kamer z kanatem dzwiekowym.
Dokonuje sie tego wybierajgc ponumerowane przyciski z listy. Tryb wybierania zmienia sie
za pomocq klawisza _

Potgczenie kamery z kanatem dzwiekowym oznacza, ze podczas podglgdu na zywo,
jezeli kamera jest zaznaczona, system odtworzy dzwiek z wczesniej zdefiniowanego

kanatu.

3.3.3.6 Alarmy

Konfiguracja kamer

Kamera || Rozdziel

Przegladaj ... Przeglada;] ...

Zamknij

Fig. 34: Konfiguracja kamery — zaktadka Alarmy

Panel Pole Opis

Akcje po alarmie Dzwiek Uruchamia alarm dzwiekowy. System

ruchu odtworzy dzwiek zdefiniowany ponizej w
Sciezce do pliku dzwiekowego.

Pokaz Zaznaczenie tej opcji spowoduje wyswietlenie
kamere obrazu na petnym ekranie. Jezeli program
zostanie zminimalizowany, po wykryciu ruchu
okno programu zostanie zmaksymalizowane i
zostanie wyswietlony obraz z kamery na ktoérej




wykryto ruch. Podczas normalnej pracy
system pokarze kamere na petnym ekranie a
potem powrdci do poprzedniego rozktadu.

Pokaz tekst

Pokazuje wiadomosc¢ systemu w nowym
okienku

Czas tfrwania
ruchu zanim
alarm

Umozliwia zdefiniowanie czasu ruchu jaki
powinien ming¢ aby zostat on potraktowany
jako alarm.

Sciezka do
pliku
dzwiekowego
Akcje po utracie Dzwiek Uruchamia alarm dzwiekowy. System
sygnatu odtworzy dzwiek zdefiniowany ponizej w
Sciezce do pliku dzwiekowego.
Pokaz Zaznaczenie tej opcji spowoduje wyswietlenie
kamere obrazu na petnym ekranie. Jezeli program
zostanie zminimalizowany, po wykryciu ruchu
okno programu zostanie zmaksymalizowane i
zostanie wyswietlony obraz z kamery na ktorej
wykryto ruch. Podczas normalnej pracy
system pokarze kamere na petnym ekranie a
potem powrdci do poprzedniego rozktadu.
Pokaz tekst Pokazuje wiadomosc¢ systemu w nowym

okienku




3.3.3.7 Serwer

Konfiguracja kamer

Kamera || Rozdziel || Klatkifs || Karta || Siec || Ruch

Wiacz dodatkowy strumieri

Fig. 35: Konfiguracja Kamery — zaktadka serwer

Serwer [ szybkie polgczenia [

Kompres || Magryw: || Gho Dzwick || Alarmy

Serwer

Serwer [ wolne polgczenia /

Aktywny

e ~ |

Podglad

Zamknij

Zaktadka serwera pozwala na aktywacje | konfiguracje dodatkowych strumieni

wideo dla zdalnych klientéw z wolnymi lub szylbkim tgczami.
Panel Pole Opis
Serwer /szybkie | Kodek Wybdér kodeka dla danego strumienia wideo
potgczenie/ llos¢ kl/s llo$¢ klatek na sekunde w przesytanym

obrazie

Rozmiar ramki

Rozdzielczos¢ obrazu

Jakos¢ klatek

Zobacz paragraf 3.3.2.4 Kompresja

Jakos¢ delta

Zobacz paragraf 3.3.2.4 Kompresja

Serwer /wolne Max. ilos¢ kli/s

potgczenie/

Maksymalna ilos¢ klatek na sekunde dla
transmisji strumienia wideo

Max. rozmiar ramki

Maksymalna rozdzielczo$¢ ramki

Max. jakos¢ klatek
kluczowych

Zobacz paragraf 3.3.2.4 Kompresja

Max. jako$¢ delta

Zobacz paragraf 3.3.2.4 Kompresja

Czutos¢ delta

Zobacz paragraf 3.3.2.4 Kompresja

Podglad Zobacz paragraf 3.3.2.4

Kompresja




3.4 Konfiguracja dzwieku

System NET PROFESSIONAL pozwala na przechwytywanie dzwieku przez karty rozszerzen
lub karte dzwiekowq. MoZliwe jest przechwycenia az do 32 kanatéw. Mozliwe jest
ustawienie systemu na uruchomienie alarmu lub kontrole gtowicy po wykryciu dzwieku.
Panel ponizej umozliwia ustawienie jakosSci nagrywania, gtosnosci | reakcji systemu dla

kazdego kanatu po wykryciu dzwieku.

3.4.1 Format



4 . Konfiguracja dzwicku

( Format ]

Kanat

Alarmy

—Listawienia

SAMSUMG SMB-2000 5.0

Detekiga diwieku

Poziom :

Format :

I |

Prog :
[ —

Poziom nagrywania :

10000
| —
Glosnosc :

[ — —

10000

Zamknij

Fig. 36: Konfiguracja dzwieku — zaktadka Format

Panel Pole Opis
Kanat Name Nazwa kanatu widziana w systemie, np. korytarz, biuro.
Urzgdzenie z ktérego bedzie przechwytywany dzwiek jest
wymienione ponizej.
ALNET - kanat z karty rozszerzeh AudExt
DIRECT SOUND - kanat karty dzwiekowej
Jezeli dzwiek jest przechwytywany z kamery IP jej adres
bedzie widoczny
Wtqcz Wtgczenie tej opcji powoduje aktywacije kanatu w
systemie
Ustawienia | Format Czestotliwos$¢ dzwieku. Im jest wyzsza tym lepsza jakose.
Parametr ten ograniczany jest przez urzgdzenie ktére
przechwytuje dzwiek
Poziom Elektroniczne wzmacnianie sygnatu
nagrywania
Gtosnose Gtosno$¢ odtwarzania
Detekcja Poziom Poziom dzwieku jaki system kwalifikuje jako alarm
dzwieku Prog Ustawianie jakosci nagrywanego dzwieku. Okno obok
pokazuje obecng wielkos¢ w bitach na sekunde

3.4.2 Nagrywanie




4 . Konfiguracja dZwicku

Format

Magrywanie

Fig. 37: Konfiguracja dzwieku - Nagrania

Wylaczone
Dawiek
canEEE Jakosc :

I:l:l 0.0 khit _,"5

Zamknij

Panel Pole Opis
Tryb Wytgczone Wytgczone nagrywanie dzwieku
Dzwiek Nagrywanie tylko po detekcji hatasu
Always Nagrywanie ciggte
Format Kodek zaprojektowany dla systemu VDRS
DRS przystosowany gtéwnie do wykrywania
ludzkiej mowy. Osiggana jest dobra jakose
speech . .
poprzez wielokrotng kompresje (w
Kodek poréwnaniu do RAW audio)
Format bez kompresji. Zuzywa znacznie wiecej
RAW miejsca na dysku ale ma mniejsze zuzycie
audio procesora. Uzyteczny przy nagraniach w
wysokiej jakosci.
Jakosé UmoZliwia ustawienie jakosci nagrywanego dzwieku. Okno

obok pokazuje biezgce ustawienia.

3.4.2 Alarmy




4 . Konfiguracja dzwieku

G SMB-2000 5.0

Format Magrywanie || Alarmy

Detekeia alarmu —Magrywanie video -Po detekdgi dawicku

Pokaz okno

Kamery

Zamknij

Fig. 38: Konfiguracja dzieku - Alarmy

Panel Pole Opis
Detekcja alarmu . Poziom dzwieku jaki system kwalifikuje jako
Poziom
alarm
Czas trwania Umozliwia zdefiniowanie czasu dzwieku jaki
dzwieku zanim powinien ming¢ aby zostat on potraktowany
alarm (s) jako alarm.
Nagrywanie Czas
wideo nagrywanid Czas nagrania wideo po detekcji dzwieku
video po
alarmie (s)
Kamery ktére bedg nagrywac obraz po
Kamery detekcji dfwieku
Pc,) c_IeTekql Pokaz okno Jezeli program pracuje zminimalizowany opcja
dzwieku ta zmaksymalizuje okno

3.5 Wejscia alarmowe

System NET PROFESSIONAL pozwala na wspdtprace z kartami rozszerzen cyfrowego
wejscia/wyjscia. Karty te pozwalajg na zbieranie sygnatdw z sensoréw PCB, przekaznikéw

itd. Konfiguracja wejs¢ alarmowych dostepna jest z gdornego menu programu:

Konfiguracja -> Wejscia alarmowe




Konfguracja wejscia

"1|"2 = ||l || || || || =

Kamery

Anuluj

Fig. 39: Wejscia alarmowe - wejscia

Panel Pole Opis

Wejscie Nazwa wejscia | MozZliwo$¢ nazwania wejscia

Stan w ktorym alarm nie jest wywotywany
Stan normalny NC — obwdd zamkniety
NO - obwdd otwarty

Recording | Czas nagrania
PO sygnale z
wejscia (s)

Przycisk pozwalajgcy na wybdr kamer z ktérych obraz

Kamery zostanie nagrany po aktywacii wejscia




Konfguracja wejscia

"1|"2 = || || || || || =

Pokaz tekst

Pokaz kamere

Ustaw preset

000 IN.O

:a do pliku daw

Ustaw preset :

Anuluj

Fig. 40: Wejscia alarmowe - Alarm

Panel Pole Opis
Alarmy Dzwiek Odtwarza dzwiek z panelu ustawienia w obecnym oknie
Pokaz tekst | Pokazuje wiadomosc¢ systemu w nowym okienku
Pokaz ka- . .
Pokazuje obraz z kamer na petnym ekranie
mere
Ustaw pre- . . .. - . .
set Ustawia gtowice na pozycji zdefiniowanej w presecie
Wiqcz Czas po jakim zostanie uruchomiony alarm po aktywacii
alarm po .
wejscia
(s)
Preset po Gto-
alarmie wica/ka- Lista dostepnych kamer. Nalezy wybrac¢ kamere z gtowicq.
mera
Ustaw pre- | Pozycja gtowicy na ktérg powinna sie ustawi¢ kamera po
set alarmie
Na wytg- Czekaqj Czas po jakim gtowica ustawi sie na pozycji zdefiniowanej
czenie (sek) W presecie wybranym ponizej.
alarmu Ustaw pre- | Pozycja na ktérej ustawi sie gtowica po zakohczeniu
§e’r alarmu
Ustawienia | Sciezka do pliku dzwiekowego odtwarzanego podczas alarmu

Odtworz dzwiek tylko raz




3.6 Wyjscia przekaznikowe

- ® Konfiguracja wyjscia

1| #2 83 B4 LB5 B 7 ®3 ®9 B0 W1 B2 | 8 - =® =

1f1

Wyjsde

Wyjsgg ————o———— - Falgczanie przez zdarzenis ——————————— Falgczanie reczne

Automatyczne wylaczanie

Stan aktywny :

Wylacz po czasie :

EI sek,

Anuiluj

Fia 41: Wyiscia przekaznikowe

Wyijscia przekaznikowe pozwalajg na manipulacje urzgdzeniami np. lampami, bramg,
syrenami itd. Wspoétdziatanie Wejs¢ alarmowych i wyjs¢ przekaznikowych moze zostac

zdefiniowane w harmonogramie zadan.

Panel Pole Opis
Wyijscie Nazwa wyjscia | Nadawanie nazwy wyjscia
Stan aktywny | Stan nieaktywnosci wyjscia

NC - obwdd zamkniety

NO - obwdd otwarty
Zatgczanie Aktywacja przez zdarzenia zdefiniowane w Harmonogramie zdarzen

przez zdarze- | Pulsate Pulsowanie sygnatu — zmiana stanu co 1 sekunde
nia Wyzwalany Umozliwia zdefiniowanie czasu aktywacii przetgcznika
Zatgcz wyjscie | Czas aktywacji przetgcznika
na czas (s)
Zatgczanie Automatyczne | Jezeli uzytkownik aktywuje przetgcznik spustem moze
reczne wytgczanie go automatyczne wytgczyé
Wytgcz po Czas jak uptynie do auto wytgczenia

czasie (s)




3.7 Ustugi sieciowe

Ustugi sieciowe pozwalajg na ustawienie dostepu do serwera z zewnetrznej sieci np. z

Internetu. Dostep mozna uzyska¢ na 4 sposoby:
1. Poprzez program klienta CMS PROFESSIONAL
2. Uzycie urzgdzen mobilnych(Pocket PC, telefony komorkowe)
3. Przez przeglgdarke internetowq (java)

4. Potgczenie dial-up

3.7.1 Wideo

Zaktadka dotyczy ustawien dostepu serwera dla program klienta CMS PROFESSIONAL.

3 Konfiguracja sied

[ Wideo | Http || Pol. telefoniczne || Kopia zapasowa

Porty serwera :

Maks, liczha potgczen:

Dynamiczny adres IP

Aktywny

Anuluj

Fig 42: Ustawienia sieci — serwer wideo

Pole Opis
Nazwa Nazwa serwera wideo
serwera

Porty serwera | NET PROFESSIONAL uzywa dwéch (kolejnych) portdw. Tu mozna
ustawi¢ port potgczenh pomiedzy serwerem a klientem. Domyslinymi
portami sg port 2000 (i kolejny ?001).

Maks. Liczba Liczba maksymalnych jednoczesnych potgczen. Jezeli przepustowosc
potgczen tgcza jest niska mozliwe jest ograniczenie liczby potgczen z serwerem.

Dynamiczny Ta opcja pozwala na uzycie serwera DNS firmy ALNET. Jezeli uzywa sie
adres IP dynamicznego adresu IP potgczenie moze by¢ utrudnione lub wrecz
niemozliwe w zwigzku z tym, ze dynamiczne adresy IP mogg zmieniac
sie nawet pare razy dziennie. Rozwigzaniem moze byc¢ zarejestrowanie
domeny. Przy pierwszym uruchomieniu Ustug sieciowych, jezeli opcja




bedzie zaznaczona pojawi sie formularz. Aby zarejestrowaé domene
konieczne jest jego wypetnienie. Rejestracja domen opisana jest w
dalszej czesci instrukcii.

Aktywny Wtgcza | wytgcza dostep do serwera z sieci zewnetrznej

3.7.2 Htip

Konfiguracja serwera dla ustug WWW. Mozliwe jest potqczenie sie z serwerem przy pomocy

przeglgdarki internetowe.

3 Konfiguracja sieci

Katalog glowny :

I

Przegladaj ...

Port serwera :

Maks, liczba potgczen:
Nizaktywry

Anuluj

43: Ustawienia sieci — serwer www

Pole Opis

Katalog gtéwny Sciezka do folderu gdzie znajdujq sie pliki html. Jezeli pole
pozostanie puste program ustawi jako gtowny katalog folder http
w folderze instalacyjnym NET PROFESSIONAL. Jezeli zdefiniowano
inny katalog gtéwny nalezy skopiowac do niego zawartos¢ wyzej
wymienionego folderu http.

Port serwera Numer portu do potqgczenie przez przeglgdarke internetowq
Maks. “C%bo Maksymalna liczna jednoczesnych potgczen

potgczen

Aktywny/Nieaktywny @I\(/iz//vwwe/dezokfywwe ustuge potqgczen serwera przez strony

Aby przetestowac potgczenie http mozna wpisaé w przeglgdarce internetowej adres
http://127.0.0.1/

Domyslnie java tgczy sie zdemo serwerem ALNET. Aplet sktada sie z nastepujgcych okien:




< Display settings (demo@demo ainetsystems comauonimm | | |

Okno z parametrami obrazu. Zmiany

Quality Cameras list odnoszq sie do wszystkich kamer.
Frame: 10 4] Camera 1
Camera 2

o
0 EiI
c il . Delta — jakos¢ klatki delta

Frame — jakos$c¢ klatki

[ commit | . rozdzielczo$¢

ilos¢ klatek na sekunde

Lista dostepnych kamer znajduje sie po prawej stronie okna. Klikniecie na nazwe kamery

spowoduje otwarcie/zamkniecie okna z podgladem kamery.

Gtowne okno. Wyswietla liste aktywnych o

potgczen, wejs¢  alarmowych,  wyjs¢

przekaznikowych.

Otwiera okno z listg potgczen. Wybranie aktywnego potgczenia z listy i klikniecie na
ikone spowoduje roztgczenie tego konkretnego serwera.

. Otwiera okno z parametrami obrazu.

Aby dodac lub zmodyfikowaé parametry potgczenia nalezy edytowac plik index.htm,
ktéry znajduje sie w katalogu gtéwnym. W pliku domysinie znajduje sie pare
zdefiniowanych potgczen. Jeden blok odnosi sie do jednego potgczenia. Sktada sie on z

pieciu parametrow:

Nazwa potgczenia

<param name="ServerIName" value="localhost">
Adres serwera

<param name="Server1 Address" value="127.0.0.1">
Numer portu

<param name="Server1Port" value="2000">

Nazwa uzytkownika

<param name="ServerlLogin" value="admin">
Hasto wyzej podanego uzytkownika

<param name="ServerlPassword" value="1">




“  UWAGA: Kazde potgczenie jest zdefiniowane w 2 miejscach w pliku. W sekcji
<parm> i sekcji <embed>. Spowodowane jest to réing interpretacjqg réinych
przeglagdarek internetowych.

Mozliwe jest zaimplementowanie apletu na wtasnej stronie. Przyktad pojedynczej ramki
ktora moze byc¢ wyswietlona zatgczony jest w pliku single.html. Kod odpowiedzialny za

wyswietlanie obrazu z kamery zostat przedstawiony ponize;j.

<OBJECT
classid="clsid:CAFEEFAC-0014-0000-0000-ABCDEFFEDCBA"
WIDTH = "322" HEIGHT = "264" NAME = "TestApplet" ALIGN = "middle" VSPACE = "0"
HSPACE ="0"
codebase="http://java.sun.com/products/plugin/autodl/jinstall-1_4_0-
win.cab#Version=1,4,0,0">
<PARAM NAME = CODE VALUE = "pl.npc.kamery.Main.class" >
<PARAM NAME = CODEBASE VALUE =".">
<PARAM NAME = ARCHIVE VALUE = "kamerys.jar" >
<PARAM NAME = NAME VALUE = "TestAppletf" >

<PARAM NAME="type" VALUE="application/x-java-applet;jpi-version=1.4">
<PARAM NAME="scriptable" VALUE="false">
<PARAM NAME = "progressbar" VALUE ="true">
<l--Here we put text, which will be displayed during loading -->
<PARAM NAME = "boxmessage" VALUE ="Loading applett, please wait">
<I--Name of the first server on the list -->
<param name="ServerOName" value="AL-NET demo server">
<l--Address of the first server on the list -->
<param name="ServerOAddress" value="demo.alnetsystems.com">
<l--Port number of the first server on the list -->
<param name="ServerOPort" value="9000">
<I--Login for the first server on the list -->
<param name="ServerOLogin" value="demo">
<l--Password for the first server on the list -->

<param name="ServerOPassword" value="demao">

<I--Similarly for the next servers -->

<param name="ServerlName" value="tescik">




<param name="Serverl Address" value="address">

<param name="ServerlPort" value="1111">

<param name="ServerlLogin" value="login">

<param name="ServerlPassword" value="password">

<param name="DefaultCamera" value="0">
<l--Language of the messages -->

<param name="Language" value="ENGLISH">
<l--Autoconnect after start -->

<param name="AutoConnect" value="yes">

<l--It is necessary to repeat all of the parameters for Netscape -->
<COMMENT>

<EMBED

type="application/x-java-applet"

CODE = "pl.npc.kamery.Main.class"

CODEBASE ="."

ARCHIVE = "kamerys.jar"

NAME = "TestApplet"

WIDTH = "322"

HEIGHT = "264"

ALIGN ="middle"

VSPACE ="0"

HSPACE ="0"

progressbar = "true"

boxmessage = "Loading applett, please wait"
scriptable=false

pluginspage="http://java.sun.com/products/plugin/index.html#download"

ServerOName="AL-NET demo server"
ServerOAddress="127.0.0.1"
ServerOPort="2000"
ServerOLogin="login"

ServerOPassword="hasto"

DefaultCamera="0"

Language="ENGLISH"




AutoConnect="yes">
</EMBED>
</COMMENT>
</OBJECT>

3.7.3 Dial-up

1 Konfiguracja sieci

[ Pot. telefoniczne ]

Dostepne potaczenia dial-up :

Nieaktywny

Anuluj

Fig 44: Ustawienia sieci — serwer dial-up

Potgczenie typu Dial-up moze zostac uzyte, kiedy nie ma innego potgczenia z internetem
lub nastgpita awaria potgczenia. NET PROFESSIONAL umozliwia wykonywanie i odbieranie
potgczen. Zaktadka pokazuje dostepne potgczenia modemowe. Jezeli nie jest
wyswietlane zadne potgczenie to musi on zostac skonfigurowane w systemie Windows.

Zakres czasu pozwala na zdefiniowanie czasu potgczenia modemowego.

3.7.4 Kopia zapasowa




# Konfiguracja sieci

Wideo || Http || Pol telefoniczne [ Kopia zapasowa 1

Paort serwera : 4000 EI

Mieaktywny

Anuluj

Fig 45: Ustawienia sieci — Kopia zapasowa

To narzedzie pozwala po aktywacji na robienie kopi zapasowych nagran wideo z

dowolnej kamery na zewnetrznej maszynie z programem CMS lub NET Professional.
3.8 Archiwum dyskowe

Bardzo wazng sprawq jest zdefiniowanie dostepnej przestrzeni dyskowej dla archiwum.
Wiele roznych parametrow (np. typ kodeka, rozdzielczo$¢ obrazu, klatki kluczowe i delta
itd.) ma wptyw na rozmiar archiwum. Uzytkownik moze uzyska¢ dostep do konfiguracii

archiwum z menu na goérze gtéwnego okna:
Konfiguracja -> Archiwum dyskowe

Po wybraniu opcji pojawi sie informacja o wytqczenie aplikacji. W przypadku powaznych
zmian, jezeli jest wtgczone nagrywanie, konieczne jest zamkniecie aplikaciji. Konfiguracja

archiwum zostata opisana w rozdziale 3.1.1.5

3.9 Konta uzytkownikow

Modut zarzgdzania kontami uzytkownikdw w systemie NET PROFESSIONAL. Umozliwia
stworzenie ztozonej hierarchii praw uzytkownika (np. inne prawa dla menadzera ochrony
czy innych uzytkownikédw ochrony) czy ograniczen czasowych dla poszczegdlnych kont.
Réwniez pozwala na przypisanie poszczegdlnych kamer, wejs¢, wyjs¢ i kanatdéw

dzwiekowych dla poszczegdlnych uzytkownikow.




"l' Edycja danych uzytkownika

Administrator

Uzytkownik

Anuluj

Fig 46: Konfiguracja kont uzytkownika

Podczas pierwszego uruchomienia system jedynym dostepnym kontem jest konto

administrator. Posiada ono wszystkie mozliwe uprawnienia. Nowi uzytkownicy mogg by¢

dodani za pomocq klawisza Dodaij.

Panel Pole Opis
Uzytkownik Uzytkownik Nazwa uzytkownika
Hasto Hasto dla powyzszego uzytkownika
Powtorzenie ha- | Powtdrzenie wyzej podanego hasta celem we-
sta ryfikacji poprawnosci
Automatyczne Zaznaczenie tej opcji spowoduje automatyczne
logowanie zalogowanie uzytkownika w momencie startu
system NET Professionall
Sie¢ Sprawdzaj IP Opcja ta pozwala na sprawdzanie adresu IP
uzytkownika. Jest to uzyteczne w momencie,
kiedy trzeba zablokowac¢ dostep z konkretnych
hostow.
Adres IP Adres IP, z ktérego uzytkownicy mogg sie potg-
czyC z systemem
Prawa dostepu Kamery Pozwala uzytkownikowi na podglgd kamer
Dzwiek Pozwala uzytkownikowi na podstuch dzwieku

Kamery w archi-
wum

Pozwala uzytkownikowi na przeglgdanie archi-
wum nagran wideo

Dzwiek w archi-
wum

Pozwala uzytkownikowi na przeglgdanie archi-
wum nagran wideo

Widoczne wej-
Scia

Widoczne dla uzytkownika wejscia alarmowe

Widoczne wyj-
Scia

Widoczne dla uzytkownika wyjscia przekazni-
kowe

Sterowanie gto-
wicami

Dostep do sterownia gtowicami dla uzytkownika

W przypadku edytowania obecnego uzytkownika (przycisk Edytuj) opcje pozostajqg takie

same jak przy tworzeniu nowego uzytkownika. Dodatkowq opcjg do zdefiniowania przy




Edycja danych uzythkownika

Sprawdzanie obecnosd

mik. Nisobat

Aruhuj

Fig 47: Konta uzytkownika — Sprawdzanie obecnosci
tworzeniu/edycji uzytkownika jest opcja Sprawdzanie obecnosci.

Celem tej opciji jest sprawdzenie aktywnosci uzytkownika w zdefiniowanych odstepach

czasowych.

Odstep czasu, w jakim nastepuje kontrola aktywnosci

Sprawdzaj co [min] Uzytkownika

Losowe odstepy czasu, w jaki nastepuje kontrola aktywnosci

Losowos¢[+/-min X :
[+/ ] uzytkownika

Czas, po jakim wiadomos¢ 'Uzytkownik spi' zostanie zapisana w

Alarm pojsek . .
polsek] logach system | zostanie uruchomiony alarm systemu

W przypadku pojawienia sie komunikatu powinien w zdefiniowanym czasie wcisngc¢
przyciski, aby potwierdzi¢ swojg obecnosc. Sekwencja przyciskow jest przypadkowe, co
czyni niemozliwe uzycie makr automatycznie potwierdzajgcych obecnosc. W przypadku
braku reakcji uzytkownika aktywuje sie alarm “Uzytkownik $pi”. To zdarzenie jest

zapisywane w logach programu. Pojawia sie okno, ktére mierzy czas reakcji uzytkownika.




Do not sleep!

D00:00:35

OK

Fig 48: Konta uzytkownika —
Sprawdzanie obecnosci

3.10 Gtowice obrotowe

System NET PROFESSIONAL pozwala na kontrole gtowic analogowych kamer (z uzyciem
kart rozszerzenh ConExt) | kamer cyfrowych (kontrola przez protokdt TCP/IP). Unikalng
funkcjg jest mozliwos¢ dodania nowych protokotdw i edycja tych, ktdére juz sqg
zaimplementowane. Urzgdzenia uzywane do kontroli gtowic to na przyktad: klawiatura,
mysz, panel sterowania gtowicg z menu aplikacji, joystick, panele przemystowe

podtgczane przez USB lub port MIDI/Gameport itd.

3.10.1 Konfiguracja gtowic obrotowych




3.10.1.1 Ustawienia

-3 Konfiguracja gtowic obrotowych

Komenda ghowicy Parametr
Ustaw na pozy umer pozyci <

o

EIIIII amn

Fig 49: Ustawienia Gtowic

Panel Pole Opis
Joystick Joystick Aktywuje joystick. Jezeli wystgpiq btedy w potgczeniu
zostang one wyswietlone.
Martwa strefa “Zakres ruchu” Joysticka, na ktéry system nie zareaguje

Ustawienia | Ustawienia dotyczgce komend kontroli. Ten panel jest podzielony na trzy
sekcje: Klawiatura, Joystick i Mysz. Mozliwe jest dodanie nowych komend
jak rébwniez edytowanie istniejgcych. Aby dokona¢ edycji komendy
wystarczy klikng¢ dwukrotnie na nazwe komendy. Aby doda¢ komende
kliknij “Dodaj nowy".

Komenda Nazwa komendy (opisuje jej funkcje)
gtowicy
Parametr Warto$¢ parametru, ktéra jest wysytana do gtowicy

podczas wykonywania komendy

Akcja Skrét klawiszowy do danej komendy (dla myszy |
joysticka te opcje sqg przypisane na state do ich
funkciji).

3.10.1.2 Protokoty




Protokoty zaimplementowane w systemie NET PROFESSIONAL sg rekomendowane przez

producentdw. Nie ma koniecznosci zmiany ich parametrow. Przed dodanie protokotu do

programu nalezy uzyskac specyfikacje techniczng (np. od producenta gtowicy), aby

uzupetnic brakujgce luki.

AD/SENSORMATIC
AXIS

CANON VC-C4
COLOR CCD AN80O's
ACTI-ACM85xx
DSCP

HISHARP (HSCP)

HN

HNHG

HUAREN

HY

JFKJ

e

KALATELI

KALATEL2

KALATEL KTD-312
KELI

LILIN PIH-717A

LILIN PIH-717
NV-2050P
PANASONIC-CONV

PANASONIC-NEW
PELCO 'D'

PELCO 'D' 9600
PELCO 'D' ver.4
PELCO 'P' 2400
PELCO 'P' 4800
PELCO 'P' ver.ll
PHILIPS TC-8560
SAMSUNG

SONY EVI-D3x

SVE

TELECOM

VIDO BO1

WD

LC-NAF27
SONY-VISCA CAM
SONY-VISCA PTZ
DYNACOLOR
ACTI-CAM66xx
D-MAX SUPERIOR DSC-2xxS



3.10.2 Panel kontroli gtowicy

Panel ten pozwala na sterowanie gtowicq. Jest on substytutem urzgdzen sterujgcych

takich jak joystick czy klawiatura przemystowa.

Kursory kontroli kierunku Przyblizenie /Oddalenie

Obrot gtowicy

Maty krok
Ustaw gtowice na zdefiniowany Sredni krok
preset Duzy krok

Tryb krokowy Autopan On / Off

Fig 50: Ustawienia Gtowic

3.11 Edytor E-mapy

E-mapa jest narzedziem pozwalajgcym na zaprojektowanie graficznego rozktadu kamer,
wyjs¢ przetgcznikowych i wejs¢ alarmowych. Dodatkowo, mozliwe jest aktywowanie wyjs¢
przetgcznikowych, monitorowanie wejs¢ alarmowych, kamer i kanatdw dzwiekowych.
Jako tto E-mapy mozna uzy¢ plikdw graficznych (jpg .gif .png). Edytor E-mapy mozna

uruchomi¢ z menu na gorze okna:
Konfiguracja -> Edytor e-mapy

E-mapa moze miec strukture drzewka. Ponizej znajduje sie przyktad E-mapy:



LEFT WING

ROOM 2
FLOOR 1

ROOM 3

>
ROOM 4
ROOM 5

LEFT WING
ROOM 6

FLOOR 2
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Fig 51: Przyktad struktury E-mapy
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rozmieszczonymi znacznikami.

W gtdwnej czesci okna widoczny jest schemat pomieszczen z widocznymi kamerami,
wejsciami alarmowymi, wyjsciami przekaznikowymi | kanatami dzwiekowymi. Przez
klikniecie prawym klawiszem myszy mozemy zmieni¢c nazwe tta obecnego poziomu i
dodac¢ nowy poziom (wlasciwosci). Dodajgc nowy poziom konieczne jest sprawdzenie,
ktére obiekty sg zaznaczone na liscie. Na przyktad, jezeli sprobujemy dodac poziom,
konieczne jest wybranie z listy gtdwnej nazwy “Budynek”. Jezeli bedziemy chcieli dodac

znacznik na poziomie pierwszym nalezy wybrac 1 pietro.

W gdérnym lewym rogu zostat umieszczony panel z drzewkiem dostepnych e-map. W
przyktadzie powyzej, Budynek podzielony jest na dwa pietra. Do pieter tych dodano rézne
elementy. Wybranie jednego z pieter spowoduje wyswietlenie jego schematu. Po

kliknieciu prawym klawiszem myszy na nazwe pojawi sie dodatkowe menu:

Opcja Opis

Przesun w gore Przesuwa wybrang pozycje o jednqg pozycje do gory.
Jezeli zaznaczona jest cata “gatgz” zostanie ona
przeniesiona z wszystkim elementami.

Przesun w dot Przesuwa wybrang pozycje o jednqg pozycje w dot.

Usun element Usuwa wybrany element

Wtasciwosci Wtasciwosci wybranego elementu. Jezeli zostanie
wybrana cata gatgz, mozliwa jest zmiana nazwy |
graficznego planu. Jezeli wybrana jest kamera, wejscie
alarmowe itd. mozliwa jest zmiana typu wyswietlanej
ikony.

Ponizej znajduje sie panel z “drzewkowym” schematem dostepnych urzgdzen (kamer,
mikrofonow itd.). Urzgdzenia te mozna w tatwy sposdb umiescic na e-mape przez
»przeciggnij i upusc”. Czerwone tto oznacza, ze urzqdzenie zostato juz umieszczone na e-

mapie.

- Bl CAMERA

= 51 Channel 1
= 52 Channel 2
5. ® QUTPUT

Sx 01




W prawym gérnym rogu znajduije sie przycisk “Uktad e-mapy”. Wcisniecie jego spowoduje
wyswietlenie wszystkich dostepnych uktaddw e-map razem z rozktadem kamer.
Dostepnych jest dziewie¢ uktaddw. Jasny obszar oznacza miejsce wyswietlenia e-mapy.

Ostatnia opcja pozwala na wyswietlenie e-mapy na oddzielnym monitorze.

Ustawienia e-mapy

Wybierz uktad e-mapy

HE
=

Anuluj

Kiedy e-mapa jest gotowa, mozna jg zapisac | ponownie zatadowac po reinstalacji. Aby
tego dokonac¢ nalezy uzy¢ dwdch przyciskdw umieszczonych w dolnym prawym rogu:

Wczytaj e-mape i Zapisz e-mape.

3.12 Ustawienia programu
3.12.1 Poczta

Parametry serwera poczty uzywanego przez serwer NET PROFESSIONAL do wysytania

wiadomosci do uzytkownika.

4Jezeli wiele monitréw jest w uzytku




+=' Konfiguracja programu

Zdjeda || Dziennik | Zrzuty et || Systemo || Bazadar

B Uziywaj bezpiecznego polaczenia SSL

Anuluj

52: Ustawienia program — e-mail

Pole Opis

Adres i port | Adres IP lub domena serwera poczty wychodzgcej
serwera

Port serwera SMTP

Adres nadawcy | Adres widoczny w polu Nadawca

Uzytkownik Nazwa uzytkownika
Hasto Hasto dla podanego powyzej uzytkownika
Test Wybranie tej opciji spowoduje wystanie wiadomosci testowej na adres

podany w polu Adres nadawcy

3.12.2 Idjecia




+=! Konfiguracja programu

1 pziennik Zrzuty emo || Bazadar

Przeglada;j...

Anuluj

Fig 53: Ustawienia programu - zdjecia

Panel Pole Opis

Zdjecia Wybierz folder | Miejsce na dysku gdzie bedq
zapisywane zdjecia

Drukarka Nazwa drukarki | Wybdr domysinej drukarki. Jezeli

zostanie wybrana opcja “Zawsze
pytaj” program bedzie prosit o
wybranie drukarki za kazdym razem,
kiedy uzytkownik wybierze opcje

drukuj.
Utozenie Orientacja papieru w drukarce
papieru
Skala Procentowa skala obrazu

3.12.3 Dziennik

+='| Konfiguracja programu

jecia || Dazennik || zrzut Baza dar

Przegladaj...

rzen :

Anuluj

Fig 54: Ustawienia programu — Dziennik zdarzen

Pole Opis
Wybierze folder Miejsce na dysku gdzie bedqg zapisywane dzienniki
zdarzen

Maksymalny rozmiar
zdarzen

dziennika | Maksymalny  rozmiar  pojedynczego  pliku  z
dziennikiem zdarzen.




3.12.4 Irzuty ekranu

Zaktadka pozwalajgca na aktywacje Automatycznych zrzutéw ekranu.

+= Konfiguracja programu

Poczta || Zdjeda || Dziennik || Zrzuty = Systemo || Bazadar

Ustawienia ——

Anuluj

Fia 55: Ustawienia proaramu - Zrzuty ekranu

Pole Opis

Wybierz folder Miejsce na dysku gdzie bedqg zapisywane automatyczne zrzuty
ekranu

Aktualizacja co(s) | Odstep czasowy pomiedzy kolejnymi zrzutami

Jako$¢ obrazu Przesun suwak, aby ustawic jakosc zrzutu.

Witqgcz Aktywuje zrzuty

3.12.5 Wyswietlanie




' Konfiguracja programu

Poczta || Zdjeda Dziennik || Zrzuty || WysSwiet

Ustawienia monitora —————— Typ

Przegladarka archiwum :

DX default

Wygaszacz obrazu

Anuluj

Fig 56: Ustawienia programu - Wyswietlanie

Panel Pole Opis
Ustawienia Przeglgdarka Wybdr monitora, na ktérym zostanie
monitora archiwum wyswietlone archiwum
Typ Metoda wyswietlania obrazu. Metoda zalezy od zainstalowanej
karty graficznej | wspieranych trybow wyswietlania.
DX default
DX Overlay
DX YUVI12 System automatycznie sprobuje wybrac
DX YUY2 jednqg z dostepnych opciji.
DX RGB565
GDI
Wygaszacz obrazu | Wytqcz wyswietlanie | Oszczedza zasoby systemowe przez
przy braku wytgczenie wyswietlania obrazu (po
aktywnosci czasie nieaktywnosci)
Czas nieaktywnosci Czas nieaktywnosci, po jakim zostanie
(sek) wytgczony obraz z kamer

Aby przywrécic obraz wystarczy klikngc¢ dwukrotnie w dowolnym miejscu na obszarze

wyswietlania obrazu.




3.12.6 Systemowe

= Konfiguracja programu

Poczta || Zdieda || Daiennik

Ustawienia regionalne

Zrzuty

Anuluj

Fig 57: Ustawienie programu — ustawienia systemowe

Panel Pole Opis

Ustawienia Jezyk Jezyk w programie

regionalne

Format czasu Wyswietlany format czasu: 12 lub 24 h
Format daty Wyswietlany format daty:

dd - dzien

mm — miesigc

YYyy —rok
Watchdog(ta Monitor sprzetowy sprawdzajgcy system
funkcja jest dostepna | komputerowy. Jezeli system operacyjny nie
tylko z kartami reaguje resetuje | restartuje go. Aby
przechwytywania aktywowac tqg funkcje nalezy podtgczyc¢ karte
obrazu z przechwytywania obrazu z zworkami resetu na
przetgcznikiem ptycie gtdéwnej za pomocg czarnego kabla
watchdog) ,watchdog".

System Powtoka systemowa | Uaktywnia VDRS jako powtoke systemowaq.
Oznacza to, ze VDRS zastgpi standardowy
interfejs Windows | wytqgczy dostep do innych
aplikaciji (np. gier, Akcesorii, Internet Explorera
itp.). Menadzer zadan réwniez zostanie
wytgczony (aby uniemozliwi¢ wytgczenie
systemu VDRS i wtgczenie innych aplikacii).
Wytgczenie systemu VDRS w trybie powtoki
systemowej spowoduje wytgczenie system
Windows. Opcja minimalizuj bedzie
nieaktywna.




3.12.7 Baza danych

+=! Konfiguracja programu

Poczta Zdiecia Dziennik || Zrzuty no [ Baza dar |

Przechowuj dane przez (dni ) :

Anuluj

Fig 58: Ustawienia programu — ustawienia Bazy

3.12.8 Zaawansowane

3.12.8.1 Otrzymawanie rozszerzonych zdarzen z innych serweréw

Dodaj grupe = Dodaj DVR. Edytuj DVR. Usuri DVR

MName Opis Port kopii za

Hub CMS HUB 127.0.0.1 9000

Otrzymywanie rozszerzonych zdarzeh z innych serwerdw umoZliwia integracje wielu

rozproszonych serwerdw w jeden, homogeniczny system.



3.12.8.1 Ustawienia POS

Alnet Sniffer jest urzgdzeniem podtgczanym w sieci systemu monitoringu za pomocq RJ45
i RS232. Sygnat jest przechwytywany pomiedzy kasg - urzgdzeniem POS, a drukarkq,
pozwala to na przekazywanie danych na biezgco do systemu monitoringu do dalszego

wyszukiwania, sprawdzania, obrobki, W kazdej chwili w CMS4 jest mozwlio$¢ podglgdu

archwiwalnych jak i zywych transkaciji.

CCTV cameras at cash registers

Receipt printer

»
o
7}
€
S — —W— 1
E =y
o
b ‘ TeleSniffer l
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o POSTerminal
Net Professional server
with POS license
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3.12.8.2 Ustawienia LPR

Rozpoznawanie tablic rejestracyjnych

Skonfiguruj do

Katalog ze zdjeciami pojazdow

Zaawansowane

LPR. engine :

Cancel Apply

LPR to License Plate Recognition, system rozpoznawawnie tablic rejestracyjnych,
umozliwia to szybkie identyfikowanie pojazddw w zasiegu widzenia kamer, do dyspozyciji
sq 2 silniki, v1.0 standardowy — dedykowany dla wszystkich procesordw, v2.0 jest
skierowana dla posiadaczy kart nvidia z CUDA core’ami oraz nowszymi procesorami Intel

z obstugq bibliotek AVX — Sandy Bridge i wzwyz.
3.12.8.2.1 Ustawianie kamer LPR

Zaawansowane ustawienia kamer LPR mozna wywowatac przez dwuklikniecie na nazwe

kamery



Og6lnie  Akcje  Konfiguracja obrazu  Zaawansowane

Tej kamerze odpowiada kierunek :

Mieokreslony

Specjalne reguly rozpoznawania tablic

IN111 Camera SAMSUNG 5ND-1010 127.0.0.1

uj rozpoznawanie tablic tylko gdy o ruch.

i rozpoznawanie tablic tylko ki Magane prez lub Harmonogram Zadan

Tutaj mozna skonfigurowac kierunek, na ktéry kamera ma widok, pozwala to
skonfigurowac system tak, zeby wyliczat czas przebywania w strefie. Specjalne reguty
rozpoznawanie tablic to reguty, kére okreslajg moment wtgczenia LPR, pozwala to
oszczedzi¢ zuzycie CPU w momentach, kiedy LPR jest zbedny i zapobiega fatszywym

alarmom.



Algeria =

Kan a*")«" wid Ogélnie  Akegje  Konfiguracja obrazu

Kiedy pojazd wykryty:

Przy pomocy harmonogramu zadar moina skonfiguro

Cancel

Cancel Apply

W tym miejscu aplikacja umozliwia skonfigurowanie dodatkowych akcji zwigzanych z
rozpoznawaniem tablic, takich jak zdjecia z dodatkowych kamer, zatgczaniem zdje¢
tablic rejestracyjnych, jak i catego pojazdu, dodatkowo, jezeli pojazd jest rozpoznany w
bazie pojazddw uprawnionych, mozna skonfigurowac automatyczne otwieranie bram,

szlabanow.



Ogodlnie Akcje Konfiguracja obrazu Zaawansowane

rumienia

Strumien 1: H264 | 640x44

yszy aby dodac obszar maski. Nadsnij Ctrl +lewy p y aby go usunac.

Konfiguracja obrazu — mozliwe jest ustawienia masek, ktére precyzujg obszar, w ktdrym
aplikacja oczekuje pojawienia sie tablic rejestracyjnych, mozliwe jest tez skalowanie w

dét rozdzielczosci, celem oszczedzania zuzycia procesora.

ifiguracja obrazu ~ Zaawansowane
Advanced configuration options :

Minimum number of characters in licence plate :
Minimurm number of plate 5 in subsequent «
Finish detection after plate was detected more than :
Finish n after :

Vehide left the scene if not visible for :

Imag

Enhance algorithm : Contrast 1

Ignore plates

Cancel

Zaawansowane ustawienia pozwalajg na precyzyjng, doktadng kalibracje systemu pod

konkretne zastosowania, konkretne oznaczenia.



3.12.8.3 Number OK ustawienia

NumberOK rozpoznawanie tablic rejestracyjnyt

Tutaj mozna skonfigurowac i wtgczy¢ integracje z zewnetrzng aplikacjg do

rozpoznawiania tablic, NumberOK.



3.12.8.4 Baza kierowcow

Imie Nazwisko 1D karty Tablica rejestracyjna

lala nana

W przypadku potgczenia z CMS HUB tutaj mozna zobaczyc liste kierowcow,
w przypadku braku tgcznosci z CMS HUB pojawi sie przycisk manualnego
dodawania danych kierowcow. Dane z tego okna sg wykorzystywane w

systemie LPR i kontroli dostepu



3.12.8.5 VCA Ustawienia

BT VCA X

You licence all \ channels to be active. Cli owg licencje’ to activate these channels.

w3 licencje

Gtoéwne okno konfiguraciji VCA

3.12.8.6 VCA Counters



— ke, z
s o ==

Counter list Counter configuration

Test counter

(+) Increment rules

X linedetection

Zonel - Speed filter

Liczniki VCA — najprostsza forma analizy obrazu, pozwala ustalac linie liczgce
ludzi/pojadzy, tworzyC reguty wejscia/wyijscia, tutaj mozna ustawic interwat

resetu stanu licznika.

3.12.8.7 VCA Bridges



VCA bridges

Bridge 1

Camera 1

Maone

Bridge channel id: 2 WR. video channel: Mone

Bridge channelid: 3 DVR video channel: Mone

Mostki VCA, urzgdzenia pozwalajgce stosowac wbudowane funkcje analizy
wideo w kamerach ich nie posiadajgcych. Po stronie NetStation trzeba
jedynie podtgczyC wedtug adresu IP | przypisa¢ kamery do konkretnych

kanatdw mostka.

3.12.8.8 CMS HUB



CMS HUB settings ~ Third party integration

General settings

Unigue DVR. ID:

Report interval:

CMS HUB

Send report now

Ustawienia potgczenia z CMS HUB, tutaj mozna podejrze¢ adres i ID CMS

HUB. Jakiekolwiek konfigurowanie potgczenie DVR z HUB zalecamy robic z
poziomu CMS HUB.

CMS HUB settings  Third party systems integration

Http notifications

[DvrEventMotify

Integracja z zewnetrzymi systemami, jezeli chcemy skorzystac z

zewnetrznych systemow monitorowania tutaj mozemy wskazac port HTTP i
Sciezke URL.



3.12.8.9 Raporty




3.12.8.10 Serwer htip

|7 Hitp server X

Network configuration

HTTP server enabled™

HTTP server turned off,

Options

Konifguracja serwera HTIP, tutaj wtgczamy | konfigurujemy ustawienia
serwera HTIP, ta funkcja stuzy do odbierania zapytan z zewnetrznych

programow, celem jeszcze gtebszej integracii z wiekszqg iloscig urzgdzen.



3.12.8.11 Network Adapters

Ustawienia karty sieciowej, w tej zaktadce mozna dodatkowo
konfigurowac ustawienia karty sieciowej, jest to nic innego jak duplikat
ustawien z systemu Windows, jednakze zalecamy stosowanie tej zaktadki
jedynie zaawansowanym uzytkownikom ze wzgledu na ryzyko utraty

potgczneia po jakiejkolwiek zmianie.



3.12.8.12 PC Health Monitor

Sensorstatus  Configuration

87 PC health monitor X

Sensor status  Configuration

General confiauration

Alarm levels

Maxmial CPLU temperature:

s larger than:

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

Ta zaktadka pozwala na kontrole parametrow serwera, jak i ustalenie

poziomow alarmowych, przy ktérych aplikacja zaczyna zgtaszac btqd.



3.12.8.13 Heat Maps

.

Data not available Data not available

Mapy cieplne — analizy statystyczna ruchu na kamerze, pozwala to na
interpretacje najczesciej odwiedzanych miejsc. Tworzenie heatmap zalezy
od kamery, VCA, bqgdz przez sam program NetStation, na podstawie

autorskiego algorytmu.



3.12.8.15 Satel Alarm Control

Ostatnie zdarzenia

Dodaj modut Usuri modut Edycja modubu

W tym miejscu mozna dodac centrale firmy Satel z serii Integra, do tego potrzebny jest
adres IP modutu ETHM, port integracji jak i kod dostepu uzytkownika, wszystkie te rzeczy
mozna ustali¢ w po stronie centrali w programie DLOADx. Wazne jest tez wtgczenie opciji
INTEGRACJA w ustawieniach moduty ETHM.



SATEL module 192.1 3 Zone configuration Additional information

Zones

Z1 Strefa 1

Zone configuration

Sensors

W oknie po lewej po podtgczeniu centrali Satel wyswietli sie obecna konfiguracje czujek i
stref alarmowych. Wraz z kazdg czujkqg i strefg mozna skonfigurowac dedykowany alarm

dla kazdej z osobna.

S1Ke kiron L

<Edit alarms ... >
@ 51Kontakiron L

.:1 Strefa 1

m Alarm Configuration X

Basic configuration A guration  Actions

Name: Test alarm |

i Critical

Add alarm Edit alarm




Mame

CH  Critical

B Alarm Configuration X

1 r|'|i|'||

Add alarm Edit alarm




MName =

BREACH Critical

B3 Alarm Configuration *

Basic configuration Advan guration Actions

Add alarm Edit alarm

Tutqj tworzymy liste akciji, ktérg osoba odbierajgca alarm musi wykonaé w momencie

zaczecia obstugi.

SATEL module 192.14 Sensor configuration

Zones
trefa 1 Sensor configuration
Sensors

Arm zone

Forc

Clear alarm




SATEL module 192.168.7.73 z guration Additional information

Zones
Z1 Strefa 1

Sensors

Monitor 4

Tutaj mozemy definiowac konkretne kamery, ktére sg w powigzane z dang strefg/czujkq,

jak i uktad kamer, ktéry ma zostac przywotany w momencie alarmu



3.12.8.16 Polon Fire Alarm control

Fire alarm control panels

POLOM control panel 1

Tak jaok Satel, Polon moze byC dodany do NetStation. Musi zostac
podtgczony kablem USB do RS232 lub samym RS232. Wedle producenta USB
jest preferowany do tego zastowania. W jednostce centralnej trzeba
wtqczy¢ Zdalng obstuge | zadeklarowac odpowiedni port na pozycje PMC
— 4000 Monitoring.

Po dodaniu modutu trzeba zaimportowac plik konfiguracyjny w formacie
XML, wygenerewany przez oprogrowanie firmy POLON do konfiguraciji

central.



@ 5 onfiguration

General settings

I IERET Sensor configuration
nia) Parter

Sensors

51 DOR-4046

Apply

Qo
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(=)
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|E S nfiguration Additional information
General settings

uration

ie 07 Parter

hnia) Parter

Sensors

51 DOR-4046

Monit
Mo

Monitor 4 None

S1 DOR-4046

W zaktadce sensor konfigurujemy nazwe, potgczony uktad kamer i

skojarzone z czujnikiem strefy alarmowe.



B Configuration *

|E Zone configuration Additional information

General settings
Configuration
Test camera
r Detailed description

hnia) Parter
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W informacjach generalnych konfigurujemy uktady kamer i kamery

skojarzone z tq strefq.

3.13 Narzedzia zewnetrzne
Dostep do podstawowych narzedzi system operacyjnego:

< Ustawienia daty i czasu



< Ustawienia myszy
% Opcje modemdw

s Konfiguracja sieci

3.14 Zapisz konfiguracje
Zapisuje wszystkie zmiany dokonane w systemie. Kazda zmiana musi by¢ zapisana.
3.15 Aktualizuj klucz

Aby dokonac ulepszenia system, np. z NET8 do NET16, mozZliwe jest zaktualizowanie
klucza USB. Z menu O programie nalezy wybrac Aktualizuj klucz. System automatyczne
sprébuje potgczyC sie przez Internet, aby dokonac aktualizaciji klucza. Ustuga ta dziata
na porcie 13000, wiec musi on by¢ otwarty.

—¢ Aktualizacja klucza

Licencja

NETSTATION_16

Mo time limit

Aktualizuj klucz ...

Zamknij

Fig 59: Aktualizacja klucza




4. Narzedzia

W tym paragrafie opisano narzedzia dostepne w systemie NET PROFESSIONAL. Jednym z
nich jest Archiwum. Mnogos$¢ dostepnych funkcji pozwala na szybkie odnalezienie
konkretnego zdarzenia, przygotowanie kopi zapasowej lub eksportowanie nagrania do

popularnego format .avi.

Wydajnos¢ archiwum w gtdéwnej mierze zalezy od specyfikaciji sprzetowej komputera

(procesor, interfejs dysku twardego, pamiec RAM).
4.1 Archiwum

Dostep do archiwum mozna uzyskac¢ poprzez wybranie kombinacii klawiszowej Ctrl+A lub

O wybranie opcji Archiwum z menu Narzedzia.

L2006 0z:00:00 04:00:00 10:00:00 12:00:00 14:00:00 16:00:00 15:00:00 22:00:00 ao:o

Zielony pasek oznacza nagranie z kamery. Czerwony pasek oznacza czas, w kforym nie

byto sygnatu z kamery. Pionowa z6tta linia oznacza moment, w ktérym uruchomiono lub
zamknieto system NET PROFESSIONAL. Jezeli przesuniemy kursor myszy na pasek nagrania
kamery zostanie wyswietlona nazwa kamery, data i czas nagrania. Jezeli kursor zostanie
utrzymany chwile dtuzej, pojawi sie klatka z nagrania. W tym trybie mozliwe jest
przesuwanie myszy wzdtuz paska nagrania i podglgd nagrania. Mozliwe jest dodanie
znacznika przez klikniecie prawym klawiszem myszy na pasku nagrania. W ten sposdb
mozna zaznaczy< szczegdlne momenty w nagrania takie jak nietypowe sytuacje czy

alarmy.

Po lewej stronie ekranu znajdujg sie panele funkcyjne. Pierwszy z nich kontroluje opcje

odtwarzania.

A
o
-}
Q

Opis
Odtworz wstecz

Pauza

Odtwoérz do przodu

Odtwoérz do przodu x2
Odtworz do przodu z maksymalng

Jedna klatka do przodu

Pokaz pasek z nagraniami audio

A siiSiSlSl=]al

Jedna klatka do tytu




Ponizej znajduje sie panel z narzedziami archiwum:

lkona Opis

Pozwala na zaznaczenie obszaru obrazu z kamery

ol

Powieksza poprzez zaznaczenie obszaru obrazu z kamery

Wyszukuje ruch w zaznaczonym obszarze

Uruchamia przeglgdarke zdarzen

|dZ do poprzedniego znacznika

|dZz do nastepnego znacznika

Zrzut klatki

Eksport do pliku .avi

0 DEEEE

Regulacja parametrow obrazu z zaznaczonej kamery

Kolejny panel kontroluje wyswietlany zakres czasu.

lkona Opis

<« Przesuwa 2 zaznaczonego odcinka

1 I

Przesuwa 1/8 zaznaczonego odcinka

1 L. L

K <2 »

Przesuwo 1/8 zoznoczonego odcinka
el |

> Przesuwo 2 zoznoczonego odcinka

1ELEL

Iweza zaznaczony odcinek czasu

T
W

Poszerza zaznaczony odcinek czasu

Na przyktad, jezeli wyswietlane jest archiwum z 1 dnia, odcinki czasu bedq sie przesuwac

odpowiednio po 12 | 3 godziny.

Klawisze funkcyjne zostaty opisane ponizej:

0

s Pokaz catg dobe - pokazuje nagrania z catego dnia

@

< Kalendarz — uruchamia kalendarz

@

< Kopia zapasowa — uruchamia narzedzie do tworzenia kopi zapasowych



4.1.1 Wyszukiwanie ruchu w nagraniach w archiwum

System NET PROFESSIONAL umozliwia przeszukiwanie archiwum w poszukiwaniu

nagranego ruchu. Mozliwe jest przeszukiwanie wskazanego obszaru obrazu. Aby szukac

ruch nalezy wybrac¢ ikone H i zaznaczy¢ fragment lub caty obraz. Aby rozpoczgc

procedure szukania nalezy klikngé ikone

System rozpocznie odtwarzanie wideo. W momencie wykrycia ruchu, obraz sie zatrzyma.
Dodatkowo system bedzie odtwarzat dzwiek. Dodatkowo, uzytkownik moze kontrolowac

czuto$¢  wykrywania ruchu poprzez przesuwanie pierwszego suwaka (Poziom

wyszukiwania ruchu) ﬂ Aby wyszuka¢ dalej nalezy ponownie klikngé ikone &

4.1.2 Zapisz fragment video do pliku .avi

Funkcja ta pozwala na eksportowanie zaznaczonego nagrania z pojedynczej
kamery do pliku .avi. Do tego procesu system wykorzysta kodeki zainstalowane w systemie
operacyjnym. Mozliwe jest rbwniez wyeksportowanie nieskompresowanego obrazu.. Aby

dokonac¢ eksportu nalezy: wybra¢ kamere z ktdérej chcemy wyeksportowac wideo,

zaznaczy¢ zakres czasu na pasku nagrania a nastepnie klikngc .



Zapisz fragment video do pliku AVI

Plik:

e utworzony po przekroczeniu rozmiaru 1GB

23:59:59 =

Anuluj

Fig 60 Archiwum — eksport do .avi

W tym oknie mozna ustawic ilo$¢ klatek na sekunde jak réwniez czy nazwa kamery oraz
czas bedqg dodane do pliku video. Nastepnym krokiem jest nazwanie eksportowanego
pliku. Kolejnym krokiem jest wybranie kodeka dla kompresji obrazu. Mozna wybrac jeden
z kodekdw zainstalowanych w systemie Windows. Mozna zrezygnowac z kompresji obrazu
przez wybranie Nie zmieniaj. Nastepnie nalezy klikng¢ OK. W zaleznosci od dtugosci wideo,
stopnie kompresji obrazu i mocy obliczeniowej procesora, eksporfowanie moze zajgc od

kilku do kilkudziesieciu minut.

4.1.3 Kopia zapasowa

To narzedzie pozwala na wykonanie kopi zapasowej nagran wideo z dowolnej
kamery bez zmiany format. Kopia wykonana tg metodg moze by¢ odtworzona tylko za

pomocqg programu CMS PROFESSIONAL ktory posiada w petni funkcjonalne archiwum.




Narzedzie Kopii zapasowej mozna otworzy¢ w archiwum przez klikniecie przycisku

Nastepnie nalezy podac¢ nazwe uzytkownika z uprawnieniami do

wykonywania kopi zapasowych i hasto dla tego uzytkownika, po czym nalezy wybrac
jednq z dostepnych opciji:

1A ZAPASOWA.

O Kopia zapasowa

® Zmiana ustawien kopii zapasowej

Anuluj

Fig 61: Kopia zapasowa

“ Kopia zapasowa — wykonanie kopi zapasowej z archiwum
% Imiana ustawien kopi zapasowej — zmiana ustawien kopi

*

Aby wykonac¢ kopie zapasowq z archiwum nalezy wskazac sciezke dostepu do folderu

svrVideolndex na lokalnym komputerze. Nastepnie klikamy Dalej.

( Przegladanie w poszukiwaniu folde

= 0 swVideoBasel
4| || sviVideolndex|
4 | map
o 2011-12-19

B Uzytkownicy

B L Windows
I» ef Stacja dyskéw DVD RW (D:)
I* ey Stacja dyskéw BD-ROM (E:)
I (™ Stacia duskdw CO (F:) WD SmartWare

[gtwérznowy Folder] [ QK ] [ Anuluj ]

Fig 62: Wybdr folderu docelowego




KOPIA ZAPASOWA.
A o

@ Dysk lokalny :

Fig 63: Kopia zapasowa - opcje

Drugqg z dostepnych opcji jest wykonanie kopi zapasowej do lokacji sieciowej. Aby
wykonac¢ kopie sieciowqg nalezy podac adres IP i port, Login i hasto. Kopia przez sie¢

wymaga aktywnych ustug sieciowych — patrz rozdziat 3.7.4 .

Przy kopi lokalnej nalezy wybrac sciezke na dysku lokalnym lub naped DVD do ktdérego
zostang skopiowane pliki. Nastepnie nalezy wybra¢ kamer | kanaty dzwiekowe, z ktdérych

zostanie utworzone archiwum.

Kolejnym krokiem jest zdefiniowania zakresu czasu kopi. Po zdefiniowaniu tych
parametrow, system poinformuje nas jak duzo wymagane jest miejsca dla utworzenia kopii

i ile plikdw zostanie stworzonych.

Po wykonaniu kopi zapasowej, system wyswietli podsumowanie | zakonczy dziatanie

kreatora kopi zapasowe;.




KOPIA ZAPASOWA.
v cel

O Dysk lokalny :

® VD

Naped DVD :

Anulu

Fig 64: Kopia zapasowa — wybdr sciezki docelowej
Tworzenie kopi zapasowej moze byc¢ dtugotrwate | moze wymagacé duzej mocy
obliczeniowej procesora. Zaleca sie wykonywanie kopi w czasie, kiedy system nie jest

obcigzony — np. w godzinach popotudniowych, kiedy jest mnie ruchu.

KOPIA ZAPASOWA.

=l [=1
12.00.00 = 1213.20M =

K ata
J| =
11.59.59 = 12.19.2011 =

Anuluj < Wstecz Dalegj =

Fig 65: Kopia zapasowa — zakres kopii




KOPIA ZAPASOWA,

Anuluj

Fig 66: Wymagana ilos¢ miejsca na kopie

KOPIA ZAPA SOWA

192 ME / 1592 ME

Anuluj

Fig 67: Zakonczenie procesu tworzenia kopii zapasowej

Jezeli uzytkownik wybierze zmiane ustawien kopi zapasowej, rozszerzone dzienniki zdarzen
dla archiwum bedqg dostepne w katalogu C:\Program Files\ALNET SYSTEMS\NET
PROFESSIONAL\PROFESSIONAL.




Ta funkcja pozwala na sprawdzenie autentycznosci
nagrania. Dostepna ona jest dla kamer, ktére w
zaktadce kompresja w menu konfiguraciji kamery
majq zaznaczone poje Inak wodny. Znak wodny

eksportowany jest do pliku.

Znak wodny sprawdza sie dla konkrethego czasu w
nagraniu. Konieczne jest zaznaczenie czasu na osi
czasu. Nastepnie, klikniecie prawym klawiszem myszy
spowoduje pojawienie sie opciji sprawdz znak wodny.
Po wybraniu te] opcji system zacznie sprawdzanie
zmian klatka po klatce. Jezeli nastgpi ztamanie znaku

pojawi sie stosowny komunikat. W innym przypadku

system pomyslnie zakonczy sprawdzanie znaku.

Fig 68: Zdjecia




Wybranie narzedzia Przeglgdaj zdjecia spowoduje wyswietlenie wszystkich zdjec
wykonanych podczas pracy system. Mozliwe jest sortowanie zdje¢ wedtug konkretnych

kamer i miesiecy jak rowniez wyszukiwanie zdje¢ pod zadane parametry.

Pojedyncze zdjecie jest opisane numerem kamery, datq,
czasem oraz nazwg, pod jakg zostato zapisane. Podwdjne

klikniecie na obszar zdjecia maksymalizuje jego podglgd.

Aby wyswietlic zdjecia z konkretnych kamer nalezy klikng¢ na ikone kamery | wybrac

interesujgce nas kamery.

Wybranie ikony E spowoduje wyswietlenie zdje¢ z konkretnego miesigca. Obok ikony
znajduje sie informacja o obecnie przeglgdanym miesigcu. MoZliwe jest przejscie do

innych miesiecy przez klikniecie na strzatki.

« 042006 |T|

Po uzupetnieniu pola tekstowego i wybraniu opcji Szukaj system wyswietli zdjecia, w
ktorych nazwie pojawia sie zadana fraza. Dodatkowo, mozliwe jest skasowanie zdjec z
poziomu przeglgdarki. Aby tego dokonac wystarczy zaznaczy¢ zdjecie i wcisng¢ klawisz

Delete na klawiaturze.

4.3 Zarejestruj domene

Firma ALNET oferuje DDNS (Dynamic Domain Name Server) dla system NET PROFESSIONAL.
Mozliwe jest zarejestrowanie domeny w naszej bazie danych dla serwera wideo. Jest to
bardzo uzyteczne w systemach, ktére majg dynamicznie nadawane IP. Aby zarejestrowac

domene nalezy uzupetnic wszystkie pola w formularzu dostepnym w menu:

Narzedzia -> Zarejesiruj domene



» Rejestracja domeny dla dyn. adresu IP

Mazwa domeny : || .vdr-s.com

Serwer demo

Zarejestruj Zamknij

Fia 69: Reiestracia domeny

Pole Opis

Nazwa domeny | Nazwa domeny, np. server bedzie wyswietlany, jako server.vdr-s.com

Nazwa Nazwa firmy

Adres Adres firmy

Imie i nazwisko Imie | nazwisko osoby rejestrujgce] domene

Pozycja Stanowisko w firmie

Serwer demo Zaznaczenie tej opcji spowoduje poinformowanie firmy ALNET o tym,
ze dany serwer posiada demo.

Port Port dla transferu danych dla NET PROFESSIONAL

i

UWAGA!: Aby zarejestrowa¢ domene nalezy wprowadzi¢c prawidtowy klucz
licencyjny! W przeciwnym wypadku system odmowi rejestracji domeny. Uzytkownik
moze wprowadzi¢ numer licenciji w menu O programie.

Odrazu od momentu rejestracji mozliwe jest potqczenie z serwerem (konieczne jest
zapamietanie nazwy domeny i numeru portu).




4.4 Dynamiczny rozktad kamer

Funkcja ta pozwala na ustawienie sekwencji zmiany rozktadu wyswietlania kamer. Na
przyktad, jezeli w systemie dostepnych jest 16 kamer mozliwe jest stworzenie programu,
ktéry bedzie wyswietlat obraz z kazdej z kamer na petnym ekranie przez 5 sekund a na

koniec sekwencji wszystkich naraz.

Ustawienie dynamicznego rozktadu kamer wykonuje sie w nastepujgcy sposob:

sekwenciji wysSwietlania uktadu

[ Wybér ukiadu ] [ [ Dodanie ukiadu do ] =====>[ Ustawienie czasu ]

<= < < < <= [ oK ]

[ Wybér ukladu ] Dokonanie wyboru jednego z dostepnych uktaddéw (paragraf
3.2)

[ Dodawanike ukiadu do Menu: Narzedzia -> Dynamiczny rozktad kamer -> Dodaj obecny
sekwencji
uktad

[ Ustawienie czasu ] W menu Dynamiczny rozktad kamer podwadijne klikniecie na czas
wySwietlania uktadu pozwoli na skonfigurowanie czasu wyswietlania

[ oK ] Potwierdzenie zmian




_____________

Czas wyswietlania
uktadu

Wyswietl :
zaznaczony uktad e

e e e = = AR Ekenortiii

. - . |
Zmien pozycje | — .
uktadu : OK, Anuluj

|

1

e e o e

To narzedzie pozwala na wyeksportowanie znaku wodnego do pliku. Jest to wymagane

do sprawdzenie autentycznosci nagrania (paragraf 4.1.4).

Narzedzia -> Eksportuj znak wodny

Pole Opis

Opis znaku wodnego Nazwa opisujgca znak wodny

Sciezka docelowa Miejsce na dysku twardym gdzie bedzie przechowywany znak
wodny

4.6 Konsola programu

Narzedzie dla administratoréw serwera. Pokazuje raporty o wszystkich czynnosciach
wykonywanych przez serwer. Podaj uzyteczne informacje i pozwala na optymalizacje
pracy system jak rowniez na rozwigzywanie probleméw. Dodatkowo pozwala na
przeszukiwanie dziennikdw systemowych w poszukiwaniu czynnosci wykonywanych przez

konkretnych uzytkownikow.




Format prezentowanych danych:

[time][date]:[category]:[user]:[cam/client network address]:[message]

Pole

Opis

[time][date]

Time and date of the event

Announcement type

Index

Crash

Main

Dongle

Alert

Capture

Display

Video?2

Control

Video

Dome

DynlIP

Queue

SMTP

SMTP_recv

SMTP_send

HTTP

Codec

Tank

Dial-up

Client

Scheduler

[user]

Nazwa urzytkownika ktéry wywotat zdarzenie. Symbol ™"
reprezentuje wydarzenie globalne, ktére odnosi sie do pracy
catego systemu

[cam/client network
address]

Adres zdalnej kamery lub klienta

[message]

Tre$¢ wiadomosci

Zaktadka Dziennik pozwala na przeszukiwanie zapisanych dziennikdw zdarzen. Aby

rozpoczqc wyszukiwanie nalezy klikng¢ szukaj i zdefiniowac parametry wyszukiwania.




Log search
Ustawienia filtrog —————Fdarzenia
zeszukiwanie od : TIKMIOW VideoZ Smip_sent

= 13- =]
— f|2011-12-19 =

Uzytkownik : E :
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Adres DNS isplay Smip_recv Scheduler

Adres IF :

Anuluj

Fig 70: Wyszukiwanie zdarzen

Panel Pole pis
Ustawienia Rozpocznij Czas, od ktérego system bedzie szukat
filtrow przeszukiwanie od
Uzytkownik Nazwa uzytkownika, ktory spowodowat
zdarzenie
Adres DNS IAdres DNS, np. camera.web.com
Adres IP Adres IP
Zdarzenia Zdefiniowanie wyszukiwanych zdarzen

4.7 Import/Eksport konfiguracji programu

Narzedzie ,,CONFIGURATION EXPORT” pozwala na eksportowanie i importowanie
konfiguracji serwera NET PROFESSIONAL do i z pliku tekstowego. Zapisywane sq wszystkie
ustawienia programu, ktére mogqg byc¢ wykorzystanie do odtworzenia konfiguracji w
pozniejszym czasie. Mozliwe jest wykorzystanie kopi ustawien w innych serwerach NET
PROFESSIONAL.

Uzytkownik moze uzyskac dostep do tego narzedzia w menu start system Windows oraz w
folderze instalacyjnym programu. Po uruchomieniu programu nalezy podac¢ nazwe i hasto

administratora.




Configuration manage

Export or import your dient and server configuration.

Choose the operation you want to perform :

® Import NET Hybrid confi
® Export CMS Pr

® Import CMS Pr | configuration

*) E-map has to be exported/importe

N
Fig 71: Konfiguracja programu - Import/Export

UWAGA: Ustawienia e-mapy nie sg zapisywane podczas eksportu. Zapisywanie i
tadowanie e-mapy zostato opisane w paragrafie 3.9 .

Wybierz pierwszg opcje z listy — Export NET Hybrid configuration i kliknij OK. Nastepnie

wybierz folder i dane do zapisania.

Wybierz drugg opcje z listy — Import NET Hybrid configuration i kliknij OK. Nastepnie wybierz

plik zrédtowy, z ktorego zostanie wczytana konfiguracja.




