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1 WPROWADZENIE

Przedstawiamy Panstwu kolejng wersje systemu CMS 4 PROFESSIONAL z wieloma
nowymi funkcjami i modutami. Wiele z tych zmian jest efektem naszej wspétpracy z
Panstwem i naszymi partnerami. Czes¢ z nich to nasze pomysty, ktére rozszerzajg
mozliwosci cyfrowych systemow rejestracji obrazu. Zwrd¢ uwage na mozliwosci, jakie daje
CMS 4 PROFESSIONAL (w skrécie CMS 4) i sprawdz, jak bardzo zmieniliSmy system, co
wskazuje na zupetnie nowy kierunek naszej ewolucji jako dostawcy NVR. Podrecznik zostat
podzielony na 4 gtéwne tematy: [instalacja oprogramowania] [podstawowe operacje
oprogramowania cms] [konfiguracja oprogramowania cms] oraz [zdalna konfiguracja
serwera przez CMS]. Ponizej znajduje sie instrukcja objasnienia niezmiennych oznaczen
kolorystycznych:

KOLOR CZERWONY - Wazna uwaga / informacja. Prosze czyta¢ uwaznie.
NIEBIESKI KOLOR - Link do strony internetowej lub okreslonej czesci instrukgiji.

1.1 O OPROGRAMOWANIU

Najnowsza wersja CMS 4 (Central Monitoring Station) zostata zaprojektowana tak,
aby byta kompatybilna ze wszystkimi systemami zarzgdzania wideo zaprojektowanymi przez
Alnet Systems - NetStation NetHybrid i NetHybrid HD.

Nowe oprogramowanie CMS 4 zostato zaprojektowane catkowicie od podstaw w oparciu o
prawie 15-letnie doswiadczenie i ponad 100 000 instalacji na catym $wiecie. Przyjazny dla
uzytkownika projekt, uktady, zaawansowany harmonogram i edytor skryptow sprawiajg, ze
CMS 4 wyglada tak, jak chcesz i dziata tak, jak potrzebujesz.

CMS 4 to potgczenie tatwosci obstugi z praktycznie nieograniczonymi mozliwosciami
konfiguracyjnymi. Elastyczna konstrukcja zapewnia swobode w tatwym dostosowywaniu
konfiguracji zarowno dla matych, jak i duzych instalacji z tysigcami kamer rozmieszczonych
w wielu lokalizacjach. Rozbudowany harmonogram i edytor skryptéw pozwalajg na bardzo
zaawansowane ustawienia i dziatania alarmow i zadan, co utatwia rozlegty nadzor instalacii
CCTW.

Oprogramowanie pozwala rowniez na prawie nieograniczong liczbe serwerow, do ktorych
dostep jest mozliwy w tym samym czasie, z wyswietlaniem 144 kamer w jednym uktadzie na
kazdym obstugiwanym monitorze. Dzigki temu i niemal darmowym opcjom manipulacji
uktadem dla kazdego monitora niezaleznie, uzytkownicy mogg tworzy¢ bardzo
wyrafinowane, a jednoczesnie tatwe w obstudze sciany monitorow.

Nalezy pamieta¢, ze niniejsza instrukcja zostata napisana w momencie wydania
okreslonej wersji oprogramowania. Miejsca lub dostepnos¢ niektérych opcji moze sie
rézni¢ w zaleznosci od aktualnie zainstalowanej wersji oprogramowania.


https://docs.google.com/document/d/1Jnye-lIvbgFaNiD4xVIYFz3ipRhQhqvoCwSgwKkdCDU/edit#heading=h.mbms3fbhjjm4
https://docs.google.com/document/d/1Jnye-lIvbgFaNiD4xVIYFz3ipRhQhqvoCwSgwKkdCDU/edit#heading=h.lmutg14xlhb1
https://docs.google.com/document/d/1Jnye-lIvbgFaNiD4xVIYFz3ipRhQhqvoCwSgwKkdCDU/edit#heading=h.lmutg14xlhb1

1.2 WYMAGANIA

Ponizej znajdujg sie minimalne i zalecane wymagania dla oprogramowania CMS 4.

CMS 4

WYMAGANIA MINIMALNE ZALECANE
SYSTEMOWE
System operacyjny Windows 8.1 64-bitowy, Windows 10 64-bitowy
Plyta gtéwna oparty na chipsecie Intel (ASUS, Gigabyte, Intel)
ProcesorProcesor Intel Core 5. generacjilntel 8. generacji lub nowszy,

Core Intel Xeon Gen 2 lub nowszy
PAMIEC 8 GB 16 GB lub wiecej
KARTA WIDEO Nvidia Quadro p620 / Nvidia GT 710 lub nowsza

Uwaga: Zalecamy uzywanie kart graficznych Nvidia ze wzgledu na funkcje usuwania
efektu rybiego oka z kamer. Dostepna liczba monitorow zalezy od modelu karty graficznej
i obstugi sterownikow.



2 INSTALACJA OPROGRAMOWANIA |
PIERWSZE URUCHOMIENIE

Przed kontynuowaniem zamknij / wytgcz cate oprogramowanie antywirusowe i
zamknij wszystkie inne. Wszystkie pliki instalacyjne mozna znalez¢ na naszej stronie
WWW.ALNETSYSTEMS.COM w sekcji POBIERZ.

2.1 PROCES INSTALACJI

Proces instalacji jest tatwy i wymaga tylko kilku prostych krokéw:

) CMS 4 (x64) 3.45.43 - 27356 Setup - =
CMS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356
License Agreement A

e ek e ke e e e e ok ok ke ek

1. RILNET SYSTEMS Ltd. licenses the accompanying
softwars to person or company (Licsnse Holder)
which bought the program only upon the condition
that you accept all of the terms contained in this
license agrsement.

2. NET HYBRID/NETSTATION/CMS software which
accompaniss this license is ths property of ALNET
SYSTEMS Ltd. and is protected by copyright law. ©

[l agree to the license terms and conditions

Options Glnilell Close

KROK 2 - Poczekaj, az instalator zakonczy
wstepng konfiguracje oprogramowania.

KROK 1 - Po uruchomieniu instalatora
przeczytaj umowe licencyjng i zaznacz pole
wyboru, aby méc kontynuowac instalacje.
Kliknij Zainstaluj, gdy bedziesz gotowy.

5 CMS 4 (x64] 34.5.43 - 27336 Setup - X

%CMS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356

Setup Progress

Processing: CMS 4 (x64) 3.4.543 - 27356



https://alnetsystems.com/,5,en.html

T CMS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356 Setup - X

CIVIS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356

Installation Successfully Completed KROK 3 - Po zakonczeniu procesu
otrzymasz informacje potwierdzajgca, a
instalator natychmiast uruchomi kreatora
CMS4. Kiliknij zamknij, aby zakonczyc
instalacje (nie zamknie juz otwartego okna
kreatora)

Close

KROK 4 - W pierwszym kroku kreatora
wybierz jezyk, ktérego chcesz uzywaé w
oprogramowaniu CMS 4 (mozna go pozniej
zmieni¢ w ustawieniach oprogramowania)

ZE CMS wizard ? X

KROK 5 - Mozesz okreslic hasto
administratora (nie jest wymagane). Jesli
jest podany, bedziesz musiat z niego
korzysta¢ za kazdym razem, gdy wejdziesz
w tryb administratora w oprogramowaniu
CMS 4.

UWAGA: Prosimy o bezpieczne przechowywanie hasta. Nie
mozna go odzyska¢, a jedynym sposobem na jego
usuniecie jest usuniecie catego folderu konfiguracyjnego
CMS, w tym listy profili.




KROK 6 - Tutaj mozesz wybrac ciemny lub
jasny motyw dla CMS 4 (domysinie jest to
ciemny)

KROK 7 - Dalej jest konfiguracja monitora.
Tutaj mozesz okresli¢, na ilu (i na ktérych)
monitorach bedzie wyswietlany CMS 4.

Uwaga: Kliknigcie nazwy monitora spowoduje wyswietlenie
na nim matego okna ekranowego. Pozwala to okresli¢, gdzie
znajduje sie monitor.

KROK 8 - Ostatni krok w kreatorze. Mozesz
zrezygnowa¢ z pokazywania listy profili i
zaczgt¢ bezposrednio od pierwszego profilu
po uruchomieniu CMS 4. Istnieje rowniez
opcja blokowania, ktéra uniemozliwia
uruchomienie wiecej niz jednego procesu
Windows oprogramowania klienckiego CMS
4.

Uwaga: Kreator mozna uruchomi¢ ponownie w dowolnym momencie za pomocg
.kreatora CMS 4” z menu START lub tworzgc na pulpicie skrét do pliku CMS.exe i dodajac
parametr ,-wizard” na koncu wiersza ,Target”.

Przyktad wiersza: ,C: \ Program Files \ ALNET SYSTEMS \ CMS 4 \ CMS.exe”
-wizardPROFILI



3 CMS - PODSTAWY OPROGRAMOWANIA

3.1LISTA

Lista profili to ksigzka adresowa serwera. Kazdy uzytkownik systemu Windows ma
wiasng liste profili przechowywang w C: \ Users \ <biezgcy uzytkownik>\ CMS \ katalogu.
Kazdy profil ma wtasng konfiguracje pod wzgledem ukfaddéw, podtgczonych serwerdw itp.
Liste profili mozna tatwo przenies¢ na inng stacje kliencka, po prostu kopiujac folder CMS do
innego uzytkownika systemu Windows na tym samym lub innym komputerze z wersjg
oprogramowania saem CMS 4.

Aby stworzyé nowy profil zaczynasz od klikniecia przycisku ,Dodaj nowy profil...”".




Mozesz EDYTOWAC . lub USUNAC . istniejacy profil, najezdzajgc na niego myszk3 i
klikajgc wybrany przycisk.

ALNET SERWER

Uwaga: usuniecie profilu jest nieodwracalne. Zanim to zrobisz, upewnij sie, ze masz
kopie zapasowg folderu CMS.

Uwaga 2: Jesli usuniesz folder CMS z folderu C: \ Users \ <current user> \ i uruchomisz
aplikacie CMS 4, otrzymasz ustawienia domysine, tak jak w przypadku pierwszego
uruchomienia oprogramowania.



3.1.1 TWORZENIE PODSTAWOWEGO PROFILU

Podczas dodawania nowego profilu pojawi sie okno wymagajgce podstawowych

informaciji.

Editing: New pro

Enter profile description

B OPIS - Jest to nazwa profilu, ktéra bedzie

wysSwietlana w oknie

uruchomieniu

gtéwnym po

SCIEZKA OBRAZU - Plik graficzny z logo
firmy lub inng wizualng reprezentacjg do
rozroznienia profili.

HASLO PROFILU - Opcjonalne hasto,
ktére bedzie wymagane do wprowadzenia
w celu modyfikacji lub potgczenia z
wybranym profilem. Pozostawienie tego
pola pustego spowoduje bezposredni
dostep do profilu po kliknieciu.

Aby stworzy¢ podstawowy profil wystarczy wpisa¢ nazwe profilu w opisie i klikng¢ ,zapisz
zmiany”. Spowoduje to zamkniecie kreatora profilu i natychmiastowe jego uruchomienie.

3.1.2 tACZENIE Z CMS HUB

Jesli Twoj projekt zawiera oprogramowanie CMS HUB, przed rozpoczgciem musisz

uwzgledni¢ dodatkowe opcje konfiguracyjne.

S HUB data

POL WYMAGANYCH

ADRES - adres IP lub nazwa domeny
serwera CMS HUB

PORT - port komunikacyjny CSM HUB

POLA OPCJONALNE

LOGOWANIE - login uzytkownika CMS
HUB
HASLO - hasto uzytkownika CMS HUB

UWAGA: Nalezy sprawdzi¢ dodatkowe ustawienia
potgczenia, takie jak szyfrowanie SSL lub obstuga Active
Directory zgodnie z do aktualnych ustawien na miejscu.

10



3.2 OPIS GUI OPROGRAMOWANIA

Gtéwne okno programu CMS 4 mozna podzielié na 3 segmenty: PASEK GORNY,
WIDOK UKEADU i PANELE BOCZNE.

GORNY PASEK

PANELU WIDOK UKLADUBOCZNEGO

Kazdy z segmentdw umozliwia wykonanie innych zadan i moze by¢ dodatkowo
modyfikowany za pomocg narzedzi konfiguracyjnych.

Uwaga: Wiekszos¢ elementéw GUI mozna przenie$¢ / dodaé lub usungé, ale wymaga to
pracytrybie administratora ww aplikacji CMS 4.

11



3.3 DODAWANIE PIERWSZEGO SERWERA

W tym momencie powinienes zobaczyé co$ podobnego do ponizszego zrzutu
ekranu. Puste sekcje uktadu z domysing konfiguracjg GUI. Powinienes takze zobaczy¢ kilka
podpowiedzi po raz pierwszy, ktdre pomogg Ci wykonac pierwsze kroki.

CS

PROFESSIONAL

Aby faktycznie pobiera¢ strumienie wideo z oprogramowania NetStation na CMS 4 Musisz
dodac serwer do listy DVR.

Configuration screen locked. Enter to make changes.
KROK 1 - Przejdz do ,Konfiguracja” i wejdz
w tryb administratora.

Mozna to zrobi¢ przechodzgc do zakfadki
.Konfiguracja” i klikajac czerwony tekst /
przycisk lub przechodzagc do MENU i
klikajac ,Wejdz w tryb administratora”

12



KROK 2 - Nastepnie z lewego paska
bocznego wybierz ,Lista rejestratorow”

UWAGA: Inne ustawienia CMS widoczne w
tym menu sg opisane w KONFIGURACJA
KLIENTA CMS.

KROK 3 - W gtéwnym oknie kliknij ,Dodaj
DVR’.

Mozesz takze utworzyé dodatkowg grupe
DVR, ktéra bedzie rowniez automatycznie
wyswietlana na wszystkich kartach widoku
ukiadu.

<& DVR wizard ? X

KROK 4 - Wpisz adres IP lub domene, pod
ktérg masz uruchomione oprogramowanie
serwera NetStation. Upewnij sie réwniez, ze
wpisates prawidtowy port komunikacyjny,
login i hasto.

Po udanym potgczeniu sie z serwerem powinna pojawi¢ sie zielona ikona ze
statusem ,Potgczono”. Jesli podasz adres, login do portu lub hasto, otrzymasz czerwong
ikone z dodatkowymi informacjami. Oprogramowanie automatycznie utworzy réwniez
predefiniowane uktady kamer.

CMS Client

2x2 4 cameras

13
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3.4 PODSTAWOWE OPERACJE

W tym rozdziale mozna znalezé podstawowy opis gtéwnych sekcji oprogramowania
CMS 4 oraz podstawowych operacji, ktére mozna z nimi wykona¢. Informacje podane tutaj
sg przeznaczone dla uzytkownikow po raz pierwszy, ale mogg by¢ réwniez wykorzystane
jako ,podstawowa instrukcja obstugi” dla stacji klienta jako przewodnik / przewodnik po
obstudze dla pracownikdédw na miejscu.

3.4.1 PASKI GORNE | PANELE BOCZNE

Jak juz wiesz z rozdziatu 3.2 podrecznika, gtéwne okno programu CMS 4 mozna
podzieli¢ na 3 segmenty: PASEK GORNY, WIDOK UKLADU i PANELE BOCZNE. Pasek
goérny i panele boczne sg funkcjami / pojemnikami na narzedzia i mogg réwniez zawierac
dodatkowe przyciski operacyjne, takie jak przetgcznik wyjscia alarmu, co zapewnia tatwg i
szybkg obstuge.

3.4.1.1 PASEK GORNY

Goérny pasek to miejsce, w kidorym mozna pokazac lub ukry¢ zaktadki funkcyjne CMS
4, kazda z wlasnymi predefiniowanymi uktadami paneli bocznych dla tatwiejszego dostepu.
Aby pokazac lub ukry¢ zaktadki funkcji, musisz by¢ w trybie administratora i po prostu

klikng¢ przycisk ,dodaj” - . Nastepny na liscie Mozesz zaznaczy¢ / odznaczy¢ wybrane
funkcje. Potozenie kazdej zaktadki mozna zmieni¢, po prostu klikajgc i przytrzymujgc lewy
przycisk myszy i przesuwajgc funkcje w wybrane miejsce w linii.

Gérne paski sg traktowane indywidualnie dla kazdego
monitora. Oznacza to, ze kazdy monitor moze mie¢ inny
zestaw widocznych zaktadek. Dzieki temu mozna tatwo
podzieli¢ monitory zgodnie z ich przeznaczeniem.

MONITOR 2 - PODGLAD | KONFIGURACJA LPR

Uwaga: Niektére funkcje wymagaja potgczenia z CMS HUB do prawidtowego dziatania i
mogg nie dziata¢ niezaleznie od dostepnosci (np. Status systemu nie pokaze zadnych
wynikéw bez potgczenia z CMS HUB). Zapoznaj sie ze szczegdtowym opisem GORNYCH
PASKOW wybranej funkcji pod katem wymagan.

14



3.4.1.2 PANELE BOCZNE Panele

boczne zapewniajg dodatkowg przestrzen roboczg dla modutéw i / lub innych
elementéw interfejsu uzytkownika, ktére mozna przeciagngé z TOOLBOX lub dodac¢ jako
nowgq zaktadke na pasku bocznym. Domy$inie masz przypiety pasek boczny po lewej stronie
ekranu z 3 najczesciej uzywanymi zaktadkami. Rowniez zaktadka serwera jest uzywana
przez uzytkownikéw bez uprawnien administratora w CMS 4 do zmiany kamer w uktadzie
uzytkownika ( 3.4.3 LAYOUTS KAMER wiecej informaciji w)

Layouts - Zestaw predefiniowanych lub
utworzonych uktadéw i grup
zorganizowanych przez uzytkownika w celu
tatwego przetgczania miedzy kamerami

grupy

e-mapy - dostep do modutu e-mapie (sama
Layouts  E-maps  Servers funkcja dostepna z gornego paska listy tab)

Serwery - tatwy dostep do dozwolonych
kamer, 10 i wszelkie inne dodatkowe
elementy modutéw (dostepne elementy w
zaleznosci od uprawnien uzytkownika)

Dodatkowo istnieje takze prawy i dolny pasek boczny z wtgczonym autoukrywaniem. Aby je
zobaczy¢, po prostu przesun kursor myszy na prawg strone lub dot ekranu. Mozesz takze
przypiaé paski boczne, aby byty zawsze widoczne.

Na kazdym pasku bocznym dostepne sg 4
przyciski. Dzieki nim mozesz tatwo tworzy¢
ztozone paski boczne z niemal
nieskonczonymi  mozliwosciami. Ponizej
znajduja sie przyktady ich dziatania.

15



2 - Ten przycisk dodaje nowe narzedzie na tym samym pasku bocznym ponizej aktualnie
wyswietlanego

3 - powoduje to usuniecie zaktadki widocznej tuz pod przyciskiem (w podgladzie po
prawej stronie tylko gérna widoczna zaktadka z paska bocznego bedzie zosta¢ usuniety)

4 - dodaje to nowg karte narzedzi do tej samej grupy kart

Kazdy pasek boczny mozna rozszerzy¢, aby pasowat do wszystkich niezbednych okien lub
aby stworzy¢ bardziej czytelny uktad.

16



O ile paski boczne sg przydatne, czasami chciatbys je po prostu ukryé, aby uzyskac
lepszy podglad aparatu na bardziej wyrafinowanych uktadach lub po prostu nie sg potrzebne
np. na monitorach poglgdowych. Najtatwiej jest odpig¢ wybrany pasek boczny. Spowoduje to
automatyczne ukrycie panelu bocznego. Aby to pokazaé, nalezy przesungé wskaznik myszy
na bok okna CMS 4.

przycisk przypinania

-—

Opcja ukrywania paneli bocznych

W przypadku wielu monitoréw ustawionych poziomo przesuniecie myszy na bok
moze by¢ nieco trudne. Dlatego w menu CMS 4 jest réwniez opcja ,ukryj panele boczne”.
Jesli jest wylaczona, pokaze dodatkowy pasek ,rozwijania” dla kazdego paska bocznego,
ktory ma jakas funkcje (jesli pasek boczny nie jest w zaden sposéb skonfigurowany, opcja
,FOZWin” nie bedzie wyswietlana).

dolny pasek rozwijany

Uwaga: gdy tryb administratora jest aktywny, wszystkie paski boczne mozna rozwing¢,
niezaleznie od ich konfiguraciji.

Uwaga 2: Gdy pasek boczny jest przypiety, uktad automatycznie zmieni jego szerokos$c¢ i
wysokos¢, aby zapobiec nakfadaniu sie paska bocznego na obraz wideo.

17



3.4.2 NARZEDZIA KONFIGURACYJNE (TOOLBOX)

Przybornik konfiguracyjny to poreczne narzedzie, ktére umozliwia tatwe uktadanie i
manipulowanie opcjami w interfejsie GUI CMS 4. Operator musi go uzy¢, aby umiescié¢
kamery na ukfadzie lub upusci¢ dodatkowe przyciski i okna funkcji w oknie uktadu lub w sieci
GUI (np. Na goérnym pasku). Istniejg dwa miejsca, w ktérych mozna uzyskac¢ dostep do
przybornika: jedno znajduje sie pod przyciskiem menu w prawym gornym rogu okna CMS 4,
a drugie znajduje sie pod menu kontekstowym po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w
oknie uktadu.

R Show default stream

M Use default archive player

MR Show video overlays

X Hid= side panels

Oprécz ustawiania kamer w uktadzie, przybornik umozliwia réwniez umieszczanie
innych ikon, takich jak WEJSCIA (ktére pokazujg ich aktualny stan), przetaczalne WYJSCIA,
akcje PTZ, e-mapy i wiele wiecej. Wszystkie elementy z przybornika mozna réwniez
umiesci¢ na pasku bocznym (wymaga to ustawienia ,paska narzedzi’ na pasku bocznym

User Interface Toolbox n

Uwaga: aby wigczy¢ rozwijang siatke na
pasku bocznym, nalezy najpierw ustawic
na nim opcje ,pasek narzedzi® za
pomocg Przycisk ,dodaj”

18



3.4.3 UKLADY KAMER

Po dodaniu rejestratoréw program automatycznie utworzy zestawy predefiniowanych
uktadéw w oparciu o maksymalng liczbe kamer dodanego serwera przed dodaniem go do
CMS 4. Od wersji 3.4.x.36 istniejg dwa typy dostepnych uktadow, uktady globalne i uktady
uzytkownika: Uktady

1. globalne mozna tworzy¢ i modyfikowaé TYLKO, jesli uzytkownik jest w trybie
administratora. Roéwniez te uklady mozna synchronizowa¢ z CMS HUB, co jest
przydatne, jesli administratorzy chcag ustawi¢ to samo drzewo uktadéw dla wszystkich
klientow CMS 4 podtgczonych do serwisu

2. Ukfady uzytkownika moga by¢ tworzone przez administratora, ale nie wymagajg one
trybu administratora do modyfikacji, co oznacza, ze kazdy operator moze zmienié
taki uktad kamer, ktore nie sg synchronizowane z CMS HUB. Ze wzgledu na to, ze
tylko administratorzy majg dostep do przybornika, domysiny pasek boczny CMS4
zostat zmodyfikowany ( 3.4.1.2 PANELE BOCZNE wigcej informacji w)

W tym przyktadzie, jesli dodamy serwer z 6
kamerami do CMS 4, oprogramowanie
wygeneruj dwa uktady z 4 kamerami i uktad
z 9 kamerami, aby zmies$ci¢ je wszystkie w
jednym oknie.

i

e
-

-
P

W drzewie uktadoéw widoczne sg grupy, serwery i uktady. Grupa ,DVR” jest grupg domy$ing i
nie mozna jej zmienia¢ ani przenosi¢ w drzewie. Mozesz tworzy¢ podgrupy do tej grupy lub
dodawac swoje serwery bezposrednio do grupy gtéwnej. W CMS 4 nie ma ograniczen co do
grup i serwerow, dlatego mozesz stworzy¢ bardzo ztozone drzewo w zaleznosci od witryny,
w ktorej pracujesz. Ponadto grupy nie muszg w ogdle zawiera¢ ZADNEGO serwera, jednak
nie mozesz dodawac grup do drzewo serwerdw (w skrocie, grupy mogg zawiera¢ serwery,
serwery nie mogg zawierac grup).
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W ponizszym przyktadzie widaé, ze zmodyfikowaliSmy nasze domysine drzewo
rozmieszczenia i podzieliliSmy je na pietro gtdwne i pierwsze pietro.

CVRs

WG oo

Inng funkcjag, ktérg wykonujesz w drzewie uktadow, jest automatyczna zmiana uktadéw w
wybranym drzewie. Mozesz ustawi¢ czas wyswietlania uktadu, klikajgc go prawym
przyciskiem myszy i wybierajgc ,czas wyswietlania”.

Wartos$¢ domysina to 5 sekund. Aby rozpoczgé automatyczne (dynamiczne) wyswietlanie
uktadéw, wystarczy wybrac ,grupe”, ktérg chcesz wyswietlic.

Dobrg praktykg jest zachowanie mozliwie jak najwiekszej doktadnosci nazw uktadéw. Na
poczatku drzewo bedzie raczej proste i niezbyt skomplikowane. Jednak im dtuzej z nim
pracujesz, tym bardziej wyrafinowany zaczyna by¢. Odpowiednie nazewnictwo i
etykietowanie uktadow i grup pozwala na szybsze dziatanie, a dzieki paskowi wyszukiwania
mozna szybko przeskakiwa¢ miedzy nimi wpisujgc catos¢ lub tylko czes¢ nazwy.

Uwaga: jesli dodasz kamery do serwera, nie bedg one domysinie wyswietlane w CMS4.
Musisz dodac je recznie do wybranego ukfadu.

Uwaga 2: W danym momencie tylko jedna grupa ukfadéw moze byé dynamicznie
wyswietlana.
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3.4.4 ODTWARZANIE ARCHIWUM

Odtwarzanie archiwalne jest oparte na tym samym drzewie uktadu, co podglad na
zywo. Réwniez te uktady sg zsynchronizowane, co oznacza, ze jesli jestesmy na okreslonym
ukfadzie w trybie podgladu na zywo i przeskakujemy do odtwarzania archiwum, otrzymamy
doktadnie ten sam uktad i konfiguracje kamery. Mozna powiedzie¢, ze odtwarzanie z
archiwum to podglad na zywo, ale z paskiem czasu na dole.

Pasek czasu mozna przesuwac,
klikajgc go prawym przyciskiem myszy i
przytrzymujgc przycisk myszy. Nastepnie
przesun palcem w lewo lub w prawo, aby
przejs¢ na osi czasu.

Mozesz takze zobaczy¢ rézne kolory na pasku czasu kamery.
Kazdy z nich ma swoje znaczenie:

niebieski - brak nagran
zielony - nagrania OK
czerwony - kamera nie jest podtgczona lub btgd potgczenia

206tty - kamera podtgczona, ale nie ma strumienia

ztoty - nagrania pobrane z karty SD kamery.

Ostatni, ale nie mniej wazny, jest tryb zawisu.
Mozesz najechaé kursorem myszy na pasek czasu i
po kilku sekundach pojawi sie mate okienko z
RAMKA WIDEO, na ktore aktualnie wskazujesz.

Kiedy przesuniesz kursor myszy w lewo lub w
prawo, okno zmieni rowniez ramke, na ktérg
wskazujesz.

Pozwala to na ultraszybki podglad paska czasu i
przyspiesza wyszukiwanie waznego dla Ciebie
wydarzenia.
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Pod paskiem czasu znajdujg sie dwa zestawy przyciskow: Przyciski

1. odtwarzania

1. krok do przodu / do tytu (skok o 3 klatki)
2. przyciski odtwarzania do przodu / do tytu i szybkiego odtwarzania przyciski

2. manipulacji na pasku czasu i dodatkowe opcje menu

odtwarzania 1. predko$c odtwarzania
2. wybierz cafy biezgcy dzien i kalendarz
3. przyciski poruszania sie na pasku czasu i przycisk rozwijania czasu (zawiera réwniez notke najechania z informacjg o powigzaniu z klawiszem
myszy)
4. menufunkcji payback

3. dodatkowychdodatkowe menu odtwarzania

- Przejdz do pozycji... - wybierz date i godzine, w ktorej
chcesz ustawi¢ znacznik gtéwny paska czasu

- Eksportuj wideo... - eksportuj wideo do MP4 z dzwiekiem

- Wyszukaj zaktadki... - wyszukaj wszystkie lub prywatne
Bxport video.. zaktadki (mozna filtrowaé pod kgtem okreslonych kamer)
ch bookmarks...

- Detekcja ruchu... - wyszukaj klatki ruchu na okreslonej
kamerze (dziata z wyszukiwaniem metadanych ruchu,

3 Show bookmarks... jesli funkcja wtgczone w ustawieniach kamery od strony

serwera zwigkszajgce predkosé wyszukiwania. Wyzsze

wymagania dla procesora)

M Show search results...

- Pokaz zaktadki... - pokaz zaktadki na pasku czasu

- Pokaz wyniki wyszukiwania... - pokaz na czerwono
znaczniki wynikow wyszukiwania

Obejmuje przewodnik po podstawowych operacjach. Bardziej zaawansowane funkcje i
szczegoOtowe opisy mozna znalez¢ w petnej instrukcji CMS4.
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