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1 WPROWADZENIE

Przedstawiamy Panstwu kolejng wersje systemu CMS PROFESSIONAL z wieloma
nowymi funkcjami i modutami. Wiele z tych zmian to efekt naszej wspétpracy z Panstwem i
naszymi partnerami. Czescig z nich sg nasze pomysty rozszerzajgce mozliwosci cyfrowych
systemow rejestracji obrazu. Prosze zwrocié uwage na mozliwosci jakie daje CMS
PROFESSIONAL 4 (w skrécie CMS 4) i sprawdzi¢ jak bardzo zmieniamy system, co
wskazuje na zupetnie nowy kierunek naszej ewolucji jako dostawcy NVR. Niniejsza
instrukcja zostata podzielona na 4 gtdbwne tematy: [instalacja oprogramowania]
[podstawowe operacje na programie cms] [konfiguracja oprogramowania cms] oraz
[konfiguracja zdalnego serwera przez CMS] . Ponizej znajduje sie instrukcja objasniajgca
niezmienne oznaczenia kolorystyczne:

KOLOR CZERWONY - Wazna uwaga / informacja. Prosze czyta¢ uwaznie.
KOLOR NIEBIESKI - Link do strony internetowej lub okreslonej czesci instrukgiji.

1.1 O OPROGRAMOWANIU

Najnowsza wersja CMS 4 (Centralna Stacja Monitorowania) zostata zaprojektowana
tak, aby byta kompatybilna ze wszystkimi Systemami Zarzgdzania Wideo zaprojektowanymi
przez Alnet Systems - NetStation NetHybrid i NetHybrid HD.

Nowe oprogramowanie CMS 4 zostato zaprojektowane catkowicie od podstaw w oparciu o
prawie 15 lat doswiadczenia i ponad 100 000 instalacji na catym Swiecie. Przyjazny dla
uzytkownika projekt, uktady, zaawansowany harmonogram i edytor skryptow sprawiajag, ze
CMS 4 wyglada tak, jak chcesz i dziata tak, jak potrzebujesz.

CMS 4 to potgczenie tatwosci obstugi z praktycznie nieograniczonymi mozliwosciami
konfiguracji. Elastyczna konstrukcja zapewnia swobode tatwego dostosowywania
konfiguracji zarowno dla matych, jak i duzych instalacji z tysigcami kamer rozmieszczonych
w wielu lokalizacjach. Rozbudowany Harmonogram i edytor skryptéw pozwalajg na bardzo
zaawansowane ustawienia alarméw i zadan oraz dziatania, co utatwia szeroko zakrojony
nadzor instalacji CCTV.

Oprogramowanie pozwala rowniez na niemal nieograniczong liczbe serwerow dostepnych w
jednym czasie z wyswietlaniem 144 kamer w jednym uktadzie na kazdym obstugiwanym
monitorze. Dzieki temu i prawie swobodnym opcjom manipulacji uktadem dla kazdego
monitora niezaleznie, uzytkownicy mogg tworzy¢ bardzo wyrafinowane, a jednoczesnie
tatwe w obstudze sciany monitorow

. Nalezy pamietaé, ze niniejsza instrukcja zostata napisana w momencie wydania
okreslonej wersji oprogramowania. Miejsca lub dostepnos¢ niektérych opcji moze sie
rézni¢ w zaleznosci od aktualnie zainstalowanej wersji oprogramowania.



1.2 WYMAGANIA

Ponizej znajdziesz minimalne i zalecane wymagania dla oprogramowania CMS 4.

WYMAGANIA
SYSTEMOWE

CMS 4

MINIMALNE

ZALECANE

System operacyjny

Windows 8.1 64-bit,

Windows 10 64-bit

Ptyta gtowna

Chipset Intel (ASUS, Gigabyte, Intel)

Procesor Procesor

Intel Core 5. generacji
Procesor Intel Core

8. generacji lub nowszy,
Intel Xeon Gen 2 lub nowszy

PAMIEC

8 GB

16 GB lub wiecej

KARTA GRAFICZNA Nvidia Quadro p620 / Nvidia GT 710 lub nowsza

Uwaga: Zalecamy uzywanie kart graficznych Nvidia ze wzgledu na funkcje usuwania
znieksztatcen obrazu w kamerach typu rybie oko. Liczba dostepnych monitorow zalezy od
modelu karty graficznej i obstugiwanych sterownikow.



2INSTALACJA OPROGRAMOWANIA I
PIERWSZE URUCHOMIENIE

Przed kontynuowaniem zamknij/wytgcz wszystkie programy antywirusowe i
wszystkie inne programy. Wszystkie pliki instalacyjne znajdujg sie na naszej stronie
WWW.ALNETSYSTEMS.COM w dziale POBIERZ.

2.1 PROCES INSTALACJI

Proces instalacji jest tatwy i wymaga tylko kilku prostych krokéw:

) CMS 4 (x64) 3.45.43 - 27356 Setup - X

S CMS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356

PacFEERDNAL

License Agreement A
wwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

1. RILNET SYSTEMS Ltd. licenses the accompanying
softwars to person or company (Licsnse Holder)
which bought the program only upon the condition
that you accept all of the terms contained in this
license agrsement.

2. NET HYBRID/NETSTATION/CMS software which
accompaniss this license is ths property of ALNET
SYSTEMS Ltd. and is protected by copyright law. ©

[l agree to the license terms and conditions

Glnilell

Options Close

KROK 2 - Poczekaj, az instalator zakonczy
wstepng konfiguracje oprogramowania.

KROK 1 - Po uruchomieniu instalatora
prosimy o zapoznanie sie z Umowg
licencyjng i zaznaczenie pola wyboru, aby
moc kontynuowad instalacje. Kliknij Instaluj,
gdy wszystko bedzie gotowe.

5 CMS 4 (x64] 34.5.43 - 27336 Setup - X

%CMS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356

Setup Progress

Processing: CMS 4 (x64) 3.4.543 - 27356



https://alnetsystems.com/,5,en.html

T CMS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356 Setup - X

CIVIS 4 (x64) 3.4.5.43 - 27356

Installation S fully C leted . .
nstaliation sticcessily ~omplete KROK 3 - Po zakonczeniu procesu

otrzymasz potwierdzenie, a instalator
natychmiast uruchomi kreatora CMS4.
Kliknij zamknij, aby zamkng¢ instalator (nie
zamknie to juz otwartego okna kreatora)

Close

KROK 4 - W pierwszym kroku kreatora
wybierz jezyk, ktérego chcesz uzywaé w
oprogramowaniu CMS 4 (mozna go pozniej
zmieni¢ w ustawieniach oprogramowania)

ZE CMS wizard ? X

KROK 5 - Mozesz podaé hasto
administratora (nie wymagane). Jesli jest
zapewniona, bedziesz musiat z nigj
korzysta¢ za kazdym razem, gdy wejdziesz
w tryb Administratora w oprogramowaniu
CMS 4.

UWAGA: Przechowuj swoje hasto w bezpiecznym miejscu.
Nie mozna go odzyska¢, a jedynym sposobem na jego
usuniecie jest usuniecie catego folderu konfiguracyjnego
CMS, w tym listy profili.




KROK 6 - Tutaj mozesz wybrac ciemny lub
jasny motyw dla CMS 4 (domysinie jest to
ciemny)

KROK 7 - Nastepna jest konfiguracja
monitora. Tutaj mozesz okresli¢ na ilu (i na
jakich) monitorach bedzie wyswietlany CMS
4.

Uwaga: Kliknigcie nazwy monitora spowoduje wyswietlenie
na nim matego okna ekranowego. Pozwala to okresli¢, gdzie
znajduje sie monitor.

KROK 8 - Ostatni krok w kreatorze. Mozesz
nie pokazywac listy profili i rozpoczgé
bezposrednio od pierwszego profilu po
uruchomieniu CMS 4. Istnieje rowniez opcja
blokowania, ktéra uniemozliwia
uruchomienie wiecej niz jednego procesu
Windows oprogramowania klienckiego CMS
4.

Uwaga: Kreator mozna uruchomi¢ ponownie w dowolnym momencie za pomocg
.Kreatora CMS 4” z menu START lub tworzac skrét na pulpicie do pliku CMS.exe i
dodajgc parametr ,-wizard” na kohcu linii ,Target”.

Przyktad linii: "C:\Program Files\ALNET SYSTEMS\CMS 4\CMS.exe" -wizard



3 CMS - SOFTWARE BASICS

3.1LISTA

Lista profili to ksigzka grup adresowych serwera. Kazdy uzytkownik systemu
Windows ma wiasng liste profili przechowywang w katalogu C:\Users\<biezgcy
uzytkownik>\CMS\ Kazdy profii ma swojg wtasng konfiguracje pod wzgledem uktaddw,
podigczonych serwerdw itp. Liste profili mozna fatwo przenie$é na inng stacje kliencka, po
prostu kopiujgc folder CMS do innego uzytkownika Windows na tej samej lub innej maszynie
Z wersjg oprogramowania saem CMS 4.

Aby utworzy¢ nowy profil, zaczynasz od klikniecia przycisku ,Dodaj nowy profil...”.




Mozesz EDYTOWAC . lub USUNAC . istniejacy profil, najezdzajgc na niego myszk3 i
klikajgc wybrany przycisk.

Uwaga: usuniecie profilu jest nieodwracalne. Zanim to zrobisz, upewnij sie, ze masz
kopie zapasowg folderu CMS.

Uwaga 2: Jesli usuniesz folder CMS z C:\Users\<biezgcy uzytkownik>\ i uruchomisz

aplikacje CMS 4, otrzymasz ustawienia domysine, takie jak przy pierwszym uruchomieniu
programu.

10



3.1.1 TWORZENIE PROFILU PODSTAWOWEGO

Podczas dodawania nowego profilu pojawi sie okno, kiére wymaga podania kilku
podstawowych informaciji.

Editing: New profile

. 2 OPIS - Jest to nazwa profilu, ktéra pojawi
sie w oknie gtbwnym po uruchomieniu

Enter profile description

SCIEZKA OBRAZU - Plik graficzny z logo
firmy lub inng wizualng reprezentacjg
wyrdzniajgcg profile.

HASLO PROFILU - Opcjonalne hasto,
ktére bedzie wymagane do wprowadzenia
w celu modyfikacji lub potgczenia z
wybranym profilem. Pozostawienie tego
pola pustego spowoduje bezposredni
dostep do profilu po kliknieciu.

W celu utworzenia profilu podstawowego wystarczy wpisa¢ w opisie nazwe profilu i klikng¢
,Zapisz zmiany”. Spowoduje to zamkniecie kreatora profilu i natychmiastowe uruchomienie.

3.1.2 tACZENIE Z CMS HUB

Jesli Twoj projekt zawiera oprogramowanie CMS HUB, przed rozpoczeciem musisz
uwzgledni¢ dodatkowe opcje konfiguracyjne.

[*)
POLA WYMAGANE

ADRES - adres IP lub nazwa domeny
serwera CMS HUB

. PORT - port komunikacyjny CSM HUB

S HUB data
POLA OP NALNE

LOGIN - login uzytkownika CMS HUB
HASLO - hasto uzytkownika CMS HUB

UWAGA: Dodatkowe ustawienia potaczenia jak szyfrowanie
SSL czy obstuga Active Directory nalezy zaznaczy¢ zgodnie
do aktualnych ustawien na miejscu.

11



3.2 OPIS GUI OPROGRAMOWANIA

Gtéwne okno programu CMS 4 mozna podzieli¢ na 3 segmenty, PASEK GORNY,
WIDOK UKEADU i PANELE BOCZNE.

GORNY PASEK

PANELU WIDOK UKLADU

Kazdy z segmentow pozwala na inne zadania i moze by¢ dodatkowo modyfikowany
za pomocg narzedzi konfiguracyjnych.

Uwaga: Wiekszo$¢ elementéw w GUI mozna przenosi¢ / dodawa¢ lub usuwac, ale
wymaga to trybu administratora w aplikacji CMS 4.

12



3.3 DODAWANIE PIERWSZEGO SERWERA

W tym momencie powinienes zobaczyé co$ podobnego do zrzutu ekranu ponizej.
Puste sekcje ukfadu z domys$ing konfiguracjg GUI. Powiniene$ takze zobaczy¢ podpowiedzi,
ktére poprowadzg Cie przez pierwsze kroki.

CS

PROFESSIONAL

Aby faktycznie pobiera¢ strumienie wideo z oprogramowania NetStation na CMS 4 Musisz
dodac serwer do listy DVR.

Configuration screen locked. Enter to make changes.

KROK 1 - Przejdz do ,Konfiguracji” i wejdz
w tryb administratora.

Mozna to zrobi¢ albo przechodzac do
zaktadki ,Konfiguracja” i klikajgc czerwony
tekst/przycisk lub przechodzgc do MENU i
klikajac ,Wejdz w tryb administratora”

13



ALNET
===

KROK 2 - Nastepnie z lewego paska
bocznego wybierz ,Lista DVR”

UWAGA: Inne ustawienia CMS widoczne w
tym menu opisane s3 w KONFIGURACJI
KLIENTA CMS.

KROK 3 - W oknie gtéwnym kliknij ,Dodaj
rejestrator”.

Mozesz takze utworzy¢ dodatkowg grupe
DVR, ktéra bedzie  automatycznie
wyswietlana na wszystkich kartach widoku
uktadu.

& DVR wizard ? X

KROK 4 - Wpisz adres IP lub domene, pod
ktérg dziala oprogramowanie serwera
NetStation. Upewnij sie réwniez, ze
wpisates poprawny port komunikacyjny,
login i hasto.

Po pomysinym potgczeniu z serwerem powinna pojawi¢ sie zielona ikona ze
statusem ,Potaczono”. Jesli podany zostanie adres, login do portu lub hasto, pojawi sie
czerwona ikona z dodatkowymi informacjami. Roéwniez oprogramowanie automatycznie
utworzy predefiniowane uktady kamer.

CMS Client

14
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3.4 PODSTAWOWE OPERACJE

W tym rozdziale znajdziesz podstawowy opis gtéwnych sekcji oprogramowania CMS
4 oraz podstawowych operacji, ktére mozesz za ich pomocg wykonac¢. Podane tutaj
informacje sg przeznaczone dla poczatkujgcych uzytkownikéw, ale mogg byé rowniez
uzywane jako ,podstawowa instrukcja obstugi” stacji klienckiej jako samouczek/przewodnik
obstugi dla pracownikéw na miejscu.

3.4.1 NARZEDZIA GUI STRUMIENIOWEJ KAMERY

Na wideo z kamery w rogach ukryte sg PRZYCISKI GUI TOOLS (niektére opcje sg
widoczne tylko wtedy, gdy funkcje sg skonfigurowane lub dostepne dla konkretnej kamery).

Lewy gérny roég ekranu opcje zaczynajgc od lewej strony:

- migawki

- Dwukierunkowy przycisk uruchamiania dzwigku (po kliknieciu na strzatke moze
rowniez odtwarzac wybrany plik dzwiekowy z prekonfigurowanej listy rozwijanej, tylny
kanat audio musi by¢ skonfigurowany na serwerze. Sprawdz 4.1 KLIENT CMS
KONFIGURACJA jak przejs¢ do konfiguracji zdalnego serwera)

- Przycisk Dodaj zaktadke

- Okno informacyjne kamery

- Przycisk szybkiego odtwarzania archiwum (szczegoéty w 4.1.1.6 PODGLAD
SZYBKIEGO ARCHIWUM )

- Prawy gorny rég ekranu to zworka uktadu (Mozesz przejs¢ do poprzedniego
uktadu , podobnie jak poprzednia strona i nastepna strona w przegladarce internetowej).

Prawy dolny rég to panel sterowania PTZ. Pojawi sie tylko wtedy,
gdy CMS 4 jest w trybie PTZ. Wszystkie inne tryby tego nie pokazg i nic sie nie stanie.

16



Sprawdz przetgcznik Tryb pracy” z 3.4.2.1 GORNY PASEK , aby dowiedzie¢ sig, co robi
kazdy tryb.

17



3.4.2 ZAKLADKI PASKA GORNEGO | PANELE BOCZNE

Jak juz wiesz z rozdziatu 3.2 instrukcji, gtdwne okno programu CMS 4 mozna
podzieli¢ na 3 segmenty, PASEK GORNY, WIDOK UKLADU i PANELE BOCZNE. Gérny
pasek i panele boczne to pojemniki na funkcje/narzedzia i mogg réwniez zawierac
dodatkowe przyciski operacyjne, takie jak przetgcznik wyjscia alarmowego dla tatwej i
szybkiej obstugi.

3.4.2.1 PASEK GORNY

Pasek gérny to miejsce, w ktérym mozesz pokazacé lub ukry¢ zaktadki funkcji CMS 4,
z ktérych kazda ma wiasny predefiniowany uktad paska bocznego dla tatwiejszego dostepu.
Aby wyswietli¢ lub ukry¢ zaktadki funkcji, musisz by¢ w trybie administratora i po prostu

klikng¢ przycisk ,dodaj” - . Dalej na liscie Mozesz zaznaczy¢ / odznaczy¢ wybrane
funkcje. Potozenie kazdej zaktadki mozna zmienié po prostu klikajgc i przytrzymujgc lewy
przycisk myszy i przesuwajgc funkcje w wybrane miejsce w linii.

Gorne paski sg traktowane indywidualnie dla kazdego
monitora. Oznacza to, ze kazdy monitor moze miec¢ inny
zestaw widocznych zakfadek. Dzigki temu mozna fatwo
podzieli¢ monitory ze wzgledu na ich przeznaczenie.

MONITOR 2 - PODGLAD | KONFIGURACJA LPR

Uwaga: Niektére funkcje wymagajg potgczenia z CMS HUB do prawidtowego dziatania i
mogg nie dziata¢ niezaleznie od dostepnosci (np. Status Systemu nie pokaze zadnych
wynikéw bez potgczenia z CMS HUB). Prosimy o zapoznanie sie z wymaganiami w
szczeg6towym opisie ZAKLADEK GORNEGO PASKA wybranej funkgii.

Réwniez na gérnym pasku znajduje sie przetgcznik , Tryb pracy” m

. Zaczynajgc od lewej strony, znajdujg sie , Tryb WIDOK”, ,Tryb ZOOM”, ,Tryb PTZ” i ,Tryb
ODTWARZANIA”.

- Tryb VIEW umozliwia manipulowanie kamerg i poruszanie sie po siatce ukfadu

- Tryb ZOOM umozliwia sterowanie zoomem cyfrowym kamery (obstuguje ruch rolki
myszy)

18



- Tryb PTZ umozliwia sterowanie PTZ na obrazie z kamery za pomocg specjalnego
GUI

- Tryb ODTWARZANIA do obstugi odtwarzania archiwum za pomocg skrotow i
joysticka (brak dostepnych opcji myszy)

Kazda z opcji obstuguje oddzielng liste skrétdw i joystick. Jesli chcesz ustawié skréty,
zapoznaj sie SKROTAMI KLAWIATUROWYMI tej instrukcji.

19



3.4.2.2 PANELE BOCZNE Panele

boczne zapewniajg dodatkowg przestrzen roboczg dla modutéw i/lub innych
elementéw interfejsu uzytkownika, ktére mozna przeciagngé z TOOLBOX lub doda¢ jako
nowg zaktadke na pasku bocznym. Domys$lnie masz jeden pasek boczny przypiety po lewej
stronie ekranu z 3 najczesciej uzywanymi zaktadkami. Réwniez zaktadka serwera jest
uzywana przez uzytkownikéw bez uprawnien administratora w CMS 4 do zmiany kamer w
ukfadzie uzytkownika ( 3.4.3 UKLADY KAMERY )

Uktady — zestaw predefiniowanych lub
utworzonych uktadéw i grup
zorganizowanych przez uzytkownika w celu
tatwego przetgczania miedzy kamerami

grupy

E-mapy - Dostep do modutu e-mapy (taka
sama funkcja dostepna z listy zaktadek
layouts | E-maps  Servers goérnego paska)

Serwery - tatwy dostep do dozwolonych
kamer, 10 i wszelkich innych dodatkowych
elementéw modutéw (dostepne elementy w
zaleznosci od uprawnien uzytkownika)

Dodatkowo dostepne sg takze prawy i dolny pasek boczny z wtgczonym autoukrywaniem.
Aby je zobaczy¢ wystarczy przesungc¢ kursor myszy w prawg strone lub w dot ekranu.
Mozesz takze przypigé paski boczne, aby byty zawsze widoczne.

Na kazdym pasku bocznym dostepne sg 4
przyciski. Dzieki nim mozesz fatwo tworzyc
ztozone paski boczne z niemal
nieskonnczonymi  mozliwosciami.  Ponizej
znajdujg sie przyktady ich dziatania.

20



2 - Ten przycisk dodaje nowe narzedzie na tym samym pasku bocznym ponizej aktualnie
wyswietlanego

3 - usuwa zaktadke widoczng tuz pod przyciskiem (w podgladzie po prawej stronie pojawi
sie tylko gérna widoczna zaktadka z paska bocznego zostac usuniety )

4 — dodaje nowg karte narzedzia do tej samej grupy kart

Kazdy pasek boczny mozna rozszerzy¢, aby dopasowac go do wszystkich niezbednych
okien lub stworzy¢ bardziej czytelny uktad.

21



O ile paski boczne sg przydatne, to czasami chciatbys je po prostu ukryé, aby
uzyskac lepszy podglad kamery na bardziej wyrafinowanych uktadach lub po prostu nie sg
potrzebne np. na monitorach przeglagdowych. Najprostszym sposobem jest odpiecie
wybranego paska bocznego. Spowoduje to automatyczne ukrycie panelu bocznego. Aby go
wyswietli¢ z powrotem, nalezy przesung¢ wskaznik myszy na bok okna CMS 4.

przycisk przypinania

-—

Opcja Ukryj panele boczne

Przy wielu monitorach ustawionych poziomo przesuniecie myszy na bok moze by¢
nieco trudne. Dlatego w menu CMS 4 dostepna jest rowniez opcja ,ukryj panele boczne”.
Jesli jest wytaczona, pokaze dodatkowy pasek ,rozwin” dla kazdego paska bocznego, ktéry
ma w sobie jakgkolwiek funkcje (jesli pasek boczny nie jest w Zaden sposéb skonfigurowany,
opcja ,rozwin” nie bedzie wyswietlana).

dolny pasek rozwijany

Uwaga: Gdy tryb administratora jest aktywny, wszystkie paski boczne mozna rozwingé
niezaleznie od ich konfiguraciji.

Uwaga 2: Gdy pasek boczny jest przypiety, uktad automatycznie zmieni swojg szerokosé
i wysokos$¢, aby unikng¢ naktadania sie paska bocznego na obraz wideo.

22



3.4.3 NARZEDZIA KONFIGURACYJNE (TOOLBOX)

Przybornik konfiguracyjny to poreczne narzedzie, ktére pozwala na tatwe
manipulowanie uktadem i opcjami w CMS 4 GUI. Operator musi go uzy¢, aby umiescié¢
kamery na makiecie lub upusci¢ dodatkowe przyciski i okna funkcyjne albo w oknie makiety,
albo w sieci GUI (np. na goérnym pasku). Istniejg dwa miejsca, w ktérych mozna uzyskaé
dostep do przybornika: jedno znajduje sie pod przyciskiem menu w prawym gérnym rogu
okna CMS 4, a drugie pod menu kontekstowym po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
okna uktadu.

Showr default stream

Leave administrator mode

X Show video overlays

M Hide side panels

Oprécz ustawiania kamer na planie, zestaw narzedzi umozliwia roéwniez
umieszczanie innych ikon, takich jak WEJSCIA (ktére pokazujg ich aktualny stan),
przetgczane WYJSCIA, akcje PTZ, e-mapy i wiele wiecej. Wszystkie elementy z przybornika

mozna réwniez umiesci¢ na pasku bocznym (wymaga ustawienia ,paska narzedzi” na pasku
bocznym
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User Interface Toolbox

Uwaga: Aby wigczy¢ rozwijang siatke na
pasku bocznym nalezy najpierw ustawi¢
na nim opcje .,pasek narzedzi® za
pomocg przycisku przycisk ,dodaj”
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3.44 UKLADY KAMER

Po dodaniu rejestratorow oprogramowanie automatycznie utworzy zestawy
predefiniowanych uktadéw na podstawie maksymalnej liczby kamer dodawanego serwera
przed dodaniem go w CMS 4. Od wersji 3.4.x.36 istniejg dwa dostepne typy uktadéw, ukfady
globalne i uktady uzytkownika: Uktady

1. globalne mozna tworzy¢ i modyfikowaé TYLKO, gdy uzytkownik jest w trybie
administratora. Ponadto uktady te mozna synchronizowa¢ z CMS HUB, co jest
przydatne, jesli administratorzy chcag ustawi¢ to samo drzewo uktadu dla wszyscy
klienci CMS 4 podtgczeni do

2. serwisu.Uktady uzytkownika mogg by¢ tworzone przez administratora, ale nie
wymaga trybu administratora do modyfikacji, co oznacza, ze kazdy operator moze
zmieni¢ taki uktad kamer.Uktady te nie synchronizujg sie z CMS HUB . Ze wzgledu
na fakt, ze tylko administratorzy majg dostep do zestawu narzedzi, domys$iny pasek
boczny CMS4 zostat zmodyfikowany ( 3.4.1.2 PANELE BOCZNE )

. W tym przyktadzie, jesli dodamy serwer z
6 kamerami do CMS 4, oprogramowanie
wygenerowa¢ dwa uktady z 4 kamerami i
uktad z 9 kamerami, aby zmiesci¢ je
wszystkie w jednym oknie.

i

e
-

-
P

W drzewie uktadéw wida¢ grupy, serwery i uktady. Grupa ,DVR” jest grupg domysing i nie
mozna jej zmieni¢ ani przenies¢ w drzewie. Mozesz do tego tworzyé podgrupy lub dodawaé
swoje serwery bezposrednio do grupy gtéwnej. W CMS 4 nie ma ograniczen dla grup i
serwerdw, dlatego mozesz stworzy¢ bardzo ziozone drzewo w zaleznosci od witryny, na
ktorej pracujesz. Ponadto grupy nie muszg w ogdle zawieraé w sobie ZADNEGO serwera,
jednak nie mozesz dodawaé grup do drzewo serwerow (w skrécie, grupy mogg zawierac
serwery, serwery nie mogg zawierac grup.)
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W ponizszym przyktadzie wida¢, ze zmodyfikowaliSmy nasze domysine drzewo ukfadu i
podzielilismy je na pietro gtéwne i pietro 1.

DVRs

-

1st FLOOR
L1 2x2 4 cameras

%2 4 cameras

Kolejng funkcja, ktdérg wykonujesz w drzewie layoutu jest automatyczna zmiana layoutow w
wybranym drzewie. Mozesz ustawi¢ czas wyswietlania uktadu, klikajgc go prawym
przyciskiem myszy i wybierajgc ,czas wyswietlania”

. Wartos¢ domysina to 5 sekund. Aby rozpoczg¢ automatyczne (dynamiczne) wyswietlanie
uktadéw wystarczy wybrac ,grupe”, ktorg chcesz obejrzec.

Dobrg praktykg jest, aby nazwy uktadu byty jak najdoktadniejsze. Na poczatku drzewko
bedzie raczej proste i niezbyt skomplikowane. Jednak im diuzej z nim pracujesz, tym
bardziej wyrafinowany staje sie. Wiasciwe nazewnictwo i etykietowanie uktadoéw i grup
pozwala na szybsze dziatanie, a dzieki wyszukiwarce mozesz szybko przeskakiwaé miedzy
nimi wpisujgc catg lub tylko cze$¢ nazwy.

Uwaga: Jesli dodasz kamery do serwera, nie bedg one domysinie wyswietlane w CMS4.
Musisz dodac¢ je recznie do wybranego ukfadu.

Uwaga 2: Dynamicznie wyswietlana moze by¢ tylko jedna grupa uktadéw jednoczesnie.
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3.4.5 ARCHIWUM

Odtwarzanie z archiwum opiera sie na tym samym drzewie uktadu, co podglad na
zywo. Réwniez te uktady sg zsynchronizowane, co oznacza, ze jesli jesteSmy na
konkretnym uktadzie w podgladzie na zywo i przeskoczymy do odtwarzania archiwum,
otrzymamy doktadnie ten sam ukfad i ustawienia kamery. Mozna powiedzie¢, ze odtwarzanie
archiwum to podglad na zywo, ale z paskiem czasu na dole.

Pasek czasu mozna przesuwac,
klikajgc go prawym przyciskiem myszy i
przytrzymujgc przycisk myszy. Nastepnie
przesun palcem w lewo lub w prawo, aby
poruszac sie po osi czasu.

Mozesz takze zobaczy¢ rézne kolory na pasku czasu aparatu.
Kazda z nich ma swoje znaczenie:

niebieski - brak nagran
zielony - nagrania OK
czerwony - kamera nie podtgczona lub btgd potgczenia

206tty - kamera podtgczona, ale brak strumienia

ztoty - nagrania pobrane z karty SD kamery.

Ostatnim, ale nie mniej waznym elementem
jest tryb zawisu. Mozesz najecha¢ kursorem myszy
na pasek czasu, a po kilku sekundach zobaczysz
mate okienko z RAMKA WIDEO, na ktére aktualnie
wskazujesz.

Gdy przesuniesz kursor myszy w lewo lub w prawo,
okno zmieni rowniez ramke, na ktorg wskazujesz.

Pozwala to na bardzo szybki podglad paska czasu i
przyspiesza wyszukiwanie waznego dla Ciebie
wydarzenia.
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Ponizej paska czasu znajdujg sie dwa zestawy przyciskdéw: Przyciski

1. manipulacji odtwarzaniem

1. krok do przodu / do tytu (przeskok o 3 klatki )
2. przyciski odtwarzania do przodu / tytu i szybkiego odtwarzania przyciski

2. manipulacji paskiem czasu i dodatkowymi opcjami menu

odtwarzania 1. predko$c odtwarzania
2 . wybierz cafy biezgcy dzien i kalendarz
3. przyciski przesuwania paska czasu i przycisk rozwijania czasu (zawiera rowniez notatke po najechaniu kursorem z informacjg o powigzaniu
sterowania myszg)
4. menu dodatkowych funkcji payback

3. dodatkowe menu odtwarzania

- Przejdz do pozycji... - wybierz date i czas, w ktorym
chcesz ustawi¢ gtdwny znacznik paska czasu

- Eksportuj wideo... - eksportuj wideo do formatu mp4 z
dzwiekiem

- Wyszukiwanie zakfadek... - wyszukiwanie wszystkich lub
prywatnych zaktadek (mozna filtrowac¢ dla okreslonych

Search bookmarks... kamer)

Motion search... . . .

Hetien sex - Wykrywanie ruchu... - wyszukiwanie klatek ruchu na
% Show bookmarks.. okreslonej kamerze (dziata z metadanymi ruchu

wyszukiwanie, jesli funkcja wilgczone w ustawieniach
kamery od strony serwera zwiekszajgce szybkos$é
wyszukiwania Wyzsze wymagania dla procesora )

M Show search results...

- Pokaz zakfadki... - pokaz zaktadki na pasku czasu

- Pokaz wyniki wyszukiwania... - pokaz czerwony
znaczniki dla wyszukiwanych wynikéw

Obejmuje przewodnik podstawowej obstugi. Bardziej zaawansowane funkcje i szczegotowe
opisy mozna znalez¢ w petnej instrukcji CMS4.
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4 CMS - ZARZADZANIE KONFIGURACJA
OPROGRAMOWANIA

4.1 KONFIGURACJA KLIENTA

CMS Zmiany konfiguracji CMS 4 mozna dokona¢ w zaktadce KONFIGURACJA.
Domyslnie po kliknieciu przez uzytkownika zakladki KONFIGURACJA dostepna jest
konfiguracja Klienta CMS. W gornej czesci lewego paska znajduje sie rozwijana lista, na
ktérej mozesz zmieni¢ jakie aktualnie podtgczone urzgdzenie chcesz skonfigurowaé. W tej
chwili mozesz zdalnie wykona¢ petny CMS HUB i prawie petng konfiguracje NetStation.

CMS Client

e
Fj Local archive

Quick archive preview

Nazwa serwera na liscie rozwijanej jest zsynchronizowana z nazwg serwera podang
w Konfiguracji sieci po stronie SERWERA (sprawdz sekcje 3.3.3.1 BASIC podrecznika
NetStation i przejdz do opisu serwera sieciowego 1, aby uzyska¢ dodatkowe informacje).

W lewym panelu znajdujg sie trzy gtdbwne kategorie konfiguracji CMS: Ustawienia
ogolne, sieciowe i Dodatkowe modutly. Istnieje réwniez czwarta kategoria Wyjscia , ktéra
pokaze sie tylko wtedy, gdy dodasz Wirtualne wyjscia. W przeciwnym razie nie bedzie to w
ogole widoczne.
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4.1.1 USTAWIENIA

OGOLNE 4.1.1.1

W ustawieniach ogdlnych dostepne sg dwie zaktadki: Konfiguracja podstawowa i
Konfiguracja zaawansowana.

Podstawowa konfiguracja pozwala na zmiane jezyka interfejsu uzytkownika, stylu
wizualnego aplikacji, ustawien mikrofonu i dzwieku, a takze pozwala na brak aktywnosci
uzytkownika.

Zaawansowana konfiguracja pozwala na ustawienia migawki, uruchamianie powioki
systemowej i dodatkowe tryby wyswietlania, takie jak akceleracja sprzetowa.
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4.1.1.2 JOYSTICKI | STEROWNIKI

Tutaj mozesz skonfigurowaé sposéb dziatania podtgczonego joysticka, w razie
potrzeby odwrécic¢ osie i przypisac funkcje przyciskom. W rozwijanym menu mozesz zmienic
kazdy tryb pracy i indywidualnie skonfigurowac¢ rézne konfiguracje przyciskow.

Uwaga: Globalny tryb pracy jest trybem o najnizszym priorytecie, wiec jesli w okreslonym
trybie skonfigurowate$ cokolwiek, co bedzie kolidowato z trybem Globalnym, dziatanie w
trybie Globalnym zostanie pominiete.

4.1.1.3 SKROTY KLAWIATUROWE

Skroéty klawiaturowe umozliwiajg korzystanie z funkcji za pomocg wybranych przez
Ciebie skrotow klawiaturowych. obstuguje wprowadzanie wielu klawiszy, dzieki czemu
mozesz mie¢ np. ,Ctrl + C” lub ,Ctrl + Shift + Alt + C” jako skrét.

Global shortcuts  Used shorteut list

W zaktadce ,Lista uzywanych skrétow” mozesz
sprawdzi¢ aktualnie uzywane skroty i przypisane im
akcje.

Mozesz skonfigurowac skréty dla szerokiej gamy funkcji i
operacji dostepnych w oprogramowaniu CMS 4. Mozesz zmienic
aktywny monitor, ukry¢é sidenales przyciskiem, zmieni¢ uktady i
zaktadki, pokazaé¢ konkretng kamere z szybkg zmiang kamery
(skrot ,Pokaz kamere” na liscie skrétéw ,Szybki dostep” jest
bardzo skutecznym narzedziem).
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Istniejg dwa tryby konfiguracji skrotéw: Konfiguracja

1. domysina, gdzie mozna ustawi¢ Skroty globalne, ktére dziatajg we wszystkich
trybach pracy CMS 4 (informacje na temat modéw dziatania mozna znalezé GORNY
BAR w sekcji

2. Konfiguracja zaawansowana, w ktérej mozna ustawi¢ skroty globalne i skréty
kazdego trybu pracy osobno (skréty kazdego trybu majg priorytet nad skrotami
globalnymi, jesli sg ustawione).

4.1.1.4 NAKLADKA VCA

Tutaj mozesz zdefiniowaé kolory naktadek tekstowych VCA wyswietlanych na wideo,
a takze wybrac, ktore informacje naktadki VCA majg by¢ wyswietlane w strumieniu z kamery,
takie jak obwiednie lub nazwa regut.
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4.1.1.5 ARCHIWUM LOKALNE

Archiwum lokalne pozwala na zapis z okreslonych kamer aktualnie podtgczonych do
CMS 4 niezaleznie od ustawien serwera. W tym celu uzytkownik musi okresli¢ sciezke do
folderu, w ktérym chce przechowywaé archiwum, okresli¢ rozmiar zgdanego archiwum oraz
wybrac kamery, z ktérych chce nagrywac.

1.

przycisk ,Dodaj nowg Sciezke”, a nastepnie wybierajgc folder docelowy. Poczekaj chwile, az
oprogramowanie przygotuje nowy folder dla archiwow.

Size: 0GB

Po wykonaniu tej czynnosci ostatnig rzeczg, ktorg nalezy zrobic, jest okreslenie, ile
miejsca chcemy przeznaczy¢ na archiwa. Po wybraniu okreslonego folderu kliknij przycisk
,<Zmien przydzielone miejsce na dysku” i wpisz preferowany rozmiar miejsca na archiwum.
Po kliknieciu OK system zarezerwuje przypisany rozmiar.

Size: 15GB
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Gotowe, przestrzen archiwum jest tworzona i mozemy teraz dodawaé kamery, ktore
chcemy nagrywad.
2. DODAWANIE KAMER DO LISTY ZAPISOW W ARCHIWUM LOKALNYM

Po utworzeniu przestrzeni dyskowej dla archiwum lokalnego nalezy dodac/wybrac
kamery, ktore uzytkownik chce nagrywaé. W tym celu nalezy zmieni¢ konfiguracje klienta
CMS na konkretng konfiguracje serwera, z ktérego chcemy lokalnie nagrywac¢ kamery.

Po wybraniu serwera przewin lewy pasek w dot do sekcji Wideo i wybierz kamere, a
nastepnie przejdz do Lokalne nagrywanie w ustawieniach kamery i zaznacz ,,Wiacz
lokalne nagrywanie CMS4 tego kanalu wideo”. Skonfiguruj dodatkowe opcje zgodnie z
wymaganiami i kliknij Zastosuj w prawym dolnym rogu.

Od teraz, gdy uruchomisz ten Profil i mozliwe bedzie potgczenie z serwerem, CMS 4
bedzie nagrywat strumien z kamery. Kamera zostanie rowniez wyswietlona na liscie
Nagrane kanaty na gtéwnym ekranie Archiwum lokalne.

Mozesz doda¢ wiele kamer z wielu serwerow. Pamietaj, ze jesli potgczenie z
serwerem nie jest dostepne, strumien z kamery nie zostanie nagrany. Nie bedzie tez
mozliwe nagrywanie na uzytkownika bez uprawnien do konkretnej kamery.
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4.1.1.6 SZYBKI PODGLAD ARCHIWUM

Szybki podglad archiwum umozliwia jednym kliknieciem szybki podglad wybranego
przedziatu czasowego (w zaleznosci od konfiguracji oprogramowania.

Quick archive preview

Najpierw nalezy wybra¢ kamery, ktére majg zostaé
dodane do szybkiego podglagdu. Wynika to z faktu, ze
kazdy bufor kamery wykorzystuje pamie¢ RAM
komputera klienckiego do przechowywania wideo Nie
zaleca sie wigczania duzej liczby kamer dla SZYBKIEGO

PODGLADU Buforuj klatki ze strumienia - Tutaj
wybierasz, ktéry strumien bedzie buforowany 1 - strumien
gtéwny, 2 - strumien pomocniczy i 3 - trzeci strumien
Strumien gtéwny i strumien pomocniczy pochodzg z
kamery Trzeci strumien jest konfigurowany po stronie
serwera w USTAWIENIA KAMERY -> SERWER

Rozmiar pamieci podrecznej - jest to przedziat czasu jaki
chcesz przechowywac do podgladu

archiwum Szybki podglad archiwum mozna dostepne z interfejsu GUI w kamerze w
lewym gdérnym rogu, jak pokazano na ponizszym ekranie
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4.1.1.7 DZIENNIKI SYSTEMOWE

System logs

Dzienniki systemowe pokazujg biezgce wewnetrzne zdarzenia i procesy, ktére majg
miejsce w oprogramowaniu CMS 4. Sg one uzywane gtdéwnie w przypadku probleméw
strzelanie.

4.1.1.8 WYJSCIA WIRTUALNE Wyjscia

wirtualne mogg by¢ wykorzystywane do wielu celéw. Najczesciej sg one uzywane
jako zdalne ,klikalne” ikony do wykonywania dodatkowych zadan skonfigurowanych w
Harmonogramie zadan.

CMS Client

Vi
General settings Virtual outputs

Outputcount: g

Local archive
Quick archive prev

em logs

29 Virtual outputs

Aby dodac¢ wirtualne wyjscia wystarczy wpisac ilo$¢ ile chcesz dodaé. Lista zostanie
wyswietlona w dolnej czesci okna KONFIGURACJA. Konfiguracja wyjscia wirtualnego jest
taka sama jak dla wyjscia ,zwyktego”
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Output - Vi

Nadanie nazwy wyjsciu wirtualnemu pozwoli na tatwiejsze rozpoznanie, do czego ma
stuzy¢. Nie ma ograniczen co do ilosci wirtualnych wyjsé.

Uwaga: Kazde oprogramowanie (NetStation, CMS 4 i CMS HUB) posiada wtasny zestaw
wirtualnych wyjs¢, ktére mozna konfigurowac oddzielnie.

4.1.1.9 KOPIA ZAPASOWA WIDEO Kopia zapasowa

wideo umozliwia zdalne powielanie archiwum na kliencie (lub sieciowym dysku
twardym, jesli jest podigczony do komputera CMS 4). Mozesz tworzy¢ rozne typy Kopii
zapasowych (dzienne, fragmentaryczne, starsze niz itp.) i dodawac je do kolejki. Wszystkie
zadania tworzenia kopii zapasowych sg przechowywane w informacjach o kolejce, dzieki
czemu mozesz mie¢ podglad zadan oczekujgcych lub juz wykonanych.

CMS Clent

General settings

™

Network settings
DVR ist
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Ustawienia zaawansowane to miejsce, w ktorym mozliwa jest dodatkowa konfiguracja, aby
zautomatyzowa¢ usuwanie niechcianych plikéw z kopii zapasowej. Réwniez tutaj Mozesz
okresli¢ domysing Sciezke kopii zapasowe;j.
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4.1.1.10 HARMONOGRAM

Task scheduler

ZADAN Harmonogram zadan to miejsce, w ktérym mozesz zautomatyzowac
dziatania dla okreslonych zdarzeh. Kazde oprogramowanie ma swoj wtasny Harmonogram
zadan z dostepnymi ROZNYMI opcjami (niektére sg zarezerwowane tylko dla klienta, inne
dla oprogramowania serwera).

Zdarzenia, warunki i akcje to trzy gtébwne czes$ci harmonogramu. Dla kazdego
zdarzenia zostanie wykonana akcja (lub wiele akcji). Mozesz takze ustawi¢ dodatkowe
warunki, aby akcja miata miejsce.

Uwaga: Nie mozesz znalez¢ konkretnego wydarzenia na liscie? Sprobuj uzy¢ ,zdarzenia
DVR”. Jest tam ponad 40 dodatkowych wydarzen.

4.1.1.11 DODATKOWE INFORMACJE

Additienal infermation

Mozesz znalez¢ dodatkowe informacje na temat CMS 4, z
ktérego obecnie korzystasz, takie jak liczba kamer, z ktorymi
jestes aktualnie potaczony, numer wersiji i data kompilacji.

Version:
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4.1.2 USTAWIENIA SIECIOWE

Ta sekcja zawiera wszystkie ustawienia sieciowe zwigzane z oprogramowaniem
CMS 4. W tej chwili mozna konfigurowac tylko liste DVR.

4.1.2.1 LISTA

DVR Lista DVR umozliwia dodawanie grup i potaczen do okreslonych serwerdw.
Szczegotowy opis dodawania serwera/grupy znajduje sie w 3.3 DODAWANIE
PIERWSZEGO SERWERA. Nie ma ograniczen programowych co do ilosci GRUP i
SERWEROW, z ktérymi mozesz sie potgczyé.

4.1.3 DODATKOWE MODULY

Oto lista wszystkich dodatkowych modutéw, ktérych moze uzywa¢ CMS 4. W tej
chwili mozesz znalez¢ ustawienia Sciany wideo, a takze serwer HTTPS na potrzeby
integraciji interfejsu APl i oprogramowania innych firm.

4.1.3.1 SERWER

HTTP Serwer HTTP umozliwia wykorzystanie polecen API do
zdalnego sterowania aplikacjg CMS 4. Ta funkcja jest uzywana
we wszystkich aplikacjach innych firm, jesli jest to wymagane.

4.1.3.2 MONITOR SCIANY WIDEO

Monitor sciany wideo jest funkcjg uzywang przez CMS HUB do wykorzystania
klientéw CMS 4 i pozwala im uzywac ich jako jednej duzej Sciany wideo. Tutaj mozesz
wigczy¢ lub wytgczy¢ te konkretng aplikacie CMS 4, aby byla uzywana jako $ciana
monitorow. W wiekszosci przypadkow podwdjny procesor graficzny w komputerze klienckim
jest wiecej niz wystarczajgcy do stworzenia systemu z 8 monitorami bez koniecznosci
korzystania z tej funkcji.
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4.1.4 Wyjscia

W tym miejscu mozesz skonfigurowaé wszystkie Wirtualne Wyjscia, kidre zostaty
dodane do oprogramowania CMS 4.

Outpus

Output - Virtual outputs

Network settings

Wirtualne wyjscia mogg byé uzywane w Harmonogramie zadan do wykonywania
okreslonych dziatah lub jako zapobieganie (gdy sg uzywane jako Warunek), aby umozliwic¢
wykonanie okreslonych dziatan TYLKO w przypadku przetgczenia wyjscia wirtualnego.

Wirtualne wyjscia mogg by¢ rowniez uzywane miedzy programami, co oznacza, ze
mozesz uzywac wirtualnych wyjs¢ z CMS 4 na podtgczonych serwerach i odwrotnie.
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4.2 ZAKEADKI NA GORNYM PASKU
4.2.1 NAZYWO

Transmisje na zywo z kamer z obstugg sterowania PTZ i dzwiekiem na zywo dla
aktualnie aktywnych kamer (jes$li sg obstugiwane). Moze by¢ uzywany do tworzenia ekranow
wielozadaniowych z transmisjg na zywo, odtwarzaniem archiwow i innymi funkcjami na

jednym ekranie.

IS 1 11111 11 i 1

4.2.2 ODTWARZANIE

Ekran odtwarzania archiwum.

.
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I
e

[
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4.2.3 KONFIGURACJA

Miejsce, w ktérym uzytkownicy mogg skonfigurowac oprogramowanie CMS 4, CMS
HUB Iub NetStation aktualnie podtaczone do CMS 4. Szczegdtowy opis konfiguraciji
oprogramowania CSM 4 znajduje sie w rozdziale KONFIGURACJA KLIENTA CMS

General settings

4.2.4 ODTWARZANIE LOKALNE

Podobnie jak Funkcja odtwarzania, ale ten odtwarzacz pozwala tylko na
przegladanie archiwum nagranego przez funkcje CMS 4 ARCHIWUM LOKALNE .

- [N A | ' | I
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4.2.5 STATUS SYSTEMU

W zakfadce tej mozesz przegladaC zdarzenia systemowe z serwerdow, z ktorymi

aktualnie sie fgczysz, znajduje sie réwniez lista ostatnich zdarzeh systemowych,
przegladarki alarmoéw oraz LISTA DVR.
Mozesz wyszukiwa¢ wydarzenia na podstawie wielu typéw wydarzen dostepnych na liscie
wydarzen.systemu dziata TYLKO jesli tgczysz sie przez CMS HUB. W przeciwnym razie uzyj
przegladarki zdarzen z zaktadki konfiguraciji i wybierz serwer, na ktérym chcesz zobaczyé¢
zdarzenia.

4.2.6 ALARMY

Podobnie jak Status systemu, zaktadka ALARMY wymaga do dziatania CMS HUB.
Zaktadka ta pozwala na obstuge alarmoéw, dwukierunkowg obstuge audio oraz zdarzenia
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4.2.7

POS Modut POS umozliwia podglgd wszystkich zarejestrowanych transakcji. Pozwala takze
na szybkg podréz do czesci archiwum, ktérg chcemy doktadnie sprawdzic. Wszystkie
transakcje sg przechowywane w DB.

4.2.8 LPR NAZYWO

Zakfadka LPR Na Zywo umozliwia podglad w czasie rzeczywistym rozpoznawania

tablic rejestracyjnych. Okno to jest od$wiezane automatycznie i zawiera przeglad
aktualnie odczytanych ptytek.
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429 LPR

Ta zaktadka umozliwia wyszukiwanie i podglad wszystkich ptytek wykrytych przez
LPR, ktére sg przechowywane w bazie danych. Mozesz dodatkowo wyszukiwaé po czesci
numeru rejestracyjnego, kierunku (jesli okreslono w konfiguracji LPR) i/lub statusie osoby
(jesli okreslono w OSOB )

HIIIIUJ

-

4.2.10

Przegladarka VCA dla wszelkich zdarzen zwigzanych z VCA jest dostepna tuta;.
Mozesz wyszukiwaé okreslone zdarzenia na podstawie wyboru kamer i/lub zdarzen
VCA ktére wystagpity na aktualnie podtgczonych serwerach

Vehiclels S

563,690
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4.2.11 KONTROLA DOSTEPU

Modut Kontroli Dostepu pozwala na podglad na zywo sterowanych
drzwi/bram oraz podglad oséb aktualnie prébujgcych aby uzyskac
dostep (aktualna informacja zwrotna o karcie identyfikacyjnej i osobie)

4.2.12 ARCHIWUM KONTROLI DOSTEPU

Podobnie jak w przypadku kontroli dostepu, ale tutaj mozna natychmiast odtworzyé
zdarzenia kontroli dostepu, wyeksportowa¢ sekwencje do formatu MP4 lub wykonac¢
odtwarzanie wideoa do wykorzystania w przyszto$ci.

(T (0T T
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4.2.13 PRZEGLADARKA INTERNETOWA

Jak sama nazwa wskazuje, jest to zintegrowana przegladarka internetowa. Korzysta

z przegladarki Internet Explorer wbudowanej w system operacyjny klienta.

PRODUCTS : NEWS : PROJECTS : DISTRIBUTION : DOWNLOAD : EVENTS

' FLORIDA INTERNATIONAL
~ *UNIVERSITY

/ |
JUPGRADES IT'S SURVEILLANCE SYSTEM WITH
! 'Hﬂ?ﬁpnon%m 1200 HD CAMERAS

Download demo versions

P
J

Net Station mMS 4 CMS Mobile

4.2.14 DZIENNIKI

Tutaj mozesz zobaczyé¢ logi na zywo z aplikacji CSM 4. Te informacje mogag by¢

wymagane przez personel techniczny ALNET, jesli wystgpi problem na stronie uzytkownika.
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4.2.15 MIGAWKI

Przeglgdarka szybkich migawek CMS 4. Pokazuje réwniez dodatkowe informacje o
wybranej migawce, takie jak czas utworzenia migawki, czas z archiwum, nazwa DVR,
Sciezka migawki itp.

4.2.16 BACKUP

Zaktadka Backup pokazuje wszystkie KOPIE ZAPASOWE, ktére zostaty wykonane
po stronie CMS 4. Mozesz takze recznie rozpoczg¢ tworzenie kopii zapasowej z tej karty.

jest taka sama dla wszystkich urzadzen (patrz zrzut ekranu, na ktérym widaé pierwszy
folder, ktory jest taki sam dla wszystkich urzadzen)
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SCIEZKA

folderuTYLKO dla harmonogramu CMS HUB. Mozesz takze recznie rozpoczgc
tworzenie kopii zapasowej z tej karty.

4.2.18 MAPY

CIEPLA Funkcja mapy cieplnej umozliwia uzytkownikowi wykorzystanie ruchu
kamery do wykrywania regionédw o najwiekszym ruchu. Dane sg analizowane i
prezentowane co godzine po jej zakonczeniu. Funkcje te nalezy witgczy¢ na serwerze w
zaktadce KONFIGURACJA -> KAMERY -> RUCH.

Data not available Data not available Data not available
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4.2.19 E-MAPY

Przeglgdarka i konfigurator e-map. Umozliwia tworzenie map, rozmieszczanie
obiektow, a takze szybki podglad kamery i przegladarke zdarzen kamery z menu
kontekstowego.

4.2.20 OSOBY

Lista osob to miejsce, w ktérym mozesz przechowywaé dane personelu wraz z
identyfikatorami lub wymaganiami autoryzacji LPR. Jesli masz wigczony CMS HUB, lista
0s6b jest przechowywana wtasnie tam, a nie po stronie serwera.

Maciej Starczewski

L §
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4.2.21 RAPORT

Zaktadka Raport umozliwia generowanie réznych raportéw w formacie PDF, CSV lub
XML na podstawie okreslonych zdarzeh, takich jak transakcje POS, zdarzenia VCA lub

liczniki LPR.

Sample report - Demo Poland IT - VCA event report - Event count
Time range from: 2021-05-23 to: 2021-05-24

84.10.12.139: VCA event report: Event count - by hour
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84.10.12.139: VCA event report: Event count - by weekday
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84.10.12.139: VCA event report: Event count - by month
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