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Instrukcja uzytkownika

Instrukcja uzytkownika 1.0 (Mqj 2017)
Ponizsza instrukcja dotyczy aplikacji CMS PROFFESIONAL 4.0.
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2. Wprowadzenie

Przekazujemy w Panstwa rece najnowszg odstone aplikacji CMS PROFESSIONAL wzbogacong o
wiele nowych funkgji i modutéw. Wiele z tych zmian to efekt wspotpracy z naszymi partnerami i
klientami, a cze$¢ z nich to to nasze wiasne pomysty, ktore jeszcze bardziej rozszerzajag
mozliwosci systemu cyfrowej rejestracji obrazu. Zachecamy do zapoznania sie z tymi zmianami i
nowymi mozliwosciami, ktore skierowaty nas na catkowicie nowe tory jako producenta
oprogramowania NVR.

3. Pierwsze uruchomienie

Podczas pierwszego uruchomienia aplikacji, tuz po jej instalacji konieczne jest ustawienie
podstawowych parametréw. Stuzy do tego narzedzie CMS Wizard, ktére uruchamiane jest
automatycznie po zainstalowaniu aplikagji.

Proces ten uruchamiany jest tylko raz, ale w razie potrzeby wprowadzenia zmian, zawsze mozna
uruchomi¢ CMS Wizard recznie - Menu Start -> Programy -> ALNET SYSTEMS -> CMS -> Tools
-> CMS 4 Wizard.

Witamy!

B CMS wizard ? *

Welcome in CMS
5 dient application.

Choose your language :

English {US)

Cancel

Rys. 1. Przewodnik instalacji
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v Wybierz jezyk

W pierwszym kroku nalezy wybrac jezyk aplikacji, w tej chwili wybiera¢ mozna sposréd 5
jezykéw: polskiego, angielskiego, rosyjskiego, wioskiego oraz chinskiego.

Hasto administratora

Konfiguracje aplikacji mozna zabezpieczy¢ za pomoca hasta, ktdre ustawiane jest w kolejnym
kroku. Hasto zabezpiecza nie tylko dostep do CMS Wizard, ale réwniez do konfiguracji aplikacji.

B8 CMS wizard ? ®

lication settings with pa

Cancel

Rys. 2. Podaj hasto administratora

Styl interfejsu uzytkownika
Do wyboru mamy dwa style graficznego interfejsu uzytkownika (GUI), mozna wybierac sposréd:

v" Ciemny — domyslIny styl Alnet Systems
v" Jasny — domyélny styl systemu Windows
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B CMS wizard ? *

User interface style
Cl your preferred user interface

Rys. 3. Styl interfejsu uzytkownika

Monitory

B CMS wizard ? i

CMS startup settings
appli i ontext menu ) and ch
tomaticall

Available application wir

Rys. 4. Wybér liczby obstugiwanych monitoréw
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CMS 4 podczas wstepnej konfiguracji automatycznie wykryje liczbe dostepnych monitoréw.
Uzytkownik moze wybra¢ ekrany, z ktorych ma korzystac aplikacja poprzez zaznaczanie
odpowiedniego pola przy kazdym z monitorow.

Ponizej okna wyboru monitoréw dostepna jest rowniez opcja pozwalajgca na uruchomienie
CMS 4 bez okna wyboru profili. W tym przypadku system automatycznie po uruchomieniu
aplikacji uruchomi pierwszy profil na liscie i nawiaze potaczenia z dostepnymi serwerami wideo.

W przypadku CMS 4 nie ma limitu obstugiwanych monitoréw, jedynym ograniczeniem sa
sprzetowe mozliwosci komputera.

Po prawym kliknieciu na kazdym z monitoréw mozna dodatkowo wybraé dwie opcje. Pierwsza
pozwala na przypisanie nazwy do kazdego z monitorow (aby tatwiej byto sie wsrdd nich
zorientowac przy wiekszej liczbie) i blokuje aplikacje w trybie petnoekranowym. Druga z opgji
pozwala na uruchomienie kilku okien aplikacji CMS 4 na jednym monitorze.

wt menu ) and choose if you want

Available application windows ;

® Monitor 1

= Window properties

is window in full screen mode on ;| Monitor 1

Do not show t

Cancel

Rys. 5. Wtasciwosci monitora
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B CMS wizard ? *

CM5 configuration wizard
Click ‘Finish’ to dose the wizard and run CMS dient application.

Wizard has finished.

Finish Cancel

Rys. 6. Konfiguracja zakorczona

W tym momencie wstepna konfiguracji aplikacji zostata zakonczona, po kliknieciu na przyciks
Zakoncz uruchomi sie wiasciwa aplikacja.
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4. Konfiguracja podstawowa

Alnet Systems demo

Rys. 7. Gtéwne okno aplikacji

Po pierwszym uruchomieniu uzytkownik otrzymuje dostep do zdefiniowanego profile, ktory
pozwala na przetestowanie aplikacji z serwerami demo firmy Alnet Systems. Zalecane jest
pozostawienie tego profilu w celach testowych. Aby dodac wtasne serwery wideo nalezy

najpierw utworzy¢ nowy profil, co mozna uczyni¢ poprzez klikniecie na ikone @ icon.
Pojawi sie nowe okienko, w ktérym nalezy podac nazwe profilu i opcjonalnie zdjecie tta. Po
zapisaniu zmian aplikacja automatycznie otworzy nowy profil i pozwoli na dodanie nowych

serweréw wideo. Opcja potaczenia przez CMS HUB to funkcja dodatkowa wymagajaca
dodatkowej aplikacji i zostanie omowiona w dalszej czesci ponizszej instrukgji.
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Editing: Mew profile ... n

Enter profile description

Description:  Mew profile ...
Image path:

Connect with CMS HUB

Cancel Save changes

Rys. 8. Nazwa profilu i opcjonalne zdjecie tia

Okno z wyborem profili pojawi sie przy kazdym uruchomieniu CMS 4 (o ile nie zostata
zaznaczona opcja automatycznego wyboru w czasie pierwszej konfiguracji). Uzytkownik moze
edytowac i tworzy¢ nowe profile klikajagc na odpowiednie przyciski. Aby usunac profil nalezy
nacisnac¢ przycisk X znajdujacy sie w prawym dolnym rogi kazdego kafelka.

Build 0.9.9 -9- ALNET SYSTEMS



CIiS

PROFESSIONAL

Rys. 9. CMS 4 - gtowne okno aplikacji

Po konfiguragji profilu pojawi sie gtéwne okno aplikacji. Aby doda¢ nowy serwer wideo (DVR),
nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na folder DVR i wybra¢ opcje "Dodaj DVR". Pojawi sie
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nowe okienko, w ktéorym mozna nada¢ nazwe dla naszego serwera i opcjonalnie uzupetnic jg o
krétki opis.

=% DVR wizard ? ¥

DVR data
Enter name and description of a new DVR.

MName: Demo

Descritpion:

Rys. 10. Dodaj DVR

Nastepnie nalezy klikna¢ na przycisk Nastepny i w kolejnym oknie podac¢ dane do
potaczenia, czyli:

e Adres — adres IP lub domene, pod ktorg dostepny jest DVR
e Port - port TCP, na ktérym uruchomiony jest serwer (domyslnie 9000)

e Port kopi zapasowej — port TCP dla funkgji kopi zapasowej (domysinie
4000)

e Login - nazwa uzytkownika

e Password — hasto
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=% DVR wizard ? ¥
DVR network address

Enter network addr

alnetgd2. vdr-s.com
000

Backup port: 4000

Login: demo

Pas d: sens

Finish

Rys. 11. Przyktadowe dane do potaczenia

Po kliknieciu na przycisk Zakoncz, potaczenie z serwerem zostanie nawigzane (o ile podano
poprawne dane), a nazwa serwera wraz z dostepnymi domyslinymi uktadami kamer (w
zaleznosci od ich liczby) pojawi sie na panelu po lewej stronie.
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Rys. 12. Widok po potaczeniu z serwerem DVR
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5. Glowne okno aplikacji

Rys. 13. Wybierz uktad kamer

Na panelu po lewej stronie uzytkownik moze wybierac sposrod uktadow kamer dostepnych dla
dodanych serwerow wideo.

Panel pojawia sie i znika automatyczne, ale jesli chcemy go zablokowac (zadokowa) wystarczy
f’i\l ()

klikng¢ ikonke pinezki “.!/ . Odpowiednio aby panel odblokowa¢, naciskami ikonke /.

W nagtéwku domyslnie do wyboru sa 3 pola:

Na zywo — widok na zywo z kamer podtgczonych do potaczonych serweréw

Archiwum — dostep do nagran archiwalnych z podtaczonych serwerow

Konfiguracja — ustawienia konfiguracyjne aplikacji klienckiej, a w niektérych przypadkach
rowniez aplikacji serwerowej oraz CMS Hub

Poza tymi podstawowymi zaktadkami uzytkownik moze dodac jeszcze caty szereg zaktadek
dodatkowych, takich jak:

DVR status — status podtgczonych serweréw wideo
POS — widok dedykowany funkcjom zwigzanym z ustugami POS

LPR — widok dedykowany funkgji LPR
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Archiwum LPR - dostep do przegladarki archiwalnych zdarzen LPR

VCA - dostep do przegladarki zdarzen analitycznych

Access control — dostep do widoku kontroli dostepu

Access control archive — dostep do przegladarki zdarzen kontroli dostepu

Przegladarki — przegladarka internetowa

Logs - logi aplikacji

Snapshots — podglad zrzutow obrazéw z kamer

Kopia zapasowa — widok narzedzia kopi zapasowej

Raporty — raporty zdarzen VCA, LPR i POS (tylko w potaczeniu z CMS Hub)

Wszystkie powyzsze zaktadki opiszemy doktadniej na kolejnych stronach ponizszej instrukgji.
Po prawej stronie w pasku gtéwnym uzytkownik znajdzie rowniez trzy dodatkowe przyciski,
ktore pozwalajag przetaczac sie pomiedzy podstawowymi trybami pracy aplikacji klienckiej —
trybem podgladu, powiekszania oraz obstugi PTZ.

Na samym koncu mamy natomiast przycisk rozwijajacy dodatkowe menu, ktére pozwala na
szybki dostep np. do trybu administratora. Szerzej to menu opiszemy w jednym z kolejnych
rozdziatéw.

6. Widok podgladu

Widok podgladu jest widokiem domysinym, ale jesli chcemy do niego wréci¢ to musimy wybrac

ikonke @. W tym trybie podwaojne klikniecie na dowolny obraz z uktadu kamer przywota
dana kamerena petny ekran, a przyktadowo prawe kliknigcie pozwoli na wykonanie zrzutu
obrazu z kamery (w trybie uzytkownika, w trybie administratora mozliwosci jest wiecej).

Po wejsciu w tryb administratora klikniecie prawym przyciskiem myszy na dowolng kamere
pozwoli na wybor dodatkowych opgji, w tym miedzy innymi jakosci strumienia wideo,
przetaczania miedzy widokiem na zywo, a widokiem archiwalnym, a takze widokiem z
archowum zdalnego, a tego zapisanego lokalnie (jesli takowy zapis jest dokonywany). Ponadto
w trybie administratora uzytkownik moze zmienia¢ pozycje kamer na uktadzie, a takze
zastepowac je inny z zakfadki Serwery, ktéra znajduje sie na dole po lewej stronie.
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VIEW mode

mouse to place cameras on layout

g |
o® .9“f

Rys. 14 Przejscie do widoku podgladu

7. ZOOM mode

Aby przejs¢ do widoku Powiekszania nalezy klikng¢ na ikonke Q\ To zaawansowany modut
pozwalajacy na cyfrowe powiekszenie dowolnego fragmentu obrazu. W tym trybie wystarczy
zaznaczy¢ konkretny obszar przy pomocy lewego klawisza myszki i regulowac jego
powiekszenia np. poprzez rolke myszki albo przyciskami +/- na klawiaturze.

Dodatkowo, jesli dana kamera wyswietlana jest podwojnie na danym uktadzie kamer, to po
powiekszeniu jednej z nich, na drugiej pojawi sie protokat odpowiadajacy powiekszonemu
obszarowi, ktory mozna przeciggac przy pomocy myszki, aby tatwo i szybko podejrze¢
interesujacy nas fragment obrazu. Wideo z uzytkowania tej funkcji mozna znalez¢ na naszym
kanale na YouTube.
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Camera 5

Rys. 16 Rysowanie powiekszonych obszarow
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Rys. 17 Powiekszona partia obrazu z jednej kamery jest zaznaczona na niebiesko na innym widoku tej samej
kamery

8. Tryb PTZ

Aby przejs¢ do trybu PTZ nalezy wybrac ikone ‘-I-. w prawym gornym roku ekranu. W tym
trybie wystarczy klikna¢ na ekranie aby przekierowac gtowice obrotowa kamery na dany obszar.
Mozliwe jest rowniez sterowanie gtowica przeciagajac kursorem myszy po widoku kamery przy
wcisnietym lewym przyciskiem myszy. Sterowanie zoomem optycznym odbywa sie za pomoca
rolki myszy. W trybie PTZ sterowanie gtowicg oraz zoomem moze odbywac sie takze przy
pomocy klawiatury i/lub dedykowanego joysticka (PlugAndPlay).
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Rys. 18 Wejscie do trybu PTZ

Rys. 19 Powiekszanie obrazu w trybie PTZ

Build 0.9.9 -19 - ALNET SYSTEMS



Rys. 20 Widok bez dodatkowych paneli
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