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CMS PROFESSIONAL instrukcja obstugi

Instrukcja obstugi — wersja 3.0 (Styczen 2012)
Instrukcja dla program CMS PROFESSIONAL w wersji 3.0.0.600
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1. WSTEP

Przedstawiamy panstwu kolejng wersje system NET PROFESSIONAL z
wieloma nowymi funkcjami i modutami. Wiele z tych zmian jest rezultatem
naszej wspotpracy z Panstwem i naszymi partnerami. Czes¢ z tych zmian fo
nasze pomysty, ktére rozszerzajg mozliwosci nagrywania cyfrowego.
Iwrdccie uwage na mozliwos¢ jednoczesnego nagrywania z kamer [P i
szeroko uzywanych kamer analogowych, rozwiniete archiwum i wieksze

mozliwosci kontroli catego systemu.
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Fig. 1 Architektura



1.1 OPIS SYSTEMU

NET PROFESSIONAL cyfrowym rejestratorem wideo zaprojektowanym do wspbtpracy z
kamerami telewizji przemystowej. Do dziatania wykorzystuje komputery klasy PC pracujgce
pod kontrolg systemow operacyjnych Microsoft Windows VISTA / 7 32bit. Nowy system NET
PROFESSIONAL ma mozliwos¢ nagrywania obrazu z do 32 kamer, obstugujgc przy tym 32
wyijscia przekaznikowe i 32 wejscia alarmowe. Co wiecej, system moze dziata¢ hybrydowo
— oznacza to, ze jeden system moze obstuzy¢ kamery analogowe i kamery IP. Dzieki
takiemu rozwigzaniu mozna rozbudowac istniejgcg system dodajgc kamery IP lub kamery
analogowe. Obstuga serwera wideo jest mozliwa przez sie¢. Program pozwala na wiele
mozliwosci detekcji ruchu, wyszukiwania uje¢ z ruchem w archiwum, obstuge zdarzen
alarmowych. Réznicowa kompresja obrazu gwarantuje dtuzsze nagrywanie obrazu niz w
innych systemach tego typu bez koniecznos$ci zmiany jakosci obrazu i przestrzeni

archiwalne;j.

Oprogramowanie do zarzgdzania systemem NET PROFESSIONAL sktada sie z dwoch

niezaleznych aplikacji:
1. NET PROFESSIONAL (Cyfrowa Rejestracja Obrazu — Serwer)
2. CMS (Oprogramowanie klienckie - Klient)

Pierwsza z tych aplikacji to serwer: przetwarza obraz z kamer, obstuguje konta
uzytkownikéw, zadania, kontroluje kamery. Drugi program to Klient. Dzieki niemu mozemy
podtgczyc¢ sie do serwera przez sie¢ i dokonywac zdalnego monitoringu. Aplikacja Klienta
jest dostepna rowniez dla urzgdzen mobilnych (telefony komodrkowe, Pocket PC, Tablety).
Pozwala ona na dostep do obrazu z kamer z kazdego migjsca na Swiecie. Pakiety
instalacyjne aplikacji klienta dla urzgdzeh mobilnych sqg do pobrania pod adresem

http://mobi.alnetsystems.com/



http://mobi.alnetsystems.com/

2. UZYWANIE APLIKACJI CMS w SYSTEMIE NET PROFFESIONAL

Przy pierwszym uruchomieniu programu konieczne jest skonfigurowanie

parametrow konfiguracii. Czynnosc tg wykonuje sie tylko raz.

Program settings

Settings

Choose language :

Fig. 2: Konfiguracja parapetrow programu

1. Choose language — WybOr jezyka programu
2. Time format — wybor formatu czasu
3. Date format — wybor formatu daty — dd — dzien, mm — miesigc, yyyy — rok

4. Monitor format — format wyswietlania obrazu - ustawienia zalezg od
posiadanego sprzetu (CRT / LCD) — 4x3 lub 16x9
5. Sstore settings as — zAPis powyzszych ustawien w jednym z profili:

- DEFAULT
- GLOBAL SETTINGS
- CURRENT USER



2.1 GtOWNE OKNO PROGRAMU

Progiam Layout Tools Settings Help
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W godrnej czesci okna znajduje sie menu dajgce dostep do nastepujgcych
OpCji programu:
Menu Program:
% Minimalizvj ( CTRL + M) — minimalizuje okno programu
% Polqgcz... ( CTRL + C) — otwiera okno Potqczenie

% Roztqcz - roztgcza potgczenie z serwerem

« Koniec ( CTRL + X) — wytgcza program

Menu Uktad:

< Uklad kamer uzytkownika - uruchamia ukiady kamer - narzedzie

umozliwiajgce ustawienie sekwencji wyswietlanych kamer



Menu Narzedzia:

R/
L X4

Ksigzka adresowa - otwiera ksigzke adresowq

Lista potgczen — otwiera okno z listg aktywnych potgczen

Archiwum zdalne - otwiera zdalne archiwum potgczonego serwera
Archiwum lokalne ( CTRL + A) — otwiera lokalne archiwum klienta
Archiwum ze sciezki — otwiera archiwum z podanej sciezki

Pokaz wszystkie wejscia alarmowe - lista wejs¢ alarmowych

Przeglgdaj zdjecia — otwiera menadzer zdjec

Powiadomienia serwera — wyswietla liste zdarzen serwera

Panel sterowania gtowic ( CTRL + D) — otwiera panel sterowania gtowicami
E-mapa - wyswietla graficzny rozktad kamer w podtgczonym serwerze
Regulacja gtosnosci dzwieku ( CTRL + V) - otwiera panel dzwieku system
Windows

Tabela synoptyczna - wyswietla aktywnos¢ sieciowq zdefiniowanych
serwerdw NET PROFESSIONAL

Menu Ustawienia:

g

e

Kamera i ruch... — Ustawienia jakosci obrazu i alarmdow wykrycia ruchu
Archiwum dyskowe — Ustawienia archiwum dla nagran lokalnych
Glowice obrotowe - Ustawienia gtowic obrotowych

Wejscia alarmowe - Ustawienia powiadomien wejs¢ alarmowych
Powiadomienia serwera — Ustawienia powiadomien serwera
Konfiguracja programu — Ustawienia parametrow programu

Edytor E-mapy — Pozwala na tworzenie wtasnych rozktaddw graficznych

ustawienia sprzetu



+« Przyciski wyjs¢ przekaznikowych - konfiguracja dostepnych wyjsc
przekaznikowych

+ Przyciski wejs¢ alarmowych - konfiguracja dostepnych wejs¢ alarmowych

<+ ZLapisz ustawienia — zapisuje konfiguracje programu

Menu Pomoc:
<+ Pomoc...(F1) - otwiera CMS instrukcja uzytkownika w formacie PDF.

<+ O programie... — informacje dotyczgce programu CMS PROFFESIONAL

g‘i\, Uwaga: liczba dostepnych kamer, wejs¢ alarmowych, wyjs¢ przekaznikowych itd. zalezy od praw
uzytkownika podtgczonego do serwera.

Po lewej stronie okna programu znajdujq sie ikony pozwalajgce na

bezposredni dostep do gtdwnych funkcji programu.

Wtgcza/wytgcza lokalne nagrywanie wideo z zdalnego serwera
Otwiera okno Potgczenie

Ksigzka adresowa

Przeglgdaj nagrania z archiwum

Panel sterowanie gtowicami

Menadzer zdjec¢

E-mapa

]l & [El & =]l | &

Lista wejs¢ alarmowych

Dostepne uktady kamer — podziat ekranu tak jak przedstawia ikona

&

Dynamiczny uktad kamer — zdefiniowanie sekwenciji uktaddw zmieniajgcych sie, co zadany czas.




W prawym gérnym rogu znajduje sie panel z informacjg o wykorzystanej

przestrzeni dyskowej i czasie dostepnych nagran.

W przypadku potgczenia sie z serwerem posiadajgcym limit czasowy

potgczenia zostanie wyswietlona informacja o pozostatym czasie.

Po prawej stronie okna znajduje sie informacja o dostepnych wejsciach

alarmowych i wyjsciach przekaznikowych.

Ponizsza tabela przedstawia znaczenie poszczegolnych ikon.

lkona Opis

Nieaktywne wyjscie przekaznikowe
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= Aktywne wyjscie przekaznikowe
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Nieaktywne wejscie alarmowe
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Aktywne wejscie alarmowe
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Niepotwierdzony alarm

Y. A
I D NEB



lkony na dole okna przedstawiajq status dostepnych kamer i kanatow
audio. Kazda ikona sktada sie z numeru kamery/kanatu i nazwy. Czerwony
prostokgt pojawiajgcy sie przy nazwie symbolizuje wykrycie ruchu lub
dzwieku. Jezeli cata ikona jest wyswietlana na czerwono oznacza to brak

sygnatu z kamery/kanatu dzwiekowego.

1 CaM 1

“Klikniecie lewym kig

22 Carnera 2

wiszem myszy spowoduje powiekszenie obrazu kamery

na caty ekran.

Po lewej stronie ekranu znajdujqg sie dostepne uktady podglgdu kamer. W

zaleznosci od systemu, dostepne sqg rozne wersje uktadow podglgdu kamer.

OBRAZ 16x9 OBRAZ 4x3

5 kamer na ekran kamer na ekran

8 kamer na ekran

kamer na ekran

a
7 kamer na ekran
| 12 kamer na ekran 8
9

| 20 kamer na ekran kamer na ekran

| 35 kamer na ekran 10 kamer na ekran

| 63 kamery na ekran 11 kamer na ekran

Uruchamia zdefiniowany 16 kamer na ekran

dynamiczny ukfad kamer 33 kamer'f na ekran

Ostatnia ikona B uruchamia dynamiczny uktad kamer - wczesdnigj
zdefiniowanqg sekwencje uktaddw zmienigjgcqg sie co zadany czas. Aby

dowiedziec sie wiecej zobacz rozdziat bynamiczny uktad kamer.



2.2 PODGLAD KAMERY

W centralnym miejscu ekranu znajdujqg sie najwazniejsze elementy system
— podglgdy kamer. Kazdy podglgd moze wyswietlac informacje takie jak:
nazwa kamery, obecny czas, ilos¢ klatek na sekunde. Podwdjne klikniecie
lewym klawiszem myszy na podglgd obrazu spowoduje powiekszenie go do
petnego rozmiaru. Ponowne podwodjne klikniecie spowoduje przywrocenie
poprzedniego stanu. Po najechaniu kursorem myszy w prawy gorny rég

podglgdu pojawi sie dodatkowe menu.

lkona Opis

Wtgczenie/wytgczenie lokalnego nagrywania obrazu z zdalnego serwera

el Wykonanie zrzutu ekranu
Wybranie tej opcji umozliwi powiekszenie obrazu

Jezeli wyswietlany jest obraz z kamery PTZ, ikona ta wtgczy tryb sterowania myszg. W tym
trybie wystarczy klikng¢ na dowolny obszar ekranu a kamera skieruje sie w zadang strone.
Aby dokona¢ zblizenia/oddalenia obrazu nalezy uzy¢ rolki.

Przyblizanie obrazu

'1" J" HL- i—"i Trzymajgc  wecisniety  lewy  klawisz
T "'Jll § a L |

Hﬁ lliiﬂ

myszy nalezy zaznaczyC fragment

obrazu do powiekszenia. Czynnos¢ ta

nie ma wplywu na rozmiar obrazu

przechowywany w archiwum. Po

zwolnieniu lewego klawisza myszy
. T

obraz zostanie cyfrowo 4 -*1%‘:; ’ig

powiekszony. Funkcja ta moze byc ‘--* B “‘f

przydatna, jezeli w systemie

zainstalowane  sg  kamery  z

powiekszeniem optycznym. Aby




powrdcic do normalnego podglgdu nalezy klikngé

'i‘k Zamknij

Jezeli uzytkownik kliknie prawym klawiszem myszy na podglgd obrazu

podczas pracy systemu pojawi sie dodatkowe menu z nastepujgcymi

opcjami:
Nazwa Opis
Polgcz... Otwiera okno potgczen

Aktywna kamera

Wyswietla liste dostepnych kamer. Zaznaczenie oznacza, iz kamera jest przypisana
do tego podglgdu. Aby przypisac inng kamere nalezy wybrac jg z listy.

Kanat dzwiekowy

Lista kanatéw dzwiekowych przypisanych do konkretnej kamery

Automatyczne - przypisanie kanatdéw do kamer jak w konfiguracji serwera

Przetqgczniki

Aktywacja zaznaczonych wyjs¢ przekaznikowych

Wyswietlanie

Normalne - wyséwietla cate okno aplikacji z paskami menu.

Petny ekran — wyswietla tylko podglgd kamery na petnym ekranie.

Podglad - wyswietla okno aplikacji w rozmiarze kontrolowanym przez uzytkownika.
Zmiany rozmiaru dokonuije sie tak jak zmiany rozmiaru okna w systemie Windows.

Zawsze na wierzchu - w frybie podgladu okno aplikacji zawsze bedzie na wierzchu
(inne okna go nie zakryjq)

Pokaz menu - pokazuje/ukrywa pasek menu na gdérze ekranu.

Ukryj przyciski — ukrywa pasek na dole ekranu z ikonami kamer

Mate przyciski — mate ikony kamer na dolnym pasku

Duze przyciski — duze ikony kamer na pasku na dole ekranu

Uktad

Przetgcza na wybraniu uktad kamer. Uruchamia tryb dynamiczny. Dynamiczny —
jezeli opcja Camera pop-up zostata uaktywniona po alarmie w konfiguracji kame-
ry, mozliwe jest czasowe wtqczenie/wytqczenie opcji poprzez zaznaczenie

Adjust image
aspect ratio:

Default image aspect ratio - domysine proporcje obrazu
Add horizontal black stripes — dodaje poziome czarne pasy

Add vertical black stripes — dodaje pionowe czarne pasy

Roziqgcz

Roztgcza obecne potgczenie z serwerem

Koniec

Wytgcza program

Wiekszo$¢ wymienionych wyzek opcji odnosi sie do pojedynczej kamery.

Waznym jest

wybranie odpowiedniej kamery przed zaznaczeniem

jakiejkolwiek opcji. Wybrane kamery majg czerwong ramke wokot obrazu.




2.3 NAWIAZYWANIE POtACZEN

Po uruchomieniu programu, okno Polgczenie  WwysSwietlane

automatycznie. Dostep do tego okna mozna rowniez uzyskac przez:

¥ Klikniecie ikony
% Wybranie Polqcz...Z menu Program
% WociSniecie skrotu klawiszowego CTRL+C

% wybranie potqcz...Z menu kontekstowego

/-, Pofaczenie

DEMO ELROPE POLAND | g

DEMO EUROPE POLAND

SERWER 1 WSZYSTKIE 1 - »

Polgcz Anuluj

Fig. 3: Nawigzywanie polgczenia

jest



Opis dostepnych opcii:

Pole Opis

DEMO EURCPE POLAMD ﬂ Lista potqgczen zdefiniowanych w Ksigzce adresowej

Wyswietla liczbe fizycznych serwerdw przypisanych do konkretnego
SERWER 1 WSZYSTKIE 1 - | » potqgczenia. Przetgczanie sie pomiedzy fizycznymi serwerami doko-
nuje sie przez strzatki.

Nawigz potgczenie z serwerem

m Anuluj/zamknij okno

Przerwac potgczenie z zdalnym serwerem mozna w nastepujgcy sposdb:

R/

% wybranie Roztqcz Z MeNuU Program

R/

% W liscie potgczen, wybrac przycisk

% wybranie Roztgcz... Z menu kontekstowego




2.4 DYNAMICINY UKEAD KAMER

Funkcja ta pozwala na ustawienie sekwencji zmiany rozktadu wyswietlania kamer. Na
przyktad, jezeli w systemie dostepnych jest 16 kamer mozliwe jest stworzenie programu,
ktéry bedzie wyswietlat obraz z kazdej z kamer na petnym ekranie przez 5 sekund a na

koniec sekwenciji wszystkich naraz.

Ustawienie dynamicznego rozktadu kamer wykonuije sie w nastepujgcy sposoéb:

[ Wybér uktadu ] —_ [ Dodanie uktadu do ] ======>[ Ustawienie czasu ]

sekwencji wyswietlania ukiadu

p————] < < < p————] [ OK ]

[ Wyb6r ukltadu ] Dokonanie wyboru jednego z dostepnych uktadéw

[ Dodawanie uktadu do ] Menu: Narzedzia -> Dynamiczny rozktad kamer -> Dodqj
sekwencyi obecny uktad

[ Ustawienie czasu ] W menu Dynamiczny rozktad kamer podwdjne klikniecie na
wyswietlania uktadu czas pozwoli na skonfigurowanie czasu wyswietlania

[ . ] Potwierdzenie zmian




Zmien pozycje
uktadu

i Nazwa uktadu i

______

Dodaj biezgcy uktad Usun

Wyswietl
zaznaczony uktad

Anuluj

uktadu



3. NARZEDZIA

W tym rozdziale opisano gtdwnie narzedzia aplikacji CMS takie jak Ksigzka
adresowa czy Menadzer zdjecC. Jednym z najwazniejszych narzedzi jest
Archiwum. Mnogos¢ dostepnych opcji pozwala na szybkie odnajdywanie
konkretnych wydarzen, przygotowanie kopi zapasowych i eksportowanie

nagran do popularnego formatu .avi .

Wydajnos¢ archiwum zalezy gtownie od specyfikacji sprzetowe]

komputera (procesor, interfejs HDD, pamieC RAM).



3.1 KSIAZKA ADRESOWA

e== Ksiazka adresowa

[ Folaczenia 1IE Opcje

DEMO ELIR.OPE POLAND
DEMO USA FLORIDA MNazwa : DEMO ELUROPE POLAND

Dial-up : Bez pofgczenia dial-up

DEMO ELUROPE POLAMD

Dodaj nowy sun

Anuluj

Fig. 4: Ksigzka adresowa — zaktadka polgczenia

Ksigzka adresowa jest narzedziem, ktdére pozwala na przechowywanie
adresow serwerdw NET PROFESSIONAL.

Dostep do ksigzki adresowej mozna uzyskac przez klikniecie lub

wybranie Ksigzka adresowa z menu Narzedzia.

Inaczenie poszczegodlnych pdl zostato opisane ponizej:

Pole Opis

Potgczenia Lista zdefiniowanych potgczen. Aby dodacd lub usungé potgczenie nalezy

Dodaj nowy

uzy¢ przyciskdw lub . Aby zmieni¢ kolejnosé

wpisdw nalezy uzyé przyciskdw n lub .

Nazwa Nazwa potgczenia

Aplikacje mozna skonfigurowaé, aby nawigzywat potgczenia typu Dial-Up —
Dial-up opcja ta pozwala na przetgczanie sie pomiedzy dostepnymi potgczeniami
w systemie Windows.

MoZzliwe jest stworzenie potgczenia z wieloma serwerami NET PROFESSIONAL
(max. 16) jednoczenie. Aby tego dokonaé nalezy dodac¢ wybrane serwery
do listy zdefiniowanych potgczeh (serwery muszg by¢ dodane do zaktadki
serwery). Aby usungc serwer z listy nalezy go zaznaczy¢ i klikngé usun.

Lista serwerow




= Ksiazka adresowa
Opge

demo
demo
demo

1

Dodaj nowy

Adres serwera
Port

Uiy

Hasto :

Polaczenie

[l Sprawdzanie w tabeli synop:

Fig. 5: Ksigzka adresowa — zakltadka serwery

Anulug

Konfigurowanie i dodawanie howego serwera do listy dokonywane jest z

zaktadce Serwery. Zarzgdzanie listg serwerdw odbywa sie w podobny

sposdb jak zarzgdzanie listg potgczen. Aby dodac nowy serwer nalezy

zdefiniowac¢ nastepujgce parametry:

Pole

Opis

Nazwa

Nazwa serwera

Adres serwera

Adres DNS serwera lub numer IP serwera

Port Port serwera (domyslnie 9000)
Uzytkownik Nazwa uzytkownika
Hasto Hasto dla wyzej podanego uzytkownika
Wybér predkosci potgczenia
Potgczenie Low speed (WAN/Dialup)

Low speed 2 (LAN)
High Speed (LAN)
High Speed 2 (LAN)

Sprawdzenie tabeli synoptycznej

Wtqgczenie sprawdzania aktywnosci sieci




e=n Ksiazka adresowa

[ Opge ]

Tabela synoptyczna

Czas pomiedzy testami [min] -
c

PO Uruc

automa i Ponowny test po [sek]

TloscE testdw

j sprawdzanie ser

Automatyczne fgczenie

Anuluj

Figure 6: Ksigzka adresowa — zakladka opcje

Dodatkowe opcje dotyczgce zdefiniowanych potgczen i serwerow

dostepne sg w zaktadce Opcje.

Pole Opis

Automatyczne Uaktywnienie tej opcji spowoduje automatyczne nawigzanie potaqczenia z pierw-
taczenie szym serwerem na liscie po starcie programu.

Tabela synoptyczna - konfiguracja (sprawdzanie aktywnosci sieciowej serwera)

Aktywuj sprawdzanie serweréw | Wiaczenie/wylaczenie sprawdzania

Czas pomiedzy testami [min] Czas pomiedzy testami aktywnosci

Synoptic table . -
Czas, po jakim nastgpi ponowne sprawdze-

Ponowny test po [sec] nie (w przypadku wykrycia nieaktywnosci)

Ilos¢ testow, po jakich nieodpowiadajacy

Ilo$¢ testow . ; i
serwer zostanie oznaczony jako nieaktywny.




3.2 LISTA POLACZEN

Lista potgczen wyswietla wszystkie aktywne potgczenia z serwerami.
Pozwala na roztgczanie/nawigzywanie potqczen oraz wyswietlanie

dodatkowych informacji dotyczgcych komunikacii.

Zamknij

Fig. 7: Lista polgczen



3.3 ARCHIWUM

Program CMS zawiera zaawansowane narzedzie do przeglgdania,
nagrywania i eksportowania nagran z archiwum. Pozwala na zdalny dostep
do nagran w archiwach serwera jak rowniez zdalny ich podglgd. W menu
Narzedzia znajdujqg sie trzy opcje dotyczgce archiwum:

< Archiwum zdalne - dostep do archiwum podtgczonego zdalnego serwera

7

% Archiwum lokalne - dostep i konfiguracja archiwum lokalnego - patrz rozdziat Archiwum

Dyskowe

¢

7
*

Archiwum ze $ciezki — dostep do archiwum w podanym folderze (np. kopia z serwera). W

dodatkowym oknie nalezy wskazac folder indeksu (domyslnie svrVideolndex).

Dostep do narzedzia archiwum mozna uzyskac w nastepujgcy sposob:

7

% Skrotem klawiszowym Ctri+A (otwiera lokalne archiwum)
< W menu Narzedzia wybrac¢ jednqg z powyzej opisanych opciji
% Klikng¢ na ikone (o]

| [ |

2006 0Z:00:00 04:00:00 0&:00:00 0F:00:00 10:00:00 12:00:00 14:00:00 16:00:00 18:00:00 20:00:00 i oo o0:0

Zielony pasek oznacza noonie z kamery. Czerwony pasek oznacza czas, w k’rom nie
byto sygnatu z kamery. Pionowa zotta linia oznacza moment, w ktérym uruchomiono lub
zamknieto system NET PROFESSIONAL. Jezeli przesuniemy kursor myszy na pasek nagrania
kamery zostanie wyswietlona nazwa kamery, data i czas nagrania. Jezeli kursor zostanie
utrzymany chwile dtuzej, pojawi sie klatka z nagrania. W tym trybie mozliwe jest
przesuwanie myszy wzdtuz paska nagrania i podglgd nagrania. Mozliwe jest dodanie
znacznika przez klikniecie prawym klawiszem myszy na pasku nagrania. W ten sposdb
mozna zaznaczy¢ szczegdlne momenty w nagrania takie jak nietypowe sytuacje czy

alarmy.

Po lewej stronie ekranu znajdujqg sie panele funkcyjne. Pierwszy z nich kontroluje opcje

odtwarzania.

| Ikona |Opis




Odtworz wstecz

Pauza

Odtwoérz do przodu

Odtwérz do przodu x2

Odtwérz do przodu z maksymalng predkoscig

Jedna klatka do przodu

Pokaz pasek z nagraniami audio

Jedna klatka do tytu

Ponizej opis panelu z narzedziami w archiwum:

lkona

Opis

Pozwala na zaznaczenie obszaru obrazu z kamery

Powieksza poprzez zaznaczenie obszaru obrazu z
kamery

Wyszukuje ruch w zaznaczonym obszarze

Uruchamia przeglgdarke zdarzeh

|dz do poprzedniego znacznika

|dz do nastepnego znacznika

Zrzut klatki

Eksport do pliku .avi

DEEEEEEE

Regulacja parametréw obrazu z zaznaczonej
kamery

Kolejny panel kontroluje wyswietlany zakres czasu.

lkona

Opis

Przesuwa . zaznaczonego odcinka czasu do tytu

K< »

Przesuwa 1/8 zaznaczonego odcinka czasu do tytu

—

Przesuwa 1/8 zaznaczonego odcinka czasu do
przodu

Przesuwa . zaznaczonego odcinka czasu do
przodu

—

[—]

Iweza zaznaczony odcinek czasu

Ly

Poszerza zaznaczony odcinek czasu




Na przyktad, jezeli wyswietlane jest archiwum z 1 dnia, odcinki czasu bedqg sie

przesuwac¢ odpowiednio po 121 3 godziny.
Klawisze funkcyjne zostaty opisane ponizej:
s Pokaz catg dobe - pokazuje nagrania z catego dnia
% Kalendarz — uruchamia kalendarz

< Kopia zapasowa — uruchamia narzedzie do tworzenia kopi zapasowych

3.3.1 WYSZUKIWANIE RUCHU W NAGRANIACH W ARCHIWUM

Systemm  NET PROFESSIONAL umozliwia przeszukiwanie archiwum w

poszukiwaniu nagranego ruchu. Mozliwe jest przeszukiwanie wskazanego obszaru obrazu.

Aby szuka¢ ruch nalezy wybrac ikone H i zaznaczy¢ fragment lub caty obraz. Aby

rozpoczqgé procedure szukania nalezy klikngé ikone &=

System rozpocznie odtwarzanie wideo. W momencie wykrycia ruchu, obraz sie
zatrzyma. Dodatkowo system bedzie odtwarzat dzwiek. Dodatkowo, uzytkownik moze

kontrolowac¢ czuto$¢ wykrywania ruchu poprzez przesuwanie pierwszego suwaka (Poziom

wyszukiwania ruchu) ﬂ Aby wyszuka¢ dalej nalezy ponownie klikngé ikone

3.3.2 ZAPISZ FRAGMENT VIDEO DO PLIKU .AVI

Funkcja ta pozwala na eksportowanie zaznaczonego nhagrania z pojedynczej
kamery do pliku .avi. Do tego procesu system wykorzysta kodeki zainstalowane w systemie
operacyjnym. Mozliwe jest rowniez wyeksportowanie nieskompresowanego obrazu.. Aby

dokona¢ eksportu nalezy: wybra¢ kamere, z ktérej chcemy wyeksportowac wideo,

zaznaczy¢ zakres czasu na pasku nagrania a nastepnie klikngé .



Zapisz fragment video do pliku AVI

Plik:

Mazwa pliku

ny po przek niu rozmiaru 1GB

. . _I‘

00:00:00 S|mizs
0 . =

23:55:59 iz -

Anuluj

Fig. 8 Archiwum — export do *.avi

W tym oknie mozna ustawic ilos¢ klatek na sekunde jak rowniez czy nazwa kamery oraz
czas bedqg dodane do pliku video. Nastepnym krokiem jest nazwanie eksporfowanego
pliku. Kolejnym krokiem jest wybranie kodeka dla kompresji obrazu. Mozna wybrac jeden z
kodekow zainstalowanych w systemie Windows. Mozna zrezygnowac z kompresji obrazu
przez wybranie Nie zmieniqj. Nastepnie nalezy klikngé OK. W zaleznosci od dtugosci
wideo, stopnie kompresji obrazu i mocy obliczeniowej procesora, eksportowanie moze

zajg¢ od kilku do kilkudziesieciu minut.

3.3.3 KOPIA ZAPASOWA



To narzedzie pozwala na wykonanie kopi zapasowej nagran wideo z dowolnej kamery
bez zmiany format. Kopia wykonana tg metodg moze by¢ odtworzona tylko za pomocg

programu CMS PROFESSIONAL ktéry posiada w petni funkcjonalne archiwum.

Narzedzie Kopii zapasowej mozna otworzy¢ w archiwum przez klikniecie przycisku

Kiopia zapasowa

Nastepnie nalezy podac¢ nazwe uzytkownika z uprawnieniami do
wykonywania kopi zapasowych i hasto dla tego uzytkownika, po czym nalezy wybrac

jednq z dostepnych opciji:

<+ Kopia zapasowa - wykonanie kopi zapasowej z archiwum
% Usun pliki — usuwa pliki z archiwum

% Imien ustawienia kopi zapasowej — zmiana ustawien kopi

Aby wykonac¢ kopie zapasowqg archiwum nalezy najpierw podac¢ folder, do
ktorego ma by¢ wykonana kopia a nastepnie wybrac kamery i zrédto dzwieku, z

ktorych zostanie wykonana kopia.

KOPIA ZAPASOWA.

rZ kang

F.amemny i kanaty d:

Zazn

Odznac

Anuluj

Fig. 9: Archiwum — Kopia zapasowa — wybor kamer

Nastepnym krokiem jest zaznaczenie zakresu czasu, z jakiego zostanie utworzona



kopia. Po tym program pokaze informacje o wymaganej ilosci miejsca i rozpocznie

proces tworzenia kopi.

KOPIA ZAPASOWA.

Kopia zapasowa wykonana.

32 MB /32 MB

Anuluj

Fig. 10: Archiwum — Kopia zapasowa

Po zakonczeniu operacji program pokaze podsumowanie i zakonczy prace.

Tworzenie kopi zapasowej moze trwac dtugi okres czasu i znacznie obcigzyC
procesor. Zaleca sie tworzenie kopi zapasowej w momencie, kiedy system jest

najmniej obcigzony.



3.4 PODGLAD WEJSC ALARMOWYCH

Ta funkcja wyswietla liste wejs¢ alarmowych serwera, ktérych stan sie

zZzmienit.
== Wejscia alarmowe

Ustawienia

Kamera :

B Show layout after confirmation

pliku d
edia\yringin
Zastosuj Anuluj
Fig. 11: Wejscia alarmowe
Lista pokazuje zrédto (serwer/nazwa potgczenia), czas

aktywaciji/dezaktywaciji i nazwe wejscia alarmowego.



3.5 ZDJECIA

Fig. 12: Przeglgdarka zdjeé

Wybranie narzedzia Przeglgdaj zdjecia spowoduje wyswietlenie wszystkich zdjec
wykonanych podczas pracy system. Mozliwe jest sortowanie zdje¢ wedtug konkretnych

kamer i miesiecy jak rowniez wyszukiwanie zdje¢ pod zadane parametry.

Pojedyncze zdjecie jest opisane numerem kamery, datq,
czasem oraz nazwq, pod jakg zostato zapisane. Podwdjne

klikniecie na obszar zdjecia maksymalizuje jego podglad.

Aby wyswietli¢ zdjecia z konkretnych kamer nalezy klikng¢ na ikone kamery | wybrac

interesujgce nas kamery.

Wybranie ikony E spowoduje wyswietlenie zdjec z konkretnego miesigca. Obok ikony
znajduje sie informacja o obecnie przeglgdanym miesigcu. Mozliwe jest przejscie do

innych miesiecy przez klikniecie na strzatki.

«  12/2011




Po uzupetnieniu pola tekstowego i wybraniu opcji Szukaj system wyswietli zdjecia, w
ktérych nazwie pojawia sie zadana fraza. Dodatkowo, mozliwe jest skasowanie zdje¢ z
poziomu przeglgdarki. Aby tego dokonac¢ wystarczy zaznaczy< zdjecie i wcisngc klawisz

Delete na klawiaturze.



3.6 WYDARZENIA SERWERA

To narzedzie wyswietla i zapisuje liste wszystkich zdarzen na serwerze wystanych do
aplikacji klienta, co umozliwia automatyczne nawigzanie potgczenia z serwerem
w przypadku zdefiniowanego alarmu (na serwerze). Konfiguracja wydarzen

serwera aplikacji klienta zostata opisana w rozdziale Ustawienia wydarzen serwera.

" ZDARZENIA

Potacz z serwerem

Fig. 13: Powiadomienia serwera

Kazdy wpis na liste wydarzen jest opisany datq i czasem zdarzenia oraz doktadnym

Polgcz z serwerem

opisem. Przyciskiem mMozna nawigzac¢ potgczenie

z wybranym serwerem (jezeli nie wybrano opcji auto potgczenia w ustawieniach

wydarzen serwera) Przycisk usuwa wszystkie wpisy z listy

wydarzen serwera.



3.7 PANEL KONTROLI GEtOWICA

Panel pozwala na sterowanie gtowicami. Jest on narzedziem zastepczym dla

urzgdzen takich jak joystick czy klawiatura przemystowa.

Kursory kontroli kierunku

Ustaw gtowice na zdefiniowany
preset

Tryb krokowy

|

Przyblizenie /Oddalenie

Obrét gtowicy
Maty krok
Sredni krok

Duzy krok

Autopan On / Off



3.8 E-MAPA

E-mapa jest graficzng reprezentacjqg fizycznego rozktadu kamer, wyjsc
przekaznikowych i wejs¢ alarmowych. Dodatkowo mozliwy jest podglgd

kamer, kanatow dzwiekowych oraz aktywnosci wejsc i wyjsc.

E-mapa (jezeli jest dostepna) pobierana jest z zdalnego serwera podczas
potgczenia. Mozliwe jest stworzenie wtasnej e-mapy i uzycie jej zamiast

oryginalnej pobranej z serwera.

% DEMO EURDPE GDANSK HDT
% DEMO EUROPE GDAMSE H
“ structure no. 1
% 1th floor

= 1 LILIN DOME

1 J'vin,_rﬁin
1347 A
AMHN ]

1th Floor

Fig. 14: E-mapa



3.9 TABELA SYNOPTYCINA

Narzedzie to sprawdza aktywnos¢  wybranych  serwerdw  NET

PROFESSIONAL. Ponizej znajduje sie przyktadowa tabela synoptyczna.

Fig. 15: Tabela synoptyczna



4. USTAWIENIA PROGRAMU

W tym rozdziale opisane sq opcje konfiguracii aplikacji klienta systemu NET
PROFESSIONAL. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na rozdziat poswiecony

konfiguracji kamer i archiwum.



4.1 KAMERA | RUCH

To okno zawiera opcje dotyczgce

strumieni wideo.

Konfiguracja wyswietlania

Jakost obrazu

Delta

Rozmiar:

Fig. 16: Kamera i ruch — zakltadka Wyswietlanie

jakosci wyswietlanego obrazu i

Mazwa kamery |

Klatki

Zastosuj Anuluj

Tabela ponizej omawia opcje dostepne w zaktadce Wyswietlanie:

Opis

Potgczenie (z serwerem) i wybdr kamery

Jakos$é obrazu Opcje pozwalajgce na kontrole jako$ci obrazu

Uzyj wartosci
domysinych

Uzycie tej opcji spowoduje ustawienie wszystkich
parametrdw na domysine i dezaktywacje opciji
konfiguracii.

Uzyj ustawien gdy
kamera jest w trybie:

Pozwala na niezalezne skonfigurowanie ustawien dla
nastepujgcych trybdéw pracy kamer:
&, Zaznaczona - gdy kamera jest zaznaczona

(znajduje sie w czerwonej ramce)

¥ Duzy widok - poglgd kamery jest réwny lub




wiekszy niz uktad czterech kamer
&, Maty widok — podglgd kamery jest mniejszy niz
uktad czterech kamer

Opcja dostepna dla szybkich potgczen (zobacz rozdziat
Ksigzka adresowa) — umozliwia przetqgczanie miedzy

Strumien wideo podstawowym a drugim strumieniem wideo (jezeli jest

dostepny).
Klatki na sekunde Maksymalna liczba klatek na sekunde wyswietlanych na
[kl/s] zaznaczonej kamerze.

Opcja dostepna tylko dla wolnego potgczenia — pozwala
na przekodowanie strumienia wideo do jednego z
dostepnych formatdéw:

& DIJPEG - Kodek opracowany przez firme
Alnetsystems. Koduje tylko obszary obrazu, na
ktérych wystgpita  zmiana - uzywa ramek

kluczowych i delta. Jezeli nie nastepuje zmiana
obrazu system nie generuje danych. Obcigzenie
procesora jest niskie a wielko$¢ potrzebnej
pamieci dla archiwum jest zalezna od ilo$ci ruchu.

& MPEG-4 - Kodowanie i odkodowanie znaczgco

Kodek g . .
obcigza procesor. Uzywa ramek kluczowych i
delta. Delta jest normalng petng klatkg
skalkulowang z rdinicy pomiedzy poprzedniq i
obecng ramkqg. Dlatego generowana jest duza
ilo§¢ danych, kiedy nie ma zmian w obrazie i
odwrotnie. Gwarantuje wysokqg jako$¢ nagrania.
&, M-JPEG - Zapisuje pojedyncze klatki, jako obrazki
JPEG - kazda klatka jest kodowana indywidualnie
(iako kluczowa). Wymaga duzej ilosci miejsca na
dysku dajgc dobrg jakos¢ obrazu. Obcigzenie
procesora jest Srednie. llos§¢ generowanych
danych nie jest zalezna od ilo$ci ruchu.
Jako$¢ klatek kluczowych, ktére sq ttem dla klatek delta.
Klatki kluczowe Im wyzsza warto$¢ tym wyzsza jakos¢ (wieksze
zapotrzebowanie na przestrzeh dyskowqg dla archiwum).
Delta Jako$¢ klatek delta (cze$é obrazu ulegajagca zmianie)
Rozmiar Rozmiar klatki wideo
Tekst wszystkie Informacje wyséwietlane na wszystkich podglgdach kamer
Nazwa kamery Nazwa kamery
Klatki Aktualna ilos¢ klatek na sekunde
Biezgcy czas Aktualny czas lokalny
Zmien kolor Zmienia kolor wyéwietlanych informacii
Nagrywanie Opcje lokalnego nagrywania
‘xi':‘:é?g;é Wtqcza / wytgcza lokalne nagrywanie
H Wyswietla  liste  wszystkich  kamer z  wigczonym
nagrywaniem
Fastosuj do wezys Zastosuj zmiany do wszystkich potgczonych kamer

Zastosuj do serwera Zastosuj zmiany do serwera (jezeli uzytkownik ma uprawnienia)




Laktadka Alarmy zawiera ustawienia reakcji na alarm i utrate sygnatu.

Koenfiguracja wyswietlania

= Alarmy

Po detekgi ruchu

Przealadaj ...

DEMO EUROPE POLAND
Przegladaj ...

Anuluj

Fig. 17: Kamera i ruch — zaktadka Alarmy

Ponizej znajduje sie opis dostepnych opcji:

Pole Opis

DEMO EUROPE FOLAND B
Potgczenie (z serwerem) i wybdr kamery

POLAMD AMALOG H

Dzwiek Odtwarza plik dzwiekowy
Pokas tekst WYSWIeﬂO powiadomienie w nowym
okienku
Po detekciji ruchu . Pokazuje kamere, ktdéra uaktywnita
Pokaz kamere alarm

Sciezka do pliku dzwiekowego, ktdry
ma by¢ odtworzony w razie alarmu.

Sciezka do pliku dzwiekowego

Reakcja na utrate sygnatu

Po zaniku sygnatu

Opcje sq podobne do tych opisanych powyzej




4.2 ARCHIWUM DYSKOWE

Dla prawidtowego dziatania nagrywania lokalnego konieczne jest
skonfigurowanie archiwum dyskowego — wskazanie miejsca do zapisu. Im
wiecej miejsca sie zadeklaruje tym wiece] nagran bedzie mozna
przechowywac. Aby uzyska¢ dostep do konfiguracji archiwum nalezy

wybrac¢ Ustawienia -> Archiwum dyskowe z menu.

UWAGA: Po wybraniu opciji Archiwum dyskowe pojawi sie informacja o mozliwoéci zamkniecia
aplikacji. Jezeli archiwum jest obecnie w uzyciu zaleca sie wytgczenie programu.

Kreator tworz

Fig. 18: Tworzenie archiwum

Pierwsze okno kreatora archiwum daje 3 opcje:

Utwérz nowe archiwum — tworzenie nowego archiwum dyskowego
Uzyj istniejgcego archiwum - konfiguracja istniejgcego archiwum

Nie, nie twérz teraz nowego archiwum, zakoncz prace kreatora — zamyka kreator bez tworzenia

archiwum



W nastepnym kroku nalezy zdefiniowac, jaki typ archiwum ma byc
stworzone. Zaznaczenie opcji Utwérz archiwum z prealokowanq przestrzeniq
dyskowqg spowoduje stworzenie archiwum o wielkosci zdefiniowanej przez
uzytkownika. Jezeli opcja ta nie zostanie zaznaczona stworzy sie archiwum

progresywne, ktérego rozmiar bedzie wzrastat az do zapetnienia dysku.

& UWAGA: Po zapetnieniu przypisanej przestrzeni dyskowej system NET PROFESSIONAL kontynuuje
zapisywanie zastepujgc najstarsze nagrania w archiwum.

Nastepnie nalezy zdefiniowac lokalizacje plikdw archiwum:

[@] Konfiguragja archiwum

Doda]j nowg Scezke

C:\svrVideoBased 50000 MB Usuri wybrang sciezke

Utwdrz ...

B Usun zapizane video/audio po (dniach)

Anuluj

Fig. 19: Tworzenie archiwum — konfiguracja sciezek

1. $ciezka folderu index - ten folder zawiera informacje o przechowywanych archiwach —

musi by¢ zdefiniowane w pierwszej kolejnosci.

2. $ciezka folderu archiwum — zdefiniowanie folderu na nagrania. Mozliwe jest zdefiniowanie



wielu folderdow.

3. Rozmiar archiwum dyskowego — definiowanie rozmiaru folderu archiwum — zmiana mozliwa

jest po dwukrotnym kliknieciu.

& UWAGA:

1. Opcja zaprezentowana powyzej dostepna jest tylko, jezeli archiwum zostato utworzone z
prealokowang przestrzeniq dyskowq.

2. Minimalna ilo$¢ miejsca na dysku nie moze byé mniejsza niz:
[liczba podtgczonych kamer] x 32 MB,

- mniejsza ilos¢ miejsca spowoduje konflikty nagrywania.
Dodaj sciezke — pozwala na dodawanie Sciezek do folderdw archiwum

4

5. Usun sciezke — usuwa zaznaczong $ciezke do folderdw archiwum

6 Deklarowanie dostepnego rozmiaru archiwum na zaznaczonej partyciji
7

Stwérz archiwum - ta opcja stuzy do zakohczenia tworzenia archiwum po zdefiniowaniu

Sciezki indeksu i archiwum

8. Usun nagrania usuwa nagrania starsze niz podana liczba dni

Na tym etapie konczy sie konfiguracja archiwum.



4.3 KONTROLA GtOWIC OBROTOWYCH

System NET PROFESSIONAL pozwala na kontrole analogowych gtowic (z
kartq rozszerzen CenExt) i kamer cyfrowych (kontrolowanych prze TCP/IP).
Unikalng funkcjg jest dodawanie nowych i edycja istniejgcych protokotow
zaimplementowanych w system. Urzgdzeniami pozwalajgcymi na kontrole
gtowicami sq: klawiatura, mysz, panel sterowania gtowicqg z programu,
joystick, panele przemystowe podtgczane przez USB lub MIDI/Gameport

(uzywanych w starszych kartach dzwiekowych).

-3 Konfiguracja gtowic obrotowych

k

Joystick

Martwa strefa

—

Zastosuj Anuluj

Fig. 22: Glowice obrotowe - ustawienia



4.3.1 USTAWIENIA

Panel Pole Opis
. Uruchamia joystick. Jezeli pojawia sie btgd zostanie
Joystick L ; .
. wyswietlona wiadomoseé

Joystick
Martwa strefa Zakres ruchu Joysticka, w ktérym system nie zareaguje
Ustawienia dotyczgce komend kontroli. Panel te jest podzielony na trzy sekcje: klawiatura,
Joystick i Mysz. Mozliwe jest dodawanie nowych komend i edycja istniejgcych. Aby
edytowac komende nalezy dwukrotnie klikng¢ jej nazwe. Aby dodac komende nalezy
klikng¢ ,,Dodaj nowq".

Ustawienia Komenda gtowicy Nazwa komendy (opisujgca jej komende)
Parametry Warto$¢ parametru, ktdra jest przesytana do gtowicy podczas

wykonywania komendy.

Akcja Skroty klawiszowe do danej komendy




4.4 WEJSCIA ALARMOWE

Funkcja umozliwia konfiguracje reakcji programu na aktywnosC wejscia

alarmowego podtgczonego serwera NET PROFESSIONAL.

= Wejscia alarmowe

1 [1..18]
Kamera : - [1.32]

B show layout after confirmation

Fig. 23: Wejscia alarmowe - ustawienia

Opis

Potgczenie (z serwerem) i wybdr wejscia alarmowego

Zachowanie po aktywacji alarmu

Dzwiek Odtworzenie dzwieku
Pokaz tekst Pokazuje powiadomienia w okienkach

Po aktywaciji Pokaz kamere Pokazuje kamere, ktéra aktywowata alarm
i Sciezka do pliku dzwiekowego odtwarzanego w
Sciezka do pliku wypadku alarmu. Odtwarzaj dzwiek tylko raz — w
dzwiekowego przypadku alarmu zdefiniowany dzwiek zostanie

odtworzony tylko raz

Ustawienia Kamera Wybdr kamery, ktéra zostanie wyswietlona po alarmie




4.5 USTAWIENIA POWIADOMIEN SERWERA

Ta funkcja pozawala na konfigurowanie powiadomien serwera
wyswietlanych w aplikacji klienta na wybranym porcie TCP (jezeli serwer

zostat skonfigurowany do wysytania powiadomien).

Zdarzenia serwera

Przegladaj ...

Anuluj

Fig 24: Powiadomienia serwera

Pole Opis
Nas::r::itg na Port TCP, na ktérym aplikacja CMS bedzie oczekiwaé na zgtoszenie serwera
Moje hasto Hasto dostepu do CMS z serwera
Aktywny Aktywacja/dezaktywacja funkcji nastuch
Reakcja na zgtoszenie serwera

Polqcz Automatycznie tqczy z serwerem

Po zdarzeniu automatycznie i il
Dzwiek Odtwarza dzwiek

Pokaz okno Pokazuje obraz z kamery, ktéra uaktywnita alarm
Pokaz tekst Wyswietla okno z powiadomieniem

$ciezka do pliku Sciezka do pliku dZzwiekowego, ktéry zostanie odtworzony w przypadku nadejécia
dzwiekowego powiadomienia serwera




4.6 KONFIGURACJA PROGRAMU

Ustawienia dotyczgce konfiguracji programu — dostepne sq 3 zaktadki:

¥ Ogdlne
&, Zdjecia

&. Ustawienia

4.6.1 OGOLNE

== Ustawienia

Fdiedia

Format czasu :
AM{PM
Format daty :

mm.dd.

Anuluj

Fig. 25: Ustawienia program — zaktadka Ogolne

Pole

Opis

Jezyk

Wybdr jezyka programu

Format czasu

Format wyswietlania czasu — 12/24 h

Format daty Format wyswietlania daty — dd — dzieh, mm — miesigc, yyyy - rok
Powloka systemowa Program dziata, jako powtoka systemowa (funkcje system nie
sq dostepne)
System
Zablokuj klawisze  [Klawisze systemowe (np. [Winkey], CTRL+Esc, CRTL+ALT+DEL)
systemowe sq niedostepne
Typ wyswietlania  [Tryb DirectX uzywany do wyswietlania obrazu
Ustawienia - - -
monitora Przeglgdarka W systemach wielomonitorowych pozwala na wybranie

archiwum

monitora, na ktérym zostanie wyswietlone archiwum




4.6.2 IDJECIA

= Ustawienia

Ogdlne || Zdjeda || Ustawienia

Przedladaj. ..

Anuluj

Fig. 26: Ustawienia programu — zakltadka Zdjecia

Pole Opis

Zdjecia Pozwala na zdefiniowanie $ciezki do folderu, w ktérym bedq zapisywanie zrzuty
obrazu

Ustawienia wydruku zdje¢

Nazwa drukarki  Wybor drukarki

Drukarka -
Utozenie papieru |Orientacja pion/poziom

Skala Skala wydruku [%)

4.6.3 USTAWIENIA

Zabezpiecz hastem — wtqcza zabezpieczenie ustawien programu hastem.



4.7 EDYTOR E-MAPY

Edytor E-mapy jest narzedziem pozwalajagcym na projektowanie graficznego rozktadu kamer,
przetgcznikéw i wejs¢. Dodatkowo mozliwe jest aktywowanie przetacznikdw, monitorowanie aktywnosci
wejs¢ alarmowych, kamer i kanatéw dzwiekowych. Jako tta dla e-mapy mozna uzy¢ pliku graficznego ( .jpg

.gif .png). Dostep do edytora e-mapy mozna uzyskac z menu:
Ustawienia -> Edytor E-mapy

E-mapa moze mieé strukture drzewa. Ponizej znajduje sie przyktad:



FLOOR 1

FLOOR 2

-z

LEFT WING

AREHOUSE

Fig. 27: Przykiadowa struktura E-mapy
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Przyktadowa e-mapa z umiejscowionymi znacznikami.

W gtéwnej czesci okna widoczny jest schemat pomieszczen z widocznymi kamerami,
wejsciami alarmowymi, wyjsciami przekaznikowymi | kanatami dzwiekowymi. Przez
klikniecie prawym klawiszem myszy mozemy zmieni¢ nazwe tta obecnego poziomu i
doda¢ nowy poziom (wlasciwosci). Dodajgc nowy poziom konieczne jest sprawdzenie,
ktére obiekty sg zaznaczone na liscie. Na przyktad, jezeli sprobujemy dodac poziom,
konieczne jest wybranie z listy gtdbwnej nazwy “Budynek”. Jezeli bedziemy chcieli dodac

znacznik na poziomie pierwszym nalezy wybrac 1 pietro.

W gdérnym lewym rogu zostat umieszczony panel z drzewkiem dostepnych e-map.
W przyktadzie powyzej, Budynek podzielony jest na dwa pietra. Do pieter tych dodano
rézne elementy. Wybranie jednego z pieter spowoduje wyswietlenie jego schematu. Po

kliknieciu prawym klawiszem myszy na nazwe pojawi sie dodatkowe menu:

Opcja Opis

Przesuh w gére Przesuwa wybranqg pozycje o jednq pozycje do
goéry. Jezeli zaznaczona jest cata "gatgz”
zostanie ona przeniesiona z wszystkim

elementami.

Przesun w dot Przesuwa wybrang pozycje o jedng pozycje w
dot.

Usun element Usuwa wybrany element

Wtasciwosci Wtasciwosci wybranego elementu. Jezeli

zostanie wybrana cata gatgz, mozliwa jest
zmiana nazwy | graficznego planu. Jezeli
wybrana jest kamera, wejscie alarmowe itd.
mozliwa jest zmiana typu wyswietlanej ikony.

Ponizej znajduje sie panel z “drzewkowym” schematem dostepnych urzgdzen
(kamer, mikrofondw itd.). Urzgdzenia te mozna w tatwy sposéb umiescic na e-mape przez
wprzeciggnij i upusc”. Czerwone tto oznacza, ze urzgdzenie zostato juz umieszczone na e-
mapie.

—--B1 CAMERA
L IEs s

- % OUTPUT
Lseia ]




W prawym goérnym rogu znajduje sie przycisk “Uktad e-mapy”. Wcisniecie jego
spowoduje wyswietlenie wszystkich dostepnych uktadédw e-map razem z rozktadem
kamer. Dostepnych jest dziewie¢ uktaddw. Jasny obszar oznacza miejsce wyswietlenia e-

mapy. Ostatnia opcja pozwala na wyswietlenie e-mapy na oddzielnym monitorze!'.

Ustawienia e-mapy

Wybierz ukfad e-mapy

HE
L

Anuluj

Kiedy e-mapa jest gotowa, mozna jg zapisa¢ i ponownie zatadowal po
reinstalacji. Aby tego dokonac¢ nalezy uzy¢ dwoch przyciskdw umieszczonych w dolnym

prawym rogu: Wezytaj e-mape i Zapisz e-mape.

Ty o q¢ - . , . .
Jezeli wiele monitorow jest w uzytku



4.8 PRZYCISKI WYJSC PRZEKAINIKOWYCH

Funkcja ta pozwala na wybranie przyciskdw wyjs¢ przekaznikowych, ktére bedqg

wyswietlone po prawej stronie okna programu i przypisanie ich do konkretnych

-® Przyciski wyjsc przekaZnikowych

|-'1|"' 2| ®3 W3 @5 W5 BT B3

%9 810 1] W17 W13 W14 815 W15
Wyjsde

DEMO ELROPE POLAMND

Wigcz

Zamknij

Fig. 28: Przyciski Wyjs¢ przekaznikowych
wyjs¢ na serwerze NET PROFESSIONAL.

Powyzsza konfiguracja oznacza, iz przycisk E jest zdefiniowany jako WY2
serwera DEMO EUROPE POLNAD i bedzie wyswietlony po prawej stronie

okna programu.



4.9 PrzYCISKI WEJSC ALARMOWYCH

Funkcja ta pozwala na skonfigurowanie przyciskdw wejs¢ alarmowych, ktére sg
wyswietlane po prawej stronie okna i przypisanie ich do konkretnych wejs¢
alarmowych serwera NET PROFESSIONAL.

= Wejscia alarmowe

Przegladaj ...

Anuluj

Fig. 29: Przyciski Wejs¢ Alarmowych

Konfiguracja powyzej przestawia uktad, w ktéry po aktywacji wejscia 1
(zdefiniowanego jako IN1 serwera DEMO EUROPE POLAND) zaznaczone opcje f1j.

Dzwiek, Wyswietll tekst, pokaz kamere bedqg wyswietlone lub styszalne.



4.10 ZAPISZ USTAWIENIA

Funkcja ta powoduje zapis konfiguracji programu. Jest zalecanym zapisanie

konfiguraciji po dokonaniu jakichkolwiek zmian.

Ustawienia -> Zapisz ustawienia



4.11 Pomoc

O programie... — okno przedstawiajgce informacje o producencie i wersji

programu.

0 programie

Fig. 30: O programie



